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概要 
 
Windows Internet Explorer 8 Beta 1 for Developers  では、メモリ管理機能が向上しました。この機能向上

により、Microsoft®  JScript®  オブジェクトと  DOM  オブジェクトとの間の循環参照によって発生していたメ

モリ  リークが緩和されます。 
 
互換性  : Internet Explorer 7  からの動作変更 
 
この機能は、Internet  Explorer  の前のバージョンで存在していた、メモリ  リークのみによって生じるガ

ベージ  メモリに依存する  Web  ページの動作に影響を及ぼします。Internet  Explorer  8  Beta  1  for 
Developers  では、これらのページは未割り当てのメモリを参照し、エラーになります。 
 
この機能は、サイトの選択されたレンダリング  モードにかかわらず、Internet  Explorer  8  Beta  1  for 
Developers  で表示される各  Web  サイトに影響を及ぼします。 
 
機能の詳細 
 
MSDN  の記事  (英語)  で詳細に説明されているとおり、Internet  Explorer  の前のバージョンでは、

JScript  ガベージ  コレクタによって  JScript  オブジェクトの有効期間が管理されますが、DOM  オブジェク

トの有効期間は管理されません。その結果、JScript  ガベージ  コレクタは  DOM  オブジェクトと  JScript 
オブジェクト間の循環参照を中断できず、メモリ  リークが発生します。Internet Explorer 6  では、Internet 
Explorer  プロセスが終了すると、この循環参照が中断されます。Internet  Explorer  7  では、ユーザーが

メモリ  リークを含むページから移動すると、循環参照が中断されます。 
 
Internet Explorer 8 Beta 1 for Developers  では、JScript  ガベージ  コレクタは  JScript  オブジェクトが参照

する  DOM  オブジェクトを他の  JScript  オブジェクトとして処理します。Internet  Explorer  7  の場合の

ページ移動や、Internet  Explorer  6  の場合のプロセスの終了を待たずに、ガベージ  コレクタはこれらの 
DOM  オブジェクトの有効期間を管理し、サイトの有効期間内であれば循環参照を中断できます。 
 
Web  開発者は、Internet  Explorer  7  以前での  JScript  の終了などのプログラミング  パターンの使用に

より発生するメモリ   リークについて認識する必要がありますが、 Internet  Explorer  8  Beta  1  for 
Developers  ではこうしたプログラミング  パターンによってメモリ  リークが発生することはなくなりました。 
 



コード サンプル 
 
ここでは、以前はメモリ リークが発生したが、Internet Explorer 8 Beta 1 for Developers ではリークが

発生しない簡略化したコード パターンの例を紹介します。 
 
直接メモリ循環参照 

• 自身を参照したりツリー外にあるオブジェクトを参照する  DOM  オブジェクトの場合の循環参照 
 

function leaktest1() 
{ 

var elem1 = document.createElement("DIV"); 
elem1.thing = elem1; 

} 
 

• ツリー外の  DOM  オブジェクト間の循環参照 
 

function leaktest2() 
{ 

var elem1 = document.createElement("DIV"); 
var elem2 = document.createElement("DIV"); 
elem1.thing = elem2; 
elem2.item = elem1; 

} 
 

• DOM  オブジェクトと  JScript  オブジェクト間の循環参照 
 

function leaktest3() 
{ 

var x = new Object(); 
x.obj = document.createElement("DIV"); 
x.obj.jsobj = x; 

} 
 

• 一時マークアップ時の  DOM  オブジェクト間の循環参照 
 

function leaktest4() 
{ 

var elem1 = document.createElement("DIV"); 
var elem2 = document.createElement("DIV"); 
elem1.appendChild(elem2); 
elem1.thing = elem2; 
elem2.item = elem1; 

} 
 

• removeNode  を使用してツリーからオブジェクトが削除された場合の  DOM  オブジェクト間の 
循環参照 

 
function leaktest5() 
{ 

var elem1 = document.createElement("DIV"); 
document.body.appendChild(elem1); 
elem1.thing = elem1; 
elem1.removeNode(true); 

} 
 



• innerHTML  を使用してツリーからオブジェクトが削除された場合の  DOM  オブジェクト間の 
循環参照 

 
function leaktest6() 
{ 

var elem1 = document.createElement("DIV"); 
document.body.appendChild(elem1); 
elem1.thing = elem1; 
elem1.parentElement.innerHTML = ""; 

} 
 
終了により発生するメモリ循環参照 

• 終了と共に要素が動的に作成される場合 
 

function leaktest7() 
{ 

var elem1 = document.createElement("DIV"); 
elem.onload = function (){ 
var y = elem; 

} 
} 

 
• 終了と共に要素がツリーに追加され、removeNode  を使用してツリーから削除される場合 

 
function leaktest8() 
{ 

var elem = document.createElement("DIV"); 
document.body.appendChild(elem); 
elem.onload = function () { 
var y = elem; 

} 
elem.removeNode(); 

} 
 

• 終了と共に要素がツリーに追加され、innerHTML  を使用してツリーから削除される場合 
 

function leaktest9() 
{ 

var elem = document.createElement("DIV"); 
document.body.appendChild(elem); 
elem.onload = function () { 
var y = elem; 

} 
elem.parentElement.innerHTML = ""; 

} 
 

• 関数ポインタにより発生するリーク 
 

function leaktest10() 
{ 

var elem = document.createElement("DIV"); 
elem.thing = elem.setAttribute; 

} 


