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11/12 開発系イベント Connect (); での発表内容

MSDN Subscription の特典強化

Visual Studio 2013 Update 4 リリース

Visual Studio Community 2013 リリース

.NET 2015 Preview 発表

Visual Studio 2015 Preview 発表

.NET Core のオープンソース化と
クロスプラットフォーム開発の強化

以下で当日セッションのビデオ見れます
（英語）

http://aka.ms/connect

http://aka.ms/connect


Visual Studio 2015 Preview



Visual Studio 2015 Preview の新機能



Mono のテクノロジにより Mac 上で Sublime Text を
使って C# で IntelliSense を使って ASP.NET を開発



Visual Studio のモバイルアプリ開発

HTML / JavaScript /
TypeScript

C#



Apache Cordova
Visual Studio Emulator 

for Android

Visual Studio でのクロスプラットフォーム開発例



今の Visual Studio のアプリ開発

オープン性
共通

プラットフォーム
ライフサイクル

管理
データ活用

(Office /組み込み)

.NET Framework

社内システム
(オンプレミス)

モバイルクラウド

Visual Studio Online



エンタープライズ アジャイル
への適応



エンタープライズアジャイルの課題

• アジャイル開発は高頻度で

時間経過に従ってアップ

デートをかけていくものの、

大きな事業戦略の優先順位

と合致させるのが難しい

• アジャイル開発は開発進行

中にも要件を拾いタスク化

して開発を進めていくため、

比較的目を通しやすい小規

模チームに適しており大規

模開発には不向き

• アジャイル開発で高速に進む

チームを誰がどのように実現

したいビジネスと結びつける

べく管理するのか不明瞭



アジャイル開発のエンタープライズ対応
Scaled Agile Framework (SAFe) の例

 事業の選択
ビジネス機会の実行管理
 開発の取り組み
 技術開発の取り組み

 エピックからプログラムバックログを作成

 ユーザーストーリーを取りまとめてサービス提供
チームの成果物を管理

 フィーチャーからユーザーストーリーを形成
 プログラムからチームバックログを作成
 イテレーションに合わせてアジャイル開発

ポートフォリオ

プログラム

チーム

エピック

フィーチャー

ユーザー
ストーリー

大

小

大

小

これまでの
アジャイル
開発の範囲

管理対象レベル 開発対象レベル実施項目

http://www.scaledagileframework.com/jp/

http://www.scaledagileframework.com/jp/


アジャイル リリース トレイン

ポートフォリオ ビジョン

プログラム
ポートフォリオ

管理

ポートフォリオ
メトリックス

戦略的
テーマ

エピック
オーナー

エンタープライズ
アーキテクト

カンバン

予算

バリュー ストリームでソリューションを提供

エピックは
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Team Foundation Server のエンタープライズ対応
SAFe 適用での例

TFS のバックログと
作業項目の種類

SAFe/TFS チームの
構成

TFS の区分パスと
バックログスコープ

TFS の
イテレーションパス

エピック
Fabrikam Fabrikam

フィーチャー Fabrikam/FiberSuite

Fabrikam/ServiceSuite

Fabrikam/PI1

Fabrikam/PI2

Fabrikam/PI3

ユーザーストーリー
Fabrikam/PI1/Sprint1

Fabrikam/PI1/Sprint2

Fabrikam/PI1/Sprint3

Fabrikam/PI1/Sprint4

Fabrikam/PI1/IPSprint

Fabrikam/PI2/Sprint1

Fabrikam/PI2/Sprint2

Fabrikam/PI2/Sprint3

Fabrikam/PI2/Sprint4

Fabrikam/PI2/IPSprint

タスク

ポートフォリオチーム

プログラムチーム

フィーチャーチーム

Fabrikam/FiberSuite/App

Fabrikam/FiberSuite/Migrate

Fabrikam/ServiceSuite/Performance

Fabrikam/FiberSuite/Report

Fabrikam/FiberSuite/System

Fabrikam/ServiceSuite/WebApp

Fabrikam/ServiceSuite/WebService

Fabrikamチーム

Fiber Suiteチーム

Web アプリチーム

アプリチーム

移行チーム

パフォーマンスチーム

レポートチーム

システムチーム

Server Suiteチーム

Web サービスチーム

TFS のテンプレート作成の
詳細はお手元の

「Scaled Agile Framework」
でご確認ください



エンタープライズアジャイルの TFS での開発管理

エピックレベル フィーチャーレベル ストーリーレベル



Visual Studio の ALM まとめ



Visual Studio の ALM ( & Azure )

Contoso App

開発者

運用管理・監視

Azure

Microsoft Azure
コーディング / デバッグ

リポジトリ ビルド テスト デプロイ



成功事例

開発・テスト環境に Visual Studio Online を活用。
開発環境を 3日で立ち上げ。ハードウェアコスト
を 1/10に。

テストの自動化に Visual Studio を利用。2か月を
要していた変更開発からリリースが2-3日で完了。
工数も 30%に削減。

頻繁なデプロイに Release Management を活用。
工数を約 1/20に削減し品質を向上

導入事例サイト http://www.microsoft.com/ja-jp/casestudies

http://www.microsoft.com/ja-jp/casestudies/2ndfactory.aspx


Visual Studio + Azure + MSDN で開発をリード



MSDN Subscription

Windows

Dynamics

SQL 

Server
Windows 

Server

SharePoint 

Server

Exchange 

Server

MSDN

個別調達
一括調達

すぐダウン
ロード可

旧バージョ
ン入手

複数 PC
利用

テクニカル
サポート

技術ト
レーニン
グ受講

Visual 
Studio 
Online

Azure
無償利用枠



まとめ

 Team Foundation Server はエンタープライズ
アジャイルを実践可能

 Visual Studio の適用範囲は広がり、単一ツール
でエンドトゥエンドの開発が可能




