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Windows デスクトップ
アプリケーションで
最高レベルの UX を
実現するテクノロジ

Windows デスクトップ
アプリケーションで

従来と互換性を持つ UX
を実現するテクノロジ

Web アプリケーションで
UX を実現し、

クロスブラウザ環境で
UX を実現するテクノロジ
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− Windows Forms と ASP.NET で使用可能
− .NET Framework 4 で標準サポート

.NET Framework 3.5 の追加コンポーネント

− 25 種類のチャート

− 3D チャート

− 3D のカスタマイズ

New







− Windows Forms と同等のコントロール
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New





New

New





機能強化





WPFコントロール

Windows Forms
コントロール



New





環境

表現力と先進性

WPF

ASP.NET 
AJAX

XHTML
CSS

Win32Windows

クロス
プラット
フォーム

クロス
ブラウザ

クロス
デバイス

Silverlight

Silverlight
Mobile

Windows
Forms





P O C O



データセット

オブジェクト

Entity

Framework

New



New

New



Web サーバー



VB C#



New









プラグインの挿入

プラグインの挿入

MEF ベースの
プラグイン

MEF ベースの
拡張ポイント



dynamic excel = CreateObject("Excel.Application");
excel.Visible = true;
var books = excel.Workbooks;
var book = books.Add();
var sheet = book.Sheets("Sheet1");
// データを設定

private dynamic CreateObject(string progID)
{ var type = Type.GetTypeFromProgID(progID);

return Activator.CreateInstance(type);}



CLR Object

Binder

JavaScript

Binder

Python

Binder

Ruby

Binder

COM

Binder

C# VB.NET その他 ...





②描画は
Python



Windows 7













<Window.TaskbarItemInfo>
<!– オーバーレイアイコン、進行状況バー、サムネイル クリップ

を TaskbarItemInfo で設定できる/-->
<TaskbarItemInfo x:Name="_taskbarItem"

Overlay="{Binding ElementName=_overlaySelection,
Path=SelectedItem.Source}"

ProgressState=
"{Binding ElementName=_progressState, Path=SelectedValue}"

ProgressValue="{Binding ElementName=_progressSlider, Path=Value}"
ThumbnailClipMargin="{Binding

RelativeSource={RelativeSource FindAncestor,
AncestorType={x:Type TabControl}},

Path=BorderThickness}">
</TaskbarItemInfo>

</Window.TaskbarItemInfo>





<Window.TaskbarItemInfo>
<!– サムネイル ツールバーを ThumbButtonInfo で設定できる /-->
<TaskbarItemInfo x:Name="_taskbarItem">

<ThumbButtonInfo
CommandParameter="buttonFirst"
ImageSource="Images/ToolbarButtons/first.ico"
Visibility="Hidden"
IsInteractive="True"
DismissWhenClicked="False"
Description="先頭へ移動します"
/>

<ThumbButtonInfo …  />
………

</TaskbarItemInfo>
</Window.TaskbarItemInfo>





− 分類するのはカテゴリ
− 用意されたカテゴリ(Frequent、Recent、タスク)

− カスタム カテゴリは、ユーザーで変更可能になる

対象
(Destinations)

タスク
(操作)

カスタム カテゴリ
(タスク)

タスク バー共通

RecentCategory
(最近使ったもの)

FrequentCategory
(良く使うもの)

アプリケーション
タスク



<Application x:Class="Windows7FeatureIntegration.App" … />
<!– JumpList で「良く使うもの」「最近使ったもの」の表示を設定 /-->
<JumpList ShowFrequentCategory="True"

ShowRecentCategory=“False” >
<!– JumpTask でアプリケーション専用タスクを設定 /-->
<JumpTask Title="関連付けを登録します"

Description="レジストリへアプリの関連付けを行います"
IconResourcePath=“フルパス" IconResourceIndex="0"
Arguments="/register" />

<!– カスタムカテゴリでユーザーが変更できるタスクを設定 /-->
<JumpTask Title="引数１“

Description="/引数1を使ってプロセスを起動します“
CustomCategory=“タスクカテゴリ"
Arguments="/引数1" />

<!– JumpPath で関連付けられたファイルを設定 /-->
<JumpPath Path="a.txt"

CustomCategory="パスカテゴリ" />
……

</Application>





− タッチ

− マルチ
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<Canvas x:Name="canvas" Background="LightYellow"

TouchDown="Canvas_TouchDown"
TouchMove="Canvas_TouchMove"
TouchUp="Canvas_TouchUp">

</Canvas>

<!—
イベントハンドラを XAML に記述してタッチの動作を記述します
-->
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<Canvas x:Name="canvas"
ManipulationStarting="canvas_ManipulationStarting"
ManipulationDelta="canvas_ManipulationDelta" >

<Image IsManipulationEnabled="True" x:Name="image1“
Width="200" Source="Guitar.jpg">

<Image.RenderTransform>
<MatrixTransform />

</Image.RenderTransform>
</Image>

</Canvas>
<!-
イベントハンドラを XAML に記述してジェスチャー動作を記述します
ジェスチャー操作の対象に「IsManipulationEnabled」を設定します

-->



http://msdn.microsoft.com/officeui/

http://msdn.microsoft.com/officeui/
http://msdn.microsoft.com/officeui/


<r:Ribbon Title="自分で定義したリボン" x:Name="myRibbon" >
<!-- リボン アプリケーション メニュー -->
<r:Ribbon.ApplicationMenu >
<r:RibbonApplicationMenu>

<r:RibbonApplicationMenu.Command>
<r:RibbonCommand

Executed="CloseCommand_Executed"
LabelTitle="定義したコマンド"
LabelDescription="定義したコマンドを実行します"
SmallImageSource="Images/RibbonIcons/Coins.png"
LargeImageSource="Images/RibbonIcons/Coins.png"

</r:RibbonCommand>
</r:RibbonApplicationMenu.Command>
<r:RibbonApplicationMenuItem>
<r:RibbonApplicationMenuItem.Command>
<r:RibbonCommand

LabelTitle="閉じる"
LabelDescription="閉じます"
Executed="CloseCommand_Executed"/>



無限の可能性



// 標準でロケーションを取得するクラスを提供
// (ネットワーク機器から位置情報を取得するプロバイダ)
GeoCoordinateWatcher watcher = new GeoCoordinateWatcher();

// 位置情報を取得開始
atcher.TryStart(false, TimeSpan.FromMilliseconds(1000));

// 位置情報の取得(イベントハンドラでも取得できる)
GeoCoordinate coord = watcher.Position.Location;
if (coord.IsUnknown != true)
{

Latitude.Text = coord.Latitude.ToString();
Longitude.Text = coord.Longitude.ToString();

}       







http://wpf.codeplex.com/

http://msdn.microsoft.com/officeui/

http://fluent.codeplex.com/

http://silverlight.codeplex.com/

http://code.msdn.microsoft.com/WindowsAPICod
ePack

http://wpf.codeplex.com/
http://wpf.codeplex.com/
http://msdn.microsoft.com/officeui/
http://fluent.codeplex.com/
http://fluent.codeplex.com/
http://fluent.codeplex.com/
http://fluent.codeplex.com/
http://silverlight.codeplex.com/
http://silverlight.codeplex.com/
http://code.msdn.microsoft.com/WindowsAPICodePack
http://code.msdn.microsoft.com/WindowsAPICodePack
http://code.msdn.microsoft.com/WindowsAPICodePack




New

New

New

New

New



New

New



New

New





セキュリティモデルの変更

NG

OK

OK

OK

OK

OK





分類 説明 C# VB 備考

コメントの操作 コメントアウト CTRL+K, C ←

コメントの解除 CTRL+K, U ←

アウトライン 全ての展開と折り畳み CTRL+M, L ←

展開と折り畳み CTRL+M, M ←

停止 CTRL+M, P ← 開始はメニューコマンド

選択範囲 隠す CTTL+M, CTRL+H ←

表示する CTRL+M, O ←

スニペット スニペットの挿入 CTRL+K, X ←

置換 クイック置換 CTRL+H ←

ファイルを指定して置換 CTRL+SHIFT+H ← 新機能

インテリセンス メンバーリストの表示 CTRL+J ←

メンバー情報の表示 CTRL+K, I CTRL+I

パラメータ表情の表示 CTRL+K, P CTRL+SHIFT+I

透過モードで表示 CTRL ←

ナビゲーション 移動 (Navigate To) CTRL+,(コンマ) ← 新機能

シンボルの検索 SHIFT+F12 ALT+F2

定義へ移動 F12 ←

元の位置へ移動 CTRL+-(ハイフン) ←

次の位置へ移動 CTRL+SHIFT+-(ハイフン) ←



分類 説明 C# VB 備考

ファイル 新しいプロジェクト CTRL+SHIFT+N ←

プロジェクトを開く CTRL+SHIFT+O ←

新しいクラスを追加 CTRL+ALT+C ×

既存の項目を追加 CTRL+ALT+A CTRL-D

新しい項目を追加 CTRL+SHIFT+A ←

ウィンドウ クラスビュー CTTL+W, C CTRL+SHIFT+C

エラーリスト CTRL+W, E ←

オブジェクトブラウザ CTRL+W, J F2

出力ウィンドウ CTRL+W, O CTRL+ALT+O

プロパティウィンドウ CTRL+W, P F4

タスクリスト CTRL+W, T CTRL+ALT+K

ツールボックス CTRL+W, X CTRL+ALT+X

データソース SHIFT+ALT+D ←

ズームイン CTRL+SHIFT+.(ドット) ← 新機能
CTRL+ホイール

ズームアウト CTRL+SHIFT+,(コンマ) ←

デバッグ イミディエイト CLRL+D, I CTRL+G

デバッグ無しで実行 CTRL+F5 ←

デバッグの中止 SHIFT+F5 CTRL+ALT+Break

ブレークポイントの表示 CTRL+D, B CTRL+ALT+B

コード呼出し階層 CTRL+W, K × C#のみの新機能







<Rectangle
Canvas.Top= "10"
Canvas.Left= "10"
Height = "100"
Width = “100"
Fill = "LightBlue"
Stroke = "Black"
StrokeThickness= "10"

/>



<Rectangle
Canvas.Top= "10"
Canvas.Left= "10"
Height = "100"
Width = “100"
Stroke = "Black"
StrokeThickness= “10” >

<Rectangle.Fill>
<LinearGradientBrush

StartPoint="0,0" EndPoint=“0,1">
<LinearGradientBrush.GradientStops>

<GradientStop
Color="Blue" Offset="0.0" />

<GradientStop
Color="Red" Offset=“1" />

</LinearGradientBrush.GradientStops>
</LinearGradientBrush>

</Rectangle.Fill>
</Rectangle>



<Canvas xmlns="..."
xmlns:x="...">

<Rectangle Width="200" Height="150" Fill="Black" />
<Ellipse Width="200" Height="150" Stroke="Orange" />

</Canvas>



<Canvas Width="250" Height="200">
<Rectangle Canvas.Top="25" Canvas.Left="25"

Width="200" Height="150" Fill="Black" />
</Canvas>

Canvas

Rectangle



<Canvas xmlns="..."
xmlns:x="..." Background="LightGray">

<Rectangle Canvas.Top="25" Canvas.Left="25" 
Width="200" Height="150" Fill="Black" />

<Canvas Canvas.Top=“50" Canvas.Left="50"
Width="150" Height="100" 
Background="Orange">

<Ellipse Canvas.Top="25" 
Canvas.Left="25"
Width= "100" 
Height= "50" 
Fill="Blue" />

</Canvas>
</Canvas>



<Image Source="pic01.jpg"
Height="80"
Width="80">

<Image.RenderTransform>
<RotateTransform Angle="40" />

</Image.RenderTransform>
</Image>



設定値 効 果

RotaionTransform 回転

ScaleTransform 拡大／縮小

SkewTransform 傾斜

TranslateTransform 指定方向にオブジェクトを移動する

MatrixTransform 上記すべてを組み合わせたもの

RotateTransform ScaleTransform SkewTransform TranslateTransform



<Canvas VerticalAlignment="Stretch" Background="#FFC0C0C0"
Margin="90,20,60,100" Height="250" Width="350">

<Canvas.RenderTransform>
<RotateTransform Angle="15"/>

</Canvas.RenderTransform>

<GroupBox Margin="50,130,0,0" Header="Preferences" 
BorderBrush="#FF0000FF" Height="80" Width="250">

<GroupBox.RenderTransform>
<RotateTransform Angle="-30"/>

</GroupBox.RenderTransform>

<Grid Margin="5,5,5,5">
<Grid.RowDefinitions>

<RowDefinition />
<RowDefinition />

</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width="110" />
<ColumnDefinition Width="*"/>

</Grid.ColumnDefinitions>



<Label Grid.Row="0" Grid.Column="0" 
VerticalAlignment="Center"
Content="Favorite Color:"/>

<Label Grid.Row="1" Grid.Column="0" 
VerticalAlignment="Center" Content="Hobbies:"/>

<TextBox Grid.Column="1" Grid.Row="0" 
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalContentAlignment="Center"/>

<TextBox Grid.Column="1" Grid.Row="1" 
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalContentAlignment="Center"/>

</Grid>
</GroupBox>

</Canvas>



<Button Margin="20" VerticalAlignment="Center">
Click me!

</Button>

<Button Margin="20" VerticalAlignment="Center" FontSize="24pt">
Click me!

</Button>

<Button Margin="20" VerticalAlignment="Center">
<TextBlock>

<Ellipse Fill="Red" Width="40" Height="10" />
Click me!
<Ellipse Fill="Red" Width="40" Height="10" />

</TextBlock>
</Button>



<!-- スタイル -->
<Grid.Resources>

<Style x:Key="BigButtonText" TargetType="{x:Type Button}">
<Setter Property="FontStyle" Value="Italic" />
<Setter Property="FontSize" Value="36pt" />

</Style>
</Grid.Resources>

<!-- スタイルの適用 -->
<Button Margin="20" VerticalAlignment="Center" 

Style="{DynamicResource BigButtonText}">
Click me!

</Button> Style 属性に特定のスタイル
を適用する。



<!-- テンプレート -->
<Grid.Resources>
<ControlTemplate x:Key="OurTemplate" TargetType="{x:Type Button}">
<Grid>

</Grid>
</Controltemplate>

</Grid.Resources>

<!-- テンプレートの適用 -->
<Button Margin="20" VerticalAlignment="Center" 

Template="{DynamicResource BigButtonText}">
</Button>

Template 属性に特定の
テンプレートを適用する。

適用先のコントロールの構造を
直接マークアップで表現する

～



ス
ケ
ル
ト
ン

最
終
製
品

デザイン

開発作業

スタイルとテンプレートの適用



コントロール

データ項目 プロパティ

バインド

プ
ロ
パ
テ
ィ



<Canvas>

<Image Source="SampleImg.bmp" 
Canvas.Left="{Binding Path=Value, ElementName=horzPos}"/>

<Slider Canvas.Top="310" Canvas.Left="100"
Minimum="0" Maximum="100" Width="100"
Orientation="Horizontal" Name="horzPos" Value="50" />

</Canvas>

ターゲットとなる <Image>

データソースとなる <Slider>

Slider の Value プロパティ

Image の Canvas.Leftプロパティ



http://www.microsoft.com/japan/powerpr
o/ftd/default.mspx

http://www.microsoft.com/japan/events/t
echdays/2010/session/download.aspx

http://www.microsoft.com/japan/powerpro/ftd/default.mspx
http://www.microsoft.com/japan/powerpro/ftd/default.mspx
http://www.microsoft.com/japan/powerpro/ftd/default.mspx
http://www.microsoft.com/japan/events/techdays/2010/session/download.aspx
http://www.microsoft.com/japan/events/techdays/2010/session/download.aspx
http://www.microsoft.com/japan/events/techdays/2010/session/download.aspx



