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Strucny pohl'ad do historie platformy Silverlight

K vyraznému zvyseniu Urovne prezentacnej vrstvy a interaktivity webovych aplikacii méze prispiet

aj technoldégia Silverlight z dielne spolo¢nosti Microsoft. Silverlight rozsiruje prezentacnu Uroven prehladéavaca
webového obsahu o nové moznosti s vyuzitim vektorovej grafiky a multimédii. Fyzicky je to plug-in

do prehladavaca webového obsahu.

Zjednodusene by sa Silverlight aplikacia dala prirovnat k interaktivnemu zobrazovaciemu a pracovnému
priestoru, ktory je zobrazeny u klienta v okne prehladavaca webového obsahu, alebo v samostatnom okne,
pricom aplikacna logika bezi na serveri.

Historia platformy Silverlight je pomerne kratka, zacala sa pisat v septembri 2007, kedy spolocnost Microsoft
zaroven s findlnou verziou Silverlight 1.0 predstavila aj alfa verziu 1.1. Tato verzia bola nasledne, priblizne o rok
premenovana na Silverlight 2.0. Zatial ¢o Silverlight 1.0 vyuzival ako programovaci jazyk iba JavaScript, vo verzii
2.0 uz bolo mozné v plnej miere vyuzivat .NET jazyky. Predtym, v procese vyvoja mala tato technolégia
oznacenie Windows Presentation Foundation/Everywhere, ¢o naznaCuje, zamer spoloCnosti Microsoft preniest’
¢o mozZno najviac ¢ft nového prezentacného rozhrania WPF(Windows Presentation Foundation), ktoré je
sucastou pla Framework od verzie 3.0.
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Casovd mapa histérie produktu Silverlight

Za necelé dva roky svojej historie vzrastol pocet instalacif na klientskych pocitacoch az na 350 miliénoy,

pricom krivka rastu je exponencialna. Technoldgiu Silverlight vyuziva viac nez 300 000 vyvojarov a dizajnérov.
Spolocnost Microsoft mé v suvislosti s touto technolégiou 200 partnerov v 30 krajinach a vyuziva ju aj v takmer
200 svojich produktoch a webovych projektoch. V globalnom meradle je k dispozicii viac nez 10 000 aplikacil.
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Exponencidlny ndrast poctu pouzivatelov produktu Silverlight sa vysplhal az k 350 miliénom



Spolocnost Microsoft vyuziva technologiu Silverlight vo vyse 200 svojich produktoch a weboch
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V celosvetovom meradle sa technoldgia Silverlight vyuZziva vo viac ako 10 000 aplikdcidch

Pre ilustraciu moznosti prezentacie videa cez Silverlight uvedieme niekolko cisel tykajucich sa televiznych
prenosov NBC z olympijskych hier 2008 v Pekingu:

+ 1,3 miliardy zobrazenych stranok,

* 52,1 milidna unikatnych navstevnikov,

* 75,5 milionov pozretych videoprenosov,

* 9,9 milibnov hodin videa (1 126 rokov),

« 27 minUt priemerny cas pozerania,

+ 35 miliénov pristupov z mobilnych zariadent,
+ 130 000 peak streams,

+ 3,4 petabytov preneseného videa.

Platforma Silverlight je teda vo verzii 3.0 a v rovnakej verzii je gj tdto publikdcia. Aby mohli s publikdciou
pracovat aj zaciatocnici a mali podrobné a kompletné navody na zakladné typy aplikacii, niektoré zakladné témy
sa mierne prekryvaju s predchadzajucou publikaciou. Nakolko Silverlight 2 je podmnoZinou trojky, niektoré témy,
napriklad databdzové Silverlight aplikdcie vyuZivajice LINQ, aplikdacie vyuZivajice webové sluzby a podobne
ndjdete v predchddzajicej verzii publikdacie.



Novinky vo verzii 3.0

Od 10. 7. 2009 je k dispozicii verzia 3.0, ktora prinasa niektoré vyznamné novinky a vylepSenia. Najskor
urobime stru¢ny prehlad noviniek a potom budu v jednotlivych kapitoldch podrobne predstavené. Jednou

Z najvyznamnejsich noviniek je moznost behu aplikacie na klientskom pocitaci ,mimo prehl'adavac
webového obsahu”. V originalnej terminoldgii sa tato ¢rta nazyva ,Out of Browser” (OOB). Silverlight
aplikacia sa najskor nainstaluje do lokalneho operacného systému, kde na rozdiel od beznych aplikacii bezi

v izolovanom priestore ,sandboxe”, takze sa pouZivatelia nemusia obavat dosledkov pripadného skodlivého
koédu. Lokélna instalacia sa z pohladu koncového pouzivatela spréva ako desktopova — je reprezentovana
zéstupcom na ploche, alebo v ponuke menu Start a bezi bez nutnosti instalacie akéhokolvek dalsieho softvéru
a to aj pri do¢asnom odpojeni od Internetu.

Silverlight 3 je plnohodnotné platforma pre RIA (Rich Internet Applications) aplikéacie, ¢i uz pre z&bavu, alebo
podporu biznisu. K tomu prispieva aj rozSirena datova podpora a podpora pre business objekty. Tieto je
mozné jednoducho triedit, filtrovat a strankovat, presne tak ako su pouZzivatelia zvyknuti pri klasickych aplikaciach.
Rovnako ako v ASPNET, aj na platforme Silverlight 3 je mozné validovat vstupné Udaje zadané pouZivatelmi

a vizualne ho informovat o jeho chybéch. Na strane klienta je k dispozicii novy objekt CollectionView a mnozina
operacii pre pracu s idajmi na serveri. Serverova stranka sa potom realizuje cez .NET RIA Services.

Pre prepojenie Udajov na vizualne objekty slUZi vylepSeny databinding. ElementName binding umoznuje
prepojenie viacerych prvkov navzajom a to priamo v XAML kdde. V zborniku najdete priklad pre prepojenie
potenciometra a grafického objektu, pricom postvanim potenciometra sa meni niektory parameter grafického
objektu. RelativeSource binding umozniuje prepojenie prvku ,samého na seba’, alebo s Udajmi sablény, ak je jej
sucastou. Novy ovlddaci prvok typu datovy formular podporuje validaciu, aktualizaciu a strankovanie Gdajov.

K rozsireniu platformy Silverlight 3 nepochybne prispeje aj jej otvorenost. Vsetky ovladacie prvky boli uvolnené
aj so zdrojovymi kédmi ako projekt Silverlight Toolkit.

Co nendjdu vyhladavace, to ako keby na Internete ani neexistovalo. Jednym z ¢oraz vyznamnejsich faktorov
Uspechu v prakticky kazdej oblasti podnikania je zobrazenie prepojeni na webovy obsah prislusnej firmy na
Celnych poziciach vyznamnych vyhladavacov. Algoritmy vyhladavania a utriedovania vysledkov vyhladavania
sU jednym z najcennejsich know-how kazdého vyhladavaca a prisne sa utajuju. Preto ziskavaju na vyzname
rozne metddy spatného inZinierstva, poodhalujuce oklukou ¢innost tychto algoritmov. Na ich zaklade sa
vypracovavaju odporlcania pre tvorcov webovych stranok. Tato problematika sa zvykne oznacovat' skratkou
SEO (Search Engine Optimization, alebo po nasom optimalizécia pre vyhladavace), o je metodika odporicani
pre tvorbu webovych stranok, aby sa tieto zobrazovali vo vysledkoch vyhladavania v najpouzivanejsich
internetovych vyhladévacoch na poprednych poziciach, co priléka na tieto stranky ¢o najviac navstevnikov.
Vyhladavacie algoritmy mali problém z RIA technolégiami, preto je velmi déleZité, aby podporovali SEQ.
Silverlight 3 dokéaze previest obsah, ktory sa generuje z databaz na l'ahko indexovatelny HTML kéd. Podporuje
aj bookmarky vo vnutri aplikacie. V anglickej dokumentacii sa tato viastnost nazyva Deep Linking.

Pre dobry dojem z plynulosti zobrazovania je doleZitd podpora hardvérovej akceleracie, ¢o prenesie Cast’
zétaze z CPU na GPU. Pre dobry graficky dojem su urcené aj 3D transformacie, ktoré umoznujd umiestnit
rovinu v ktorej s ovladacie prvky lubovolne do priestoru. K dispozicii su aj grafické efekty na drovni pixlov,
napriklad tieflovanie alebo rozostrenie.

Nakolko Silverlight primarne vykresluje grafiku vektorovo, je pre zvysenie vykonu graficky bohatej aplikacie
k dispozicii moznost bitmapovej cache. Graficky obsah, ktory nemusi menit velkost je mozné z vektorovej
formy previest' na bitovl mapu a td umiestnit do lokalnej vyrovnavacej pamate. Typickym prikladom pouzitia



je pozadie aplikacie. S jednotlivymi pixlami a rAmcami je mozZné pracovat na Urovni triedy WritableBitmap.
Da sa pouZit' na snimanie videa, datovu vizualizéciu, alebo algoritmické generovanie grafického obsahu.

Pomocou technolégie Deep Zoom je mozné vykreslovat aj obrazky s vysokym rozlisenim. Priklad pre
zobrazenie fotky v réznom rozliseni najdete v zborniku.

Aplikacie mdzu menit' vzhlad dynamicky pomocou grafickych tém. Pre animécie redlneho pohybu podla
fyzikalnych zakonov je k dispozicii nové ¢rta Animation Easing. V zborniku je priklad animacie skakajucej guldcky.

Od grafiky, cez novinky v animacii sme sa prepracovali az k podpore pre video a audio vo vysokej kvalite.
Vo verzii Silverlight 3 je k dispozicii podpora Zivého aj on-demand streamovania v tplnom HD (720+)
rozliseni kombinované s technoldgiou Smooth Streaming. To prispieva k plynulosti prehravania obrazu bez
rusivych ,trhavych” Usekov. Okrem kodeku VC-1/WMA je k dispozicii aj podpora pre MPEG4 vo formate H.264
s ACC pre kvalitné audio. Pri vykreslovani HD videa sa vyuZiva aj GPU akceleracia. Silverlight 3.0 podporuje

aj vyuzivanie kodekov tretich strdn. Pomocou otvorenej Raw AV Pipeline je mozné pre dekédovanie vyuzit
externy komponent a obsah sa nasledne vykresli v Silverlight okne.

Pre zrychlenie komunikacie sa vyuZiva binarne XML, ktoré obsahuje Udaje v komprimovanej podobe.

Popis architektury

Z hladiska implementécie je technoldgia Silverlight multiplatformovy plug-in do webového prehladéavaca.
Architektlra platformy Silverlight je rozdelena na dve zakladné Casti: Prezentacna vrstva obsahuje komponenty
a sluzby orientované na generovanie pouzivatel'ského rozhrania a interakciu s pouZivatelom. Pouzivatel'ské
rozhranie mdze vyuzivat renderovanie vektorovej a bitmapovej grafiky, textovy vystup, animacie a prezentaciu
multimedialneho obsahu v réznych formatoch. Interakcia s uzivatelom zahffia obsluhu udalosti generovanych
pouzivatelom pomocou mysi a klavesnice. Spodnou vrstvou je instalacny a aktualizacny komponent pre
internetovy prehladavac.

Na obrazku architektiry si mozete viimnut moduly prezentacného jadra Ul Core, Inputs, Media, Deep Zoom

a DRM, moduly platformy .NET Framework pre Silverlight Data, WPF (Windows Presentation Foundation) WCF
(Window Communication Foundation), DLR, BCL a CLR (Common Language Runtime).

| JMET for Silverlight

Data WPF WCF M5 AJAR
LING Controls | | REST PUX orary
KLING Data Binding | RSS/ATOM  1SON
HML Layout | S0AP
Editing
. JavaScript
DLR pcL | Engine
Tron Python Generics |
Iran Ruby Callections |
Jseript Cryptography |
Threading |
CLR Execution Engine
MAML -
UI Core Inputs | DRM
Vector Text Keyboard Media
Animation  Images Mouse
Ink
Media Deep Zoom
Vel Trmages.
H.264
WMA
AAC
MP3
Presentation Core
Browser Host
Integrated DOM Application Tnstaller
Natworking Stack Integration Sarvices

Architektdra platformy Silverlight



Programovacie modely

Silverlight aplikacie vyuzivaju riadeny (angl. managed) kéd, ktory bezi na Urovni vrstvy CLR. Je mozné vyuzivat
kompilované programovacie jazyky Visual Basic a C# cez Managed API, alebo dynamické jazyky, ako napriklad
IronPython a IronRuby. Pre tieto jazyky je k Silverlight Dynamic Languages SDK. Kvéli spatnej kompatibilite

so Silverlight 1.0, ktory nevyuzival .NET jazyky, ale len java Script je k dispozicii JavaScript API for Silverlight.

Pri vyuzivani tohto modelu je kod interpretovany na Urovni prehladavaca webového obsahu.

Co budete potrebovat

Vstupny bod pre zoznamovanie sa s technoldgiou Silverlight 3 je http://www.seethelight.com/.

Pre zaujimavost, do oficialneho uvedenia findlnej verzie tato stranka ukazovala pocet minut do prichodu
Silverlight 3. Vietko potrebné pre vyvoj aplikacii na platforme Silverlight najdete na webe na adrese
http://silverlight.net/GetStarted/.

Podla novej stratégie spolocnosti Microsoft su nastroje pre vyvoj webovych aplikécii sustredené v komplexnom
baliku Microsoft Web Platform. MdZete si vybrat, ktoré nastroje si nainstalujete, pripadne nainstalovat’ Visual
Web Developer 2008 Express Edition ako separatny produkt a doplnit ho o rozsirujuci balik Silverlight 3
Tools for Visual Studio.
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Microsoft Web Platform — prehlad noviniek
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Microsoft Web Platform — zdlozka Webb Platform

Visual Web Developer Express Edition a Silverlight 3 Tools nainstalujete v polozke Tools.

V zéloZke Web Application su prototypy a hotové riesenia najpouzivanejsich typov webovych aplikacii, ako su
napriklad blogy, komponenty socialnych sietf, portaly a podobne.

ik Plabien [atalier 20 02

Sakict 3 Wab appiication from among tha word's bect and cick "irstall o contieu:

What's New! =
I peguia Drupal @
Weh Pl . pal
v pravides o
P— wdizrial 3 . thames..
A E MomSite «
o i i @ stanch Hy P
L e, Bk Lsing AP HET MV,

[Cartant Marugamant

I BlogEngireMET

scammene T s tuly festueed. AP NET,
BiegEngine HET i sy weakla o Hharmn, wickgels andlee. B
Gallrins
— I DasBlog «©
i blegging sppicati 20 and abown, dmbiog
Wiki does et 0 I b ey 1o 1o host Al that decBl.
I sutent o

Sulies 52 prsonal biog pulikshing pEtfonm tt Facuses on sy, degance. and
smpiciy

E WordPress =

inhi nnthation, wat
stndwds, and isabibty, ul

=

Microsoft Web Platform — zdloZka Web Application



Pre vizuélny névrh prezentacného rozhrania, teda XAML stranok je idedlnym nastrojom Microsoft Expression
Blend 3.V dobe pisania tejto publikacie bol k dispozicii vo verzii Microsoft Expression Blend 3 + SketchFlow RC.
Pre pripravu obrazkov v réznych zobrazeniach prostrednictvom technolégie Deep Zoom je potrebné
nainstalovat nastroj Deep Zoom Composer.

Microsoft Expression Blend 3

Microsoft Expression Blend 3 je flexibilné a produktivne graficke vyvojove prostredie. Pomaha pri tvorbe
modernych a vizuélne prepracovanych aplikacii s interaktivnou podporou 3D zobrazovania a prehravania
multimédii. Umozriuje vytvorenie a Upravy prezentacnej vrstvy webovych aplikaci. Vyuziva novy druh
znackovacieho jazyka XAML.

Poznamka: Tdto verzia umoZnuje otvdrat aj projekty pre Silverlight 2.0, ktoré automaticky inovuje na verziu 3.0.
Spditny krok nie je mozny, preto je potrebné otvarat Silverlight 2.0 projekty v starsej verzii.

Microsoft Expression Blend 3 umoznuje vytvorenie a Upravy prezentacnej vrstvy webovych aplikacii aj Windows
WPF aplikéacif s plnou podporou Silverlight 3.0. Dialég pre vytvorenie nového projektu obsahuje Sablony pre:

+ Silverlight 3 Application + Website,
+  WPF Application,

+ Silverlight 3 SketchFlow Application,
*  WPF SketchFlow Application.

N Frajeck

Dialég pre vytvorenie nového projektu v prostredi Microsoft Expression Blend 3
Silverlight 3 podporuje programovanie aplikacnej logiky v .NET jazykoch. Implicitne su v prostredi Expression
Blend 3 k dispozicii programovacie jazyky:

« Visual C#,
< Visual Basic.

Azda najrychlejsie bude zoznamit sa s vyvojovym prostredim Microsoft Expression Blend 3 ,za behu” na
praktickom priklade. Viytvorte novu aplikaciu typu Silverlight 3 a vhodne ju pomenujte. Aplikaciu umiestnite do
prislusného priecinka v ktorom planujete vytvarat projekty tohto typu.
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Pracovnd plocha v prostredi Expression Blend 3 pre vyvoj Silverlight 3.0 aplikacie

V strede pracovnej plochy névrhového prostredia je situovana oblast’ ,Art Board”. UmozZnuje zobrazit’ grafické
navrhoveé zobrazenie, pripadne navrh reprezentovany v XAML jazyku, alebo v rezime ,Split” obidva rezimy.
ReZim zobrazenia sa prepina pomocou ikoniek v pravej hornej Casti stredného okna. V lavej Casti je v zaloZke
L,Projects” zobrazeny zoznam suborov z ktorych pozostava projekt. Graficky navrh prezentacnej vrstvy aplikacie,
ktora obsahuje napriklad definicie vizualnych prvkov, pozadia a podobne je uloZeny v stbore MainControl.
xaml. V novom projekte obsahuje tento subor definiciu prazdnej pracovnej plochy kde je prvok <Grid>:

<UserControl
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Class="SL3app.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"/>
</UserControl>

Navrh prezentacnej vrstvy

Uplne viavo pri lavom okraji okna aplikacie Expression Blend 3 je Uzka lista s ikonami nastrojov pre vizualny
navrh prezentacnej vrstvy. Pomocou nich méZete na pracovnej ploche vytvarat prvky vektorovej grafiky
a ovladacie prvky. Posledna ikona v tvare dvojitej Sipky spristupriuje kniznicu prvkov Asset Library.

T Aol ompiesricr

[ corsentrresenter

KniZnica prvkov

Moznosti pri navrhu budd ukézané na najjednoduchiom dvojrozmernom prvku Rectangle, teda obdizniku.
V prvom kroku metédou ,drag and drop” umiestnite obdZnik na pozadované miesto pracovnej plochy
a upravte jeho rozmery.
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Vizudlny névrh grafického prvku (obdiZnika)

V XAML kéde sa pridanie obdiZnika prejavi takto:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Rectangle Fill="#FFFFFFFF" Stroke="#FF000000" Height="91"
HorizontalAlignment="Left" Margin="101,44,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="149"/>
</Grid>

Vsimnite si zaloZku Properties v pravom bocnom okne. V nej mdzete nastavovat’ parametre prvku, ktory

Jje vybrany a vyznaceny v grafickom navrhovom okne. K dispozicii je Siroké paleta moznosti, napriklad pre
navrh farebného dizajnu. Ak napriklad chcete zobrazit obdiznik vyplneny farebnym gradientom, vytvorite ho
pomocou prislusnych navrhovych prvkov v tejto zalozke. V priklade sme zmenili farbu vyplne na svetlo modru:

<Rectangle Fill="#FF1C73F0" Stroke="#FF000000" Height="91"
HorizontalAlignment="Left" Margin="101,44,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="149" OpacityMask="#FF000000"/>

Transformacia

Pri podrobnejsom skimani zalozky Properties Zistite, Ze je rozdelena na niekolko podzloZiek. Predchadzajice
zmeny farebného navrhu sa vykonavali v zalozke Brushes. Ak je potrebnd geometricka transformacia

objektu, napriklad pootocenie, alebo skosenie vyuZijete zalozku Transform. Objekt mdzete pootodit aj priamo
uchopenim za vrchol a naslednym pootocenim.

L] sL300m 51 - Mikrasoh Esgesssion Bhend 3 =]
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Geometricka transformdcia grafického prvku

12



<Rectangle Fill="#FF1C73F0" Stroke="#FF000000" Height="91" HorizontalAlignment="Left"
Margin="101,44,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="149" OpacityMask="#FF000000"
RenderTransformOrigin="0.5,0.5">
<Rectangle.RenderTransform>
<TransformGroup>
<ScaleTransform/>
<SkewTransform/>
<RotateTransform Angle="30"/>
<TranslateTransform/>
</TransformGroup>
</Rectangle.RenderTransform>
</Rectangle>

Projekt mdzete zostavit' a spustit’ pomocou menu Project- Run Project.

& SL3splikacis - Windows Intemet Explorer =R |
() | napnocainosess ~| 3] 49 X |82 Liveseorcn P -
Jr Fovortes | @8t Saplkacia IR = IR o
L Local intranet | Protected Mode: Off fa - Rww -
Spustenie projektu

VSimnite si v kontextovom menu, ze projekt méZzete otvorit aj vo vyvojovom prostredi Visual Studio 2008,
samozrejme len v pripade ak je toto prostredie nainstalované a doplnené o Silverlight 3 a pokracovat vo vyvoji
v tomto prostredi. V' nasledujucej kapitole je popisané vytvorenie projektu v prostredi Visual Studio 2008. Ak ste
robili nejaky cvicny projekt v prostredi Expression Blend 3, mdZete ho pomocou polozky v kontextovom menu
otvorit'v prostredi Visual Studio a zozndmit sa s moZnostami vyvoja aplikacného kédu v tomto prostredi.

Sketch Flow

Aktualne dostupna verzia Expression Blend 3 je doplnené aj o funkcionalitu Sketch Flow. UmozZriuje vytvarat
a modelovat’ prototypy stranok a postupnost navigacie po jednotlivych strankach aplikacie. Ide o modelovaci
nastroj na pretavenie vizie o dizajne a fungovani aplikacie do konkrétneho projektu.

Viytvorte si cvicny projekt typu Silverlight 3 SketchFlow Application a vymyslite si nejaky nédmet. V spodnej

Casti sa v ramci konceptualneho a logického modelovania vytvara diagram stranok a navigacnych prvkov,
ktoré budu tvorit’ aplikaciu a prepojenia medzi nimi. Napriklad zacnete hlavnou strankou alebo prihlasovacou
strankou a nasledne v grafickej forme rozvijate Struktlru aplikécie. VSimnite si ikonky pod okienkami diagramu,
z nich m&Zete metddou ,drag and drop” vytvarat nadvazné stranky. Zaroven s vytvorenim prvku diagramu
predstavujuceho stranku sa vytvorf aj stranka samotna.

V hornej Casti je mozné najskor naskicovat dizajn a nasledne ho dotvérat realnymi grafickymi prvkami. Pre

nacrty su k dispozicii Specialne graficky stvarnené prvky, ktoré st v priecinku SketchStyles (vid" obrazok). Dizajn
tychto prvkov simuluje nacrt volnou rukou.
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Dizajn celého projektu je mozZné vyexportovat do textového editora Word. Vsetky stranky budu
prehladne uloZené v jednom dokumente. Mozno si pri neskorsej udrzbe starsich projektov lamete hlavu
nad tym, ako to bolo urobené a l'utujete, Ze ste si nerobili aspori pozndmky, ak uz nie dokumentdciu.
Sketch Flow vam nielen poméZe pri dizajne a ndvrhu, ale za vds vytvori aj dokumentdciu.

Enakerid Fay mAls

Enaziew gy velkd

Projekt typu Sketch Flow

Po spustenti aplikacie mdzu ¢lenovia névrharskeho timu névrh pripomienkovat — ako inak, graficky. Pre moznost
dokreslovania feedbacku je pred spustenim aplikacie potrebné na Urovni modulu Silverlight Plugin povolit
parameter Enable Application Storage. Konfiguracia sa nastavuje pomocou programu Silverlight.Configuration.
exe, ktory je pri implicitnej instalacii umiestneny v priecinku c:\Program Files\Microsoft Silverlight\..cislo verzie..
Feedback je mozné ulozit.

6 Local irtrat | Proteched bccde: OF

Spustenie a test projektu typu Sketch Flow
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Vyvoj Silverlight 3.0 projektov v prostredi Visual Studio

2008 (alebo Visual Web Developer 2008 Express Edition)

Pre vyvoj Silverlight 3 aplikacii v prostredi Visual Studio 2008, pripadne Visual Web Developer 2008 Express

Edition je potrebné ich najskér (ak uz nemate) doplnit o balicek SP1 a nasledne nainstalovat doplnok Silverlight

Tools 3.0 pre Visual Studio 2008.

Siverlight Tools Insalation Wizard =

Welcome to the Sitvedight Tools 3.0 software
installer.

Products affected by the software update:

[+ Download Preparation
« Micxosoll Siverbght 3 Developer Runtime
= Instaliation

+ Uninatal previous versen of VWD Expeesa 2008 5P1
[Patches for Microsoft Silvedight 3 Tools

= Microscltl Visual Web Developer 2008 Express Ediion with
5P1-ENU

Mecrosoft Shvedght 3 SDK

Mcrosclt Shvedight 3 Tocls for Visual Web Developer
Express 2008 SP1

b1
&
&~
=

o0
ot
o~
o)
5
=
w
©
-
]
>
]

Instaldcia Silverlight Tools 3.0 pre Visual Studio 2008

Po nainstalovani doplnku Silverlight Tools 3.0 pre Microsoft Visual Studio 2008 su k dispozicii tri Sablony pre

vyvoj Silverlight aplikacii:

« Silverlight Application,
« Silverlight Class Library,
« Silverlight Navigation Application.

Sabléna projektu Silverlight Navigation Application sa od Silverlight Application Ii$i tym, Ze projekt obsahuje
aj hlavnu stranku aplikacie s navigacnymi prvkami, ktora umoznuje jednoduché a intuitivne prepinanie

.
podstranok.
. =]
Bt types Tempintes =0
Visunl B Vs
nare s [ ESienp tirsiqutin Aphcatin]
ol s
shatighe 73
vl e
Windaws Tsearch Bbne Templies

£ BIT§ert ar cresing & fich Inbemed ap plication usineg Shetight [NET Fremewonk 351

Hame Siherlightzppication?
Locstion Ckers LT Dacum entstVisusl Sudo M0 Projects - | e |
Solution Mg Fheiighttgpiicaton? | Cresne ghrectesy for sabition

[

Ponukané typy Silverlight projektov
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Uvodna Silverlight 3.0 aplikacia v prostredi Visual Studio 2008

Vo vadsine publikacii venovanych zaciato¢nikom je aplikacia typu ,Hello World”, ktoré po stlaceni
nejakého aktivneho prvku vypiSe na obrazovku nejaky text, najc¢astejsie pozdrav. Aby sa zaciatoc¢nici pri
¢itani tohto zborniku necitili ukrateni, bude aj tu jednoduchy priklad tohto typu aplikacie, no aby boli
demonstrované vizudlne moznosti a interaktivita technologie Silverlight 3.0 bude projekt po stlaceni
tlacidla zobrazovat zadané meno a datum vybrany pomocou grafického interaktivneho prvku typu
kalendar.

Vytvorte novy projekt typu Silverlight Application, napriklad s ndzvom HelloSL3. Po vybere typu
aplikacie nasleduje otazka ohladne sp&sobu spustania Silverlight aplikacie. Nakolko ide o webovU
aplikaciu odporucame ponechat implicitnd moznost’ pridat hostovaciu stranku do projektu ASPNET
aplikacie.

New Silverlight Application [=5-]

Click the checkboxbelow to host this Silveright application in a Web site.
Otherwise, atest page will be generated during build.

|| Host the Silverlight application in a newWeb site

New Web project name:
SiverMavAppl.Web
Mew Web project type:

[AsP.rET web Appiication Praject -

Link options
There are nn nptinns for thiz selection

Viyber sp6sobu hostovania Silverlight aplikacie

Po volbe z&kladnych parametrov, teda nazvu projektu, jeho umiestnenia a programovacieho jazyka,
modul vyvojového prostredia nazyvany ,Sprievodca vytvorenim aplikacie” vytvorf prazdnu Sablénu
aplikécie, Cize ludovo povedané aplikaciu, ktora zatial ni¢ nerobi a ni¢ nezobrazuje. V pripade
Sablény Silverlight Navigation Application sa vytvori aj hlavna stranka aplikacie s navigacnymi
prvkami.

Zoznamenie sa s navrhovym prostredim
Po vytvoreni projektu je pracovnéa plocha rozdelena na oblast pre navrh v grafickom prostredi v hornej

Casti a okno pre zobrazenie XAML kddu v spodnej Casti. Vpravo s oknéa Solution Explorer a Properties.
VIavo mézete zobrazit' okno Toolbox s ponukou prvkov pre graficky navrh.
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Prostredie pre vyvoj Silverlight aplikacie so zobrazenym oknom Toolbox (Visual Web Developer 2008 Express Edition)

UPOZORNENIE: V aktualnej verzii Silverlight Tools 3.0 pre Visual Studio 2008 nie je k dispozicii graficky
nahl'ad XAML stranok. Tato funkcionalita bude naplno implementovana v dalsej verzii Visual Studio
2010, mozno na urcitej urovni funkcionality aj v d'alSej verzii Silverlight Tools 3.0 pre Visual Studio 2008.

XAML kod v subore MainPage.xaml obsahuje definiciu pracovnej plochy:

<UserControl x:Class="HelloSL3.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width="400" Height="300">
<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">

</Grid>
</UserControl>

V stranke je element Grid, ktory umoznuje rozmiestriovanie prvkov na relativne alebo v pripade potreby aj
absoldtne pozicie a ma podobné vlastnosti ako tabulka na HTML stranke. Ak by ste sa v tejto verzii pokusili
pridat' vizualny prvok z okna Toolbox priamo na navrhovd plochu, neuspeli by ste. Prvky sa pridavaju

priamo do XAML koédu. Pri zaddvani vlastnostf prvku je vyhodné vyuZit' ¢rtu Intellisense, ktord vam formou
interaktivneho pomocnika ponutka nédzvy parametrov a kostru syntaxe pre ich zapis. Tento pomocnik funguje
nielen pre XAML a klicové slova a objekty programovacich jazykov, ale aj pre HTML dokumenty, ASPNET tagy
a podobne. Ako prvy pokus mézete zmenit farbu pozadia.

s DeepPink
s’ DeepSicyBlue
o DimGray

P DodgreBiue

P Farebnck

! Horsfilhute

:

_MainFage

Viyuzitie Intellisense pre priddvanie a nastavovanie parametrov

Aby sa vam s prvkom Grid pri rozmiestriovani vizualnych prvkov lepsie pracovalo médzete si ho vhodne rozdelit
na riadky a stipce a pomocou nastavenia parametra ShowGridLines="True" nastavit zobrazovanie mriezky:
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<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="FloralWhite" ShowGridLines="True">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="40"/>
<RowDefinition Height="220"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="75" />
<ColumnDefinition Width="325"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

</Grid>

Prvé spustenie aplikacie

Po ukonceni prvej etapy navrhu prezentacnej a aplikacnej vrstvy, v tomto priklade je vlastne len zobrazena
mriezka tabulky, nastala prileZitost pre prvé spustenie aplikacie. Pre tento Ucel slizi bud' tlacidlo nastrojovej
listy v tvare zelenej sipky, alebo polozka menu Debug | Start, pripadne klavesova skratka F5. O preklade

a zostaveni aplikacie ziskate prehladny vypis v okne ,Output”.

XAML kdd bol prelozeny do ,assembly” stboru. Tento subor mé priponu ,XAP” a nachadza sa v podpriecinku
projektu...\ Bin.

Pozndmbka: Ak si ,bindrny” XAP subor pozriete bindrnym editorom alebo prehladdvacom, Zistite, ze prvé

dva znaky ,PK" avizuju, ze ide o ZIP archiv. Ak si teda subor s priponou XAP skopirujete do pomocného
priecinka a premenujete jeho priponu na ,ZIP", méZzeme z tohto archivu vybalit dva subory: AppManifest.xam!
a SilverApp.dil.

Pri prvom spusteni aplikacie vas vyvojové prostredie upozorni, ze v konfiguracnom subore pre webové
aplikacie nie je povolené ladenie. Ak chcete ladenie povolit, o samozrejme odporicame, vytvorf vyvojové
prostredie lokalny subor web.config, platny pre konkrétnu aplikaciu, v ktorom bude ladenie povolené.

Iabumging bt Enabind [
The page canreat be un in debup made bacause detupging & rat nabied in the Web.confy
il WL woukd 0w ke 8 doT
@ ey the Ve cxofig e s emibe cabusging

b cimatclat i the Wakconfig fils Befors dacloping tha
ucsizn s r=nmant

Bon without dabugging (Equislant &= i <F5}

ok || cance

Dialég pre povolenie ladenia hostujicej ASPNET aplikdcie

Po spustenf aplikacie bude aktivovany samostatny webovy listener, ktory je integralnou sucastou vyvojového
prostredia. Jeho ¢innost je indikovana ikonou v pravom dolnom rohu obrazovky operacného systému

(v blizkosti ikony casu a ikony prepinania lokalnej klavesnice). Aktivovanim tejto ikony mozete kedykolvek zistit
podrobnosti 0 parametroch tohto lokalneho webového servera. V informacnom dialégu sa dozvieme aky port,
fyzicky a virtuélny priecinok tento server pouZziva a na akej URL adrese je pristupna konkrétna aplikacia.
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Listener pre spustenie hostujucej ASPNET aplikacie

Nasledne po spusteni lokalneho webového listenera bude v jeho rézii spustena aplikacia samotna. URL adresu
aplikacie je mozné vlozit do inych prehladavacov (Firefox, Chrome...).

Ak mate implicitne nastaveny prehladavac, budete v zavislosti od jeho verzie poziadani, aby ste pripadne
povolili spustanie a zobrazovanie intranetovych aplikacit.

8 HelloSL3 - Windows Internet Explorer =
Vaellal = 1] httpy/MocalhostASZS ]/ HelloSL3 TestFag -|;|*7 x |[& ch B
i Fcorites | @ Hellos3 B v B v @& v Page~ s
[} €& Local intranet | Protected Mode: OIf v BI0% v

Spustenie aplikdacie

Navrh formulara pre interakciu s pouzivatelom

Formular bude obsahovat textové napisy v prvkoch TextBlock, pole typu TextBox pre vstup textu a graficky
prvok Calendar. Pre kazdy prvok je potrebné definovat jeho umiestnenie v ramci mriezky Grid, ktora bude
zabezpecovat relativnu polohu prvkov voci sebe aj pri pripadnej zmene velkosti okna. Postup navrhu je zrejmy
z obrazku a vypisu

XAML kédu.

Este raz zdo6raziujeme, Ze v prostredi Visual Studio 2008 prvky nepridavate na navrhovu plochu, ale na
vhodné miesto XAML kédu do vnutra tagu <Grid>.

Aby bolo mozné s obsahom prvkov pracovat v kdde, je potrebné prvky identifikovat podla ndzvu, preto je
ich potrebné v XAML kdde pomenovat. Pomenovat je potrebné prvky pre zadanie mena, kalendarovy prvok
a prvok pre vypisanie oznamu:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="FloralWhite" ShowGridLines="True">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="40"/>
<RowDefinition Height="220"/>
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<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="75" />
<ColumnDefinition Width="325"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<TextBlock Text="Meno:" Grid.Row="0" Grid.Column="0"></TextBlock>
<TextBlock Text="Datum:" Grid.Row="1" Grid.Column="0"></TextBlock>
<TextBlock x:Name="TX1" Text="Oznam:" Grid.Row="2" Grid.Column="0"
Grid.ColumnSpan="2"></TextBlock>
<TextBox x:Name="TBl" Text="Zadaj meno..." Grid.Row="0" Grid
Width="150" HorizontalAlignment="Left"></TextBox>
<controls:Calendar x:Name="CAL1l"Grid.Row="1"
Grid.Column="1"></controls:Calendar>
<Button Grid.Row="1" Grid.Column="1" Width="50" Height="25"
HorizontalAlignment="Right" Content="OK"></Button>
</Grid>
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Ndvrh formuldra aplikdcie

Kod pre obsluhu udalosti

.Column="1"

Kazdu aplikéciu tvori aplika¢né a prezenta¢na vrstva. Ulohou aplika¢nej vrstvy je pracovat's Gdajmi

a premennymi a pripravit Udaje, ktoré sa zobrazia pouzivatelovi. Ulohou prezentacnej vrstvy je vypis tychto

Udajov vo vhodnej forme. Keby ste aplikaciu v tejto faze spustili, zobrazil by sa formular pre zadavanie

a zobrazovanie Udajov, no po zatlaceni t
Pre tlacidlo pridajte parameter Click. Po pridani tohto parametra sa prida do XAML kédu

udalosti kliknutia na tlacidlo.

<Button Cl:i.ck="|"' Grid.Row="1" Grid.Column="1" Width="50" Height="25" Hori

</Grid> o <MNew Event Handler>

|Bind event to a newly created method called 'Button_Click',

Pridanie odkazu na obsluzny kéd udalosti prvku
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acidla by sa ni¢ nestalo. Aplikacny kéd vlastne vdychne aplikacii Zivot.

text Click ="". Medzi
Uvodzovky bude automaticky umiestnena polozka kontextového menu pre vytvorenie obsluznej procedury



Kliknutim na tuto polozku bude vytvorené telo obsluznej procedury, &ize jej prazdny kéd. V sibore MainPage.
xaml.cs bude kostra kédu procedury pre obsluhu udalosti kliknutia na tlacidlo:

namespace HelloSL3

{

public partial class MainPage : UserControl

{
public MainPage ()

{

InitializeComponent () ;

private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

}

Kod po stlacent tlacidla vypiSe text zadany v poli meno a datum vybrany cez kalendarovy prvok. V kdde je
oSetrend aj situacia ak datum nie je vybrany:

private void Button Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
string dateString;
if (CALl.SelectedDate == null)
{
dateString = "<datum nie je vybraty...>";
}
else
{
dateString = CALl.SelectedDate.ToString();

}

TX1.Text = "Hello " + TB1l.Text + "\n" + "Datum: " + dateString;
}
8 HelloSL3 - Windows Internet Explorer o= ==
.2 [] wtpinocalnastas ~ | _‘,|<7I X || & LiveSearch P~
i Favortes | @ HelloSL3 -8 -
peno: ! Luboslav
Datum: 1T ‘ """ : ;nm """ ’ """"""

L
Hello Lubasiajy
Datum: 24. & 2009 0:00:00

€ Local intranet | Protected Mode: O v Rox -

Spustenie aplikdacie
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Projekt typu Silverlight Navigation Application

Projekt typu Silverlight Navigation Application obsahuje navigacnu stranku, pomocou ktorej je mozné sa
prepinat na dalsie stranky projektu.

# Home - Windows Internet Buplarer (=] o] )
@Q- ] rtpocathost19231 siverbghtnppicationzTest = | & [ 42| % |8 tweseorn 2 =]
Jp Favorites | @Hame B~ B - i v Pagew Sefery+ it

Application Name

home

Home

Home page content

Done L Local intranet | Protected Mode: Off v Bk v

Silverlight aplikacia s navigacnou strankou (Visual Web Developer 2008 Express Edition)

Novu stranku pridéate do projektu cez polozku Add New Item, aplikovanu na priecinok Views
a v rovnomennom dialégu vyberiete polozku Silverlight Page.

Add New ltem - SilverhghtApphcation?
Lategories: Templates: =
Visual CF Visual Studio installed templates
Code A Sitverlight Lser Contrnl A Sitvelight Applic ation Class
Data (L i { [ Sitwelight Child Windew
fq":e"' i plated Contiul #] Class
eh
_— - - )
Sivertight Siluerligght Resourc e Dit tionary #] Code File
) IScript File S Resanuare e File
A Style Sheet 2] Tet File
(2] uML File (I HSLT File
My lemplates
L] Search Online Templates...
A Page o contain a portion of your Sikvedight Applic ation that can be ieached by navigation within a foame
Mame: Pagel.xaml

Moznosti pridania novej entity do Silverlight aplikdcie

Do kédu stranky pridajte nejaky graficky prvok, alebo text, aby ste ju po spusteni aplikécie vedeli identifikovat:

<navigation:Page x:Class="SilverlightApplication2.Pagel"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:Ignorable="d"

xmlns:navigation="clr-
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls.Navigation"

d:DesignWidth="640" d:DesignHeight="480"
Title="Pagel Page">
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<Grid x:Name="LayoutRoot">
<TextBlock Text="Nova stranka" ></TextBlock>
</Grid>

</navigation:Page>
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Nova XAML stranka

Aby sa stranka spristupnila, je potrebné pridat’ prepojenie na hlavnu stranku Silverlight aplikacie MainPage.
XAML. V nasom pripade bol pridany objekt HyperlinkButton a oddelovaci obdfZnik:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Style="{StaticResource LayoutRootGridStyle}">
<Border x:Name="ContentBorder" Style="{StaticResource ContentBorderStyle}">
<navigation:Frame x:Name="ContentFrame" Style="{StaticResource ContentFrameStyle}"
Source="/Home" Navigated="ContentFrame Navigated"
NavigationFailed="ContentFrame NavigationFailed">
<navigation:Frame.UriMapper>
<uriMapper:UriMapper>
<uriMapper:UriMapping Uri="" MappedUri="/Views/Home.xaml"/>
<uriMapper:UriMapping Uri="/{pageName}"
MappedUri="/Views/{pageName} .xaml"/>
</uriMapper:UriMapper>
</navigation:Frame.UriMapper>
</navigation:Frame>
</Border>

<Grid x:Name="NavigationGrid" Style="{StaticResource NavigationGridStyle}">
<Border x:Name="BrandingBorder" Style="{StaticResource BrandingBorderStyle}">
<StackPanel x:Name="BrandingStackPanel" Style="{StaticResource
BrandingStackPanelStyle}">
<ContentControl Style="{StaticResource LogoIcon}"/>
<TextBlock x:Name="ApplicationNameTextBlock"
Style="{StaticResource ApplicationNameStyle}"
Text="Application Name"/>
</StackPanel>
</Border>
<Border x:Name="LinksBorder" Style="{StaticResource LinksBorderStyle}">
<StackPanel x:Name="LinksStackPanel"
Style="{StaticResource LinksStackPanelStyle}">
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<HyperlinkButton x:Name="Linkl" Style="{StaticResource LinkStyle}"
NavigateUri="/Home" TargetName="ContentFrame" Content="home"/>

<Rectangle x:Name="Dividerl" Style="{StaticResource DividerStyle}"/>
<HyperlinkButton x:Name="Link3" Style="{StaticResource LinkStyle}"
NavigateUri="/Pagel" TargetName="ContentFrame" Content="moja stranka"/>
<Rectangle x:Name="Divider2" Style="{StaticResource DividerStyle}"/>
<HyperlinkButton x:Name="Link2" Style="{StaticResource LinkStyle}"
NavigateUri="/About" TargetName="ContentFrame" Content="about"/>

</StackPanel>
</Border>
</Grid>
</Grid>
EPngd Page - Windows Internet Explorer == @
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Nova XAML stranka

Ak chcete vyuzit' tdto Sablénu projektu , jednym z prvych krokov bude aj zmena nazvu aplikacie. Je potrebné
zmenit' atribut Text objektu ApplicationNameTextBlock z Application Name na vlastny nazov. Moja super
aplikacia.

Komplexny dizajn aplikacie je v stbore Styles.xaml. Tento subor sa nachadza v priecinku Assets. Vypis je
skrateny. M&zete skusit experimentovat so zmenou farieb, stylu a podobne:

<ResourceDictionary
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:navigation="clr-
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls.Navigation">

<l—— ***xx*MATN PAGE STYLES*****xx —_>
<!__ Fhhkhkhhkhhhhhhhhkhhkhhkhkhkhdhhhddtr >
<!-- Primary Color Brushes -->

<SolidColorBrush x:Key="NavigationBackgroundColorBrush" Color="#FF484848"/>
<SolidColorBrush x:Key="NavigationForegroundColorBrush" Color="#FFFFFFFF"/>

<SolidColorBrush x:Key="HighLightColorBrush" Color="#FF0097FC"/>
<SolidColorBrush x:Key="HoverHyperlinkForegroundColorBrush" Color="#FFEBF7FF"/>
<SolidColorBrush x:Key="HoverHyperLinkBackgroundColorBrush" Color="#FF747474"/>
<SolidColorBrush x:Key="BodyTextColorBrush" Color="#FF313131"/>
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<!-- LayoutRoot Grid Style -->

<Style x:Key="LayoutRootGridStyle" TargetType="Grid">
<Setter Property="Background" Value="#FFFFFFFF"/>

</Style>

<!-- Content Border Style -->
<Style x:Key="ContentBorderStyle" TargetType="Border">
<Setter Property="Background">
<Setter.Value>
<LinearGradientBrush EndPoint="0.5,0.045" StartPoint="0.5,0">
<GradientStop Color="#6FCCCCCC"/>
<GradientStop Color="#00CCCCCC" Offset="1"/>
</LinearGradientBrush>
</Setter.vValue>
</Setter>
<Setter Property="BorderBrush" Value="#FFFFFFFF"/>
<Setter Property="BorderThickness" Value="0,3,0,0"/>
<Setter Property="Margin" Value="0,42,0,0"/>
<Setter Property="VerticalAlignment" Value="Stretch"/>
<Setter Property="HorizontalAlignment" Value="Stretch"/>
</Style>

<!-- Content Frame Style -->
<Style x:Key="ContentFrameStyle" TargetType="navigation:Frame">
<Setter Property="Background" Value="Transparent"/>
<Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>
<Setter Property="Padding" Value="58,15,58,15"/>
<Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Stretch"/>
<Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch"/>
</Style>

Vyvoj toho istého projektu v prostredi Expression Blend 3 a Visual Studio 2008

Moderna interaktivna webova aplikacia vznika za intenzivnej spolupréce dizajnérov prezentacnej vrstvy
aplikacie a vyvojarov aplikacnej logiky. Ked  navrhar predlozi definitivny navrh ako by mala aplikécia vyzerat,
zacnu vyvojéri pracovat na implementacii tohto navrhu.

Vyvojar sa pri implementéacii navrhov dizajnéra riadi moZnostami prezentacnej vrstvy a nadvrhového prostredia,

takZe vysledna podoba niektorych ovladacich prvkov je ind nez bola p&vodne navrhnuta. Naproti tomu ak je
dizajnérov navrh vytvoreny v takom prostredi a forméte, ktory je podporovany aj vyvojovymi prostrediami, je
zarucené, Ze vysledna podoba aplikacie bude presne zodpovedat ndvrhu dizajnéra. V praxi to funguje tak,
Ze dizajnér odovzda svoj navrh vyvojarskemu timu v jazyku XAML a vyvojarsky tim do névrhu naprogramuje
aplika¢nu logiku.

Vsimnite si, Ze kontextové menu XAML stranok obsahuje aj polozku Open in Expression Blend...

Zmeny vykonané navrhovom prostredi Expression Blend 3 su po upozorneni nasledne akceptované
aj v prostredi Visual Studio 2008 a naopak.
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Objekty pre vytvorenie prezentacnej vrstvy

Po pokusoch s obdiznikom v tvodnom priklade nastal ¢as na podrobnejsie zoznamenie sa s hierarchiou
objektov pre tvorbu prezentacnej vrstvy a pouzivatel'ského rozhrania.

Kontajnery na zapuzdrovanie prvkov

Na zapuzdrovanie prvkov sa vyuzivaju kontajnerové objekty:

- Grid,
« Canvas,

« Stack Panel.

Tieto objekty zapuzdruju prvky nielen z pohladu objektovo orientovaného programovania ale aj doslova
vizualne, to znamena, Ze napriklad udrZiavaju ich absolUtnu aj relativnu polohu aj pri zmene rozmerov
okna.

Objekt Grid

Znovu pripomenieme XAML koéd prazdnej stranky vygenerovanej sprievodcom:

<UserControl
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Class="SL3app.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"/>
</UserControl>

Uz tato kostra stranky obsahuje kontajnerovy prvok Grid. Pre¢o?

-Urcite ste si vsimli, Ze vacsina webovych aplikacii ma pracovnu plochu rozvrhnutd na niekolko samostatnych
oblasti. M&Ze to byt realizované napriklad pomocou HTML tabulky. Tato tabulka viastne udrZiava prvky v nej na
absolutnych, alebo relativnych poziciach.

Ak v prostredf Expression Blend 3 kliknete na maly Stvorcek v pravom hornom rohu oramovania biele]
navrhovej plochy, mdZete pomocou posivania a umiesthiovania pravitok rozdelit pracovnu plochu na niekolko
oblasti a to vodorovne alebo zvisle.

Ukazeme priklad tabulky, so zahlavim a riadkami, aké sa casto pouzivaju na webovych strénkach. VSimnite

si, Ze rozmery, ktoré sa budu prispdsobovat napriklad velkosti stranky su definované pomocou znaku ,*”
(hviezdicka).
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Interaktivny ndvrh mriezky tabulky

V nasom pripade bol vysledkom vizualneho navrhu kod:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="0.117*"/>
<RowDefinition Height="0.36*"/>
<RowDefinition Height="0.523*"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="0.158*"/>
<ColumnDefinition Width="0.842*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
</Grid>

Prepinanim ikony v lavom hornom rohu sa d& menit absolUtne a relativne rozmiestnenie buniek. Pomocou ikon
visacich zamkov mézete ,zamknut” fixné nastavenie rozmerov vybranej oblasti, je potrebné nastavit' parameter

ShowGridLines="true". Pri absoltitnom rozmiestneni prvy riadok napriklad <RowDefinition Height="10"/>
alebo prvy stlpec napriklad <ColumnDefinition Width="10"/> udavajd okraj.

Objekt Canvas

Silverlight aplikacie vyuzivaju objektovy model pracovnej plochy s ndzvom Canvas. Preklad tohto pojmu do
slovenciny je pomerne vystizny, je to virtualne maliarske, pripadne premietacie platno, ktoré reprezentuje
viditelnu prezentacnu vrstvu Silverlight aplikacie. Na tuto plochu sa potom umiestriuju grafické objekty. Pri
grafickych objektoch médzete stanovit ich polohu. Vo fragmente kddu je definicia polohy tlacidla voci ploche
Canvas:

<Canvas Height="150" Margin="150,70,260,0" VerticalAlignment="Top">
<Button Canvas.Left="20" Canvas.Top="20" Content="0.K." ></Button>
</Canvas>
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Relativna poloha plochy geometrického obrazca voci ploche Canvas

Vsimnite si aj v kode aj na obrazku, Ze poloha objektu Canvas je vymedzena voci kontejneru Grid, Ze
XAML aplikacia méze obsahovat viac pléch ,Canvas’, pricom tieto mdzu byt rbzne vnorené. V priklade
je vo vnutri hlavnej (bielej) plochy vnorena dalsia, cervena vnorena plocha Canvas. Vo vnutri vnorenej
plochy je zobrazena geometricka plocha (elipsa), pricom poloha elipsy je zadana ako relativna voci
vnutornej vnorenej ploche ,Canvas”:

<Canvas Background="White">
<Canvas Background="Red" Canvas.Top="25" Canvas.Left="25"
Width="250" Height="100">
<Ellipse Canvas.Top="10" Canvas.Left="25"
Width="150" Height="75" Fill="Yellow" />
</Canvas>
</Canvas>

b S3sppdn - Wicisoft Bgression Bend 3 | =

Vnorenie objektov Canvas
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Objekt Stack Panel

Objekt Stack Panel sltiZi na rozmiestnenie objektov nad sebou, alebo vedla seba. Implicitna orientécia
usporiadania je vertikalna. Priklad ukazuje umiestnenie troch tlacidiel:

<StackPanel Background="Yellow">
<Button Content="Moznost 1" Width="80" Margin="10"/>
<Button Content="Moznost 2" Width="80" Margin="10"/>
<Button Content="Moznost 3" Width="80" Margin="10"/>
</StackPanel>

In - Microsoft E ion Blend 3 Preview
fle [Cdit View Object Project Tools Window llelp

MainControlxami* =
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Usporiadanie objektov pomocou Stack Panelu

Ak zmenite orientaciu na horizontalnu, zmeni sa usporiadanie objektov zapuzdrenych v Stack Paneli

Siroka ponuka komponentov

Silverlight 3 obsahuje viac nez 60 prisposobitelnych ovlddacich prvkov typu ,out-of-the-box “. Nahodne
spomenieme nové prvky, napriklad ChildWindow, TreeView a DataGrid.

Dialégové okno

Jednym z prvkov stierania rozdielu medzi klasickymi a webovymi aplikaciami s interaktivnym pouzivatel'skym
rozhranim je aj ialégové okno, ktoré urcite déverne poznate z klasickych aplikacif.
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Pridanie novej entity, v tomto pripade ChildWindow

Do projektu bude pridana Sablona okna obsahujica dve tlacidla:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition />
<RowDefinition Height="Auto" />
</Grid.RowDefinitions>
<TextBlock Text="Text oznamu"></TextBlock>
<Button x:Name="OKButton" Content="OK" Click="OKButton Click" Width="75"
Height="23" HorizontalAlignment="Right" Grid.Row="1" />
<Button x:Name="CancelButton" Content="Cancel" Click="CancelButton Click"
Width="75" Height="23" HorizontalAlignment="Right" Margin="0,0,79,0"
Grid.Row="1" />
</Grid>

Pripravené su aj Sablony obsluzného kédu tlacidiel:

private void OKButton Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
this.DialogResult = true;

private void CancelButton Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
this.DialogResult = false;

Z hlavnej stranky mézete dialégové okno aktivovat napriklad tlacidlom s obsluznym kddom:

private void Button Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{

ChildWindowl dlg = new ChildWindowl () ;

dlg.Show () ;
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Aplikacia vyuzivajaca ChildWindow

TreeView pre zobrazenie hierarchickej struktary

Aplikacie nadvazuju na procesy a organizacné struktlry z realneho sveta. Jedny m z aspektov realneho Zivota
— 0 podnikovom prostredi ani nehovoriac — je hierarchicka Struktura. Hierarchicky su zoradené organizacné
zlozky, zamestnanci do kategdrii a podkategorii su rozdelené produkty. Jednou z moznosti pre zobrazenie
hierarchickych Struktdr v Silverlight aplikaciach je objekt TreeView. Viimnite si, ze do zahlavia XAML dokumentu
bol pridany namespace System.Windows.Controls:

<UserControl
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:controls="clr-
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls"
x:Class="SILprvky.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<controls:TreeView>
<controls:TreeViewItem Header="Najvyssia uroven hierarchie.">
<controls:TreeViewItem.Items>
<controls:TreeViewItem>
<controls:TreeViewItem.Header>
<TextBlock Text="Polozka 1" Margin="2"/>
</controls:TreeViewItem.Header>
</controls:TreeViewItem>

<controls:TreeViewItem>
<controls:TreeViewItem.Header>
<TextBlock Text="Polozka 2" Margin="2"/>
</controls:TreeViewItem.Header>
</controls:TreeViewItem>
</controls:TreeViewItem.Items>
</controls:TreeViewItem>
</controls:TreeView>
</Grid>
</UserControl>
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Aplikacia vyuzivajaca TreeView

DataGrid

Pre komfortné a interaktivne zobrazenie zdznamoy, ¢i uz z relacnych databaz, XML suborov, alebo Udajov
zapuzdrenych v objektoch je uréeny prvok DataGrid. Tento prvok podporuje aj zobrazovanie hierarchicke;
Struktdry udajov. V priklade budu Udaje poskytnuté triedou Customer, ktora obsahuje Udaje o zakaznikoch.

XAML kod:

<UserControl
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:data="clr-namespace:System.Windows.Controls;
assembly=System.Windows.Controls.Data"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
x:Class="SILprvky.MainPage"
Width="640" Height="480" mc:Ignorable="d">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">

<data:DataGrid x:Name="dataGridl"
Margin="31,24,45,225"
RowDetailsVisibilityMode="VisibleWhenSelected"
d:LayoutOverrides="VerticalAlignment" >
<data:DataGrid.RowDetailsTemplate>

<DataTemplate>
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<TextBlock FontSize="12" Text="Addresy: " />
<TextBlock FontSize="12" Text="{Binding Address}"/>
</StackPanel>
</DataTemplate>

</data:DataGrid.RowDetailsTemplate>
</data:DataGrid>

</Grid>
</UserControl>
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Udaje budu poskytnuté triedou Customer:

using System.Collections.Generic;

namespace SILprvky
{
public partial class MainPage : UserControl
{
public MainPage ()
{

InitializeComponent () ;

dataGridl.ItemsSource = Customer.GetSampleCustomerList () ;

public class Customer

{
public String FirstName { get; set; }
public String LastName { get; set; }
public String Address { get; set; }

public Customer (String firstName, String lastName, String address)

{
this.FirstName = firstName;
this.LastName = lastName;
this.Address = address;

public static List<Customer> GetSampleCustomerList ()
{

return new List<Customer> (new Customer[3]

new Customer ("Jan", "Novak",
"Slnecna 54 Prievidza"),

new Customer ("Zuzana", "Ticha",
"Komjatna 1367"),

new Customer ("Emil", "Skokan",
"Krizna 33 Bratislava"),

€8 511 prvky - Windows Internet Feplorer mﬂl@
.\: J \:} [&8 hugiocalh., +
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Aplikacia vyuZivajuca DataGrid
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Zviazanie elementov (databinding)

Na platforme Silverlight 3 je mozné nielen napojit elementy na zdroj Udajov, ale prostrednictvom databindingu
ich prepajit navzajom. Logicky vzaté, ma zmysel prepojit’ prvok, ktory generuje Udaje na prvok, ktory udaje
,konzumuje”, teda sa podla nich sprava. V priklade bude takymto prvkom geometricky obrazec — elipsa, ktora
bude mat parameter, dizku jednej zo svojich osi, naviazany na prvok, pomocou ktorého bude mozné menit
hodnoty tohto parametra:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Slider Width="400" Minimum="0" Maximum="400" Value="200" x:Name="reg"/>
<Ellipse Height="100" Fill="Blue" Width="{Binding ElementName=reg, Path=Value}"
Margin ="200,75,224,0" VerticalAlignment="Top" d:LayoutOverrides="Height"/>
</Grid>

& SUInew - Windows Internet Explarer == on |
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Zviazanie elementov

Vazba medzi prvkami je v tomto pripade jednosmernd, teda Slider ovplyvnuje graficky prvok — elipsu. Opacna
vézba nie je definovan, nakoniec nie je ani logicka, nakolko elipsa je pasivny graficky prvok. Ako dalsi namet
pre zviazanie elementov si mdzete vysklsat zviazanie prvku Slider s prvkom TextBlock, v ktorom sa bude
zobrazovat hodnota nastavend pomocou prvku.

Validacia udajov

Na formulare v interaktivnych webovych aplikaciach su kladené urcité poziadavky, hlavne vzhladom na komfort
pouzivatel'ov. Hlavne v aplikaciach kde ,ide o biznis” je ddleZité, aby Udaje zadané pouzivatelom (Udaje,

rodné ¢islo, Cislo objednavky, Cislo kreditnej karty...) boli zadané Uplne presne a spravne. Od beZzného klienta,
napriklad navstevnika internetového obchodu, samozrejme nemdzete chciet, aby poznal vietky detaily vadej
aplikacie. Pre vyvojara je ,samozrejmé’, Ze sa bude pouZivat desatinna bodka, matematicky ,odchovany”

klient neprogramator tam celkom pochopitelne zadé Ciarku, problémy st zo zadavanim forméatu datumu

a ¢asu a podobne. Preto musite pouzivatelovi poméct nielen vhodnym a jednoznac¢nym navrhom formuléra
pre zadavanie Udajov, ale aj zadavané Udaje kontrolovat a pouZivatela usmernovat tak, aby vysledkom jeho
snazenia bola Uspesna transakcia.
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V priklade bude ukazany formular pre zadanie dvoch Udajov — mena a osobného ¢isla:

<StackPanel x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<TextBox Margin="15" Width="200"
Text="{Binding Meno,Mode=TwoWay,ValidatesOnExceptions=True}" />
<TextBox Margin="15" Width="200"
Text="{Binding OsCislo,Mode=TwoWay,ValidatesOnExceptions=True}"/>
<ListBox x:Name="lstErrors" ItemsSource="{Binding}">
<ListBox.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<TextBlock Text="{Binding Exception.Message}" />
</DataTemplate>
</ListBox.ItemTemplate>
</ListBox>
<Button Width="200" Content="Potvrd" Click="Button Click" />
</StackPanel>

V pripade mena sa bude kontrolovat, ¢i bol tento Udaj zadany v poZzadovanej minimalnej a maximalnej dizke
retazca, v pripade osobného ¢isla sa kontroluje, ¢i je osobné ¢islo v pozadovanom intervale hodnét:

using System.Collections.Generic;
using System.Collections.ObjectModel;

namespace SL3new

{

public partial class MainControl : UserControl

{
public MainControl ()

{

// Required to initialize variables
InitializeComponent () ;
this.Loaded += OnLoaded;

void OnLoaded (object sender, RoutedEventArgs e)

this.DataContext = new Pracovnik ("Jozef Novak", 100);
lstErrors.DataContext = this;

private void Button Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)

{

List<ValidationError> errors = new List<ValidationError>();

foreach (UIElement ui in LayoutRoot.Children)
{

FrameworkElement fe = ui as FrameworkElement;

if (fe != null)
{

foreach (ValidationError ve in Validation.GetErrors (fe))

{

errors.Add (ve) ;



lstErrors.DataContext = errors;

public class InvalidDataException : Exception

{

public InvalidDataException(string msg) : base (msg)
{
}

Validované prvky sU napojené na objekt, v tomto pripade triedu Pracovnik, kde su zahrnuté aj validacné
pravidla:

public class Pracovnik

{
string meno;
int osCislo;

public Pracovnik (string meno, int osCislo)

this.meno = meno;
this.osCislo = osCislo;

public string Meno

get {return (meno);}
set {KontrolaDlzky(value, 3, 15); meno = value;}

public int OsCislo

get { return (osCislo); }
set
{
if ((value < 100) || (value > 199))
{
throw new InvalidDataException ("Neplatne osobne cislo");

}

osCislo = value;

& SL3new - Windows Intemet Explorer oo
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Validdacia zaddvanych ddajov
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Animacia

Po zvladnuti zakladnych grafickych prvkov nastal ¢as presunut’ sa na vyssiu métu a ,rozpohybovat”
scénu. Animacia vyznamnym spbdsobom ozivi intranetovu aplikéciu. Pohybujlce sa veci na seba
upriamuju pozornost’ a mnohé postupy, principy a podobne sa daju najlepsie vysvetlit na nazornych
animovanych ukazkach.

Nakol'ko kontajnerovy prvok Grid, ktory je na stranku umiestneny pri vytvarani Silverlight 3 projektu
sa hodi skor na udrziavanie relativnej polohy prvkov voci sebe, v tejto skupine aplikdacii bude nahradeny
kontajnerovym prvkom Canvas, alebo StackPanel, ¢iZe zjednodusene povedané, animdcia sa bude
odohrdvat na ,,premietacom” platne.

Double Animation

Vytvorte objekt, ktory chcete animovat, v naSom pripade vyfarbeny kruh, teda geometricky objekt Ellipse
s rovnakymi osami:

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Ellipse x:Name="Kruh" Width="100" Height="100" Fill="Blue" />
</Canvas>

Najskor bude predstaveny objekt DoubleAnimation, ktory umoznuje robit animaciu tak, ze sa menf hodnota
parametrov typu double, teda desatinnych ¢isel s dvojnasobnou presnostou. Pre objekt Ellipse mdzete skusit
menit priesvitnost, teda parameter Opacity.

Znova zd6razriujeme, Ze pomocou Double Animation je mozZné menit’ len hodnoty parametrov typu
Double, napriklad rozmery obdiznika, uhol pootocenia pri transformdcii a podobne. Nie je mozné menit
hodnoty parametrov celociselného typu.

Pri animacii je potrebné definovat pociatocnu a cielovl hodnotu meneného parametra a Cas, za ktory
sa zmena vykona. M&zete nastavit opakovanie deja, pripadne nastavit, aby opakovanie prebiehalo
striedavo reverzne, v tomto pripade sa plocha najskér zosvetli a potom nastane reverzny dej, kedy
plocha stmavne:

<Storyboard>
<DoubleAnimation
Storyboard.TargetName="Kruh"
From="1.0" To="0.0" Duration="0:0:1"
AutoReverse="True" RepeatBehavior="Forever" />
</Storyboard>

Animovany dej bude zapuzdrovat objekt Storyboard, ktory umozni aj riadit’ ¢asovy priebeh animécie.
Kompletny kéd pre animaciu zmeny priesvitnosti bude:

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="sbPohyb">
<DoubleAnimation
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Storyboard.TargetName="0bdlznik"
Storyboard.TargetProperty="Opacity"
From="1.0" To="0.0" Duration="0:0:3"
AutoReverse="True" RepeatBehavior="Forever" />

</Storyboard>

</Canvas.Resources>
<Rectangle x:Name="Obdlznik" Width="150" Height="100" Fill="Blue" />
</Canvas>

Spustenie animacie

Ak by ste spustili aplikaciu v tomto okamihu, kruh by sa sice vykreslil, ale nebude sa ni¢ menit, nakolko animacia
zatial nebola nijako aktivovana. M&Zete pridat kéd pre spustenie animacie, hned' po spusteni do konstruktora
Main Control:

public partial class MainControl : UserControl

{
public MainControl ()

{
InitializeComponent () ;
sbPohyb.Begin () ;

alebo ako reakciu na nejakd udalost, napriklad na kliknutie mysou na graficky objekt:

<Ellipse x:Name="Kruh" Width="100" Height="100" Fill="Blue"
MouseLeftButtonDown="Mouse_Clicked"/>

Obsluzny kod udalosti bude:

private void Mouse Clicked(object sender, MouseEventArgs e)

{
sbPohyb.Begin () ;

Color Animation

Velmi asto sa vyskytuje poZiadavka na zmenu farby. Pre tento Ucel nie je mozné vyuZit Double Animation,
nakolko hodnoty parametrov charakterizujlce farby su celé Cisla. Preto je pre zmenu farby k dispozicii
$pecializovany objekt pre animaciu Color Animation:

<StackPanel x:Name="LayoutRoot" >
<StackPanel.Resources>
<Storyboard x:Name="sbAnimacia">
<ColorAnimation Storyboard.TargetName="caFarba"
Storyboard.TargetProperty="Color"
From="Blue" To="Yellow" Duration="0:0:5" />
</Storyboard>
</StackPanel.Resources>
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<StackPanel.Background>
<SolidColorBrush x:Name="caFarba" Color="Blue" />
</StackPanel.Background>
</StackPanel>

Nezabudnite pridat kod pre spustenie animacie:

public MainControl ()

{
InitializeComponent () ;
sbAnimacia.Begin () ;

Point Animation

Takato animécia asi pre efektné stranky nepostaci. Sice sa tam nieCo menilo, v tomto pripade priesvitnost,
no nebol tam Ziadny pohyb. Preto nastal ¢as predstavit dalsi objekt PointAnimation, ktory umozni menit
suradnice bodu. Pre elipsu budeme menit' polohu stredu a tym pohybovat' aj celou elipsou.

Aby bolo mozné vyuzivat zmenu parametrov objektu typu Point, elipsu bude potrebné vykreslit' nie ako
Jjednoduchy obrazec, ale ako EllipseGeometry:

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="sbPohyb">
<PointAnimation Storyboard.TargetName="Kruh"
Storyboard.TargetProperty="Center"
From="50,50" To="400,200" Duration="0:0:5"
AutoReverse="True" RepeatBehavior="Forever" />
</Storyboard>
</Canvas.Resources>
<Path Fill="Blue">
<Path.Data>
<EllipseGeometry x:Name="Kruh"Center="50,50" RadiusX="30" RadiusY="30" />
</Path.Data>
</Path>
</Canvas>

# sL3animl - Windows Intemet Explorer
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Priklad pre Point Animation
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Riadenie priebehu animacie

Zatial sa animacia len spusti, ale nijako priebeZne neriadi. Pre riadenie animacie su v Sirokom spektre aplikacif
obvyklé tlacidla, alebo inak graficky stvarnené ovladacie prvky s vyznamom zakladnych riadiacich funkcif
animéacie: ,START”, ,STOP” a ,PAUZA"

Do XAML kodu, je potrebné pridat jednotlivé tlacidla a referencie na obsluhu udalosti stlacenia lavého
tlacidla mysi:

<StackPanel Orientation="Horizontal" Canvas.Left="10" Canvas.Top="265">
<Button Click="Animation Begin"
Width="65" Height="30" Margin="2" Content="Begin" />

<Button Click="Animation Pause"
Width="65" Height="30" Margin="2" Content="Pause" />

<Button Click="Animation Resume"
Width="65" Height="30" Margin="2" Content="Resume" />

<Button Click="Animation Stop"
Width="65" Height="30" Margin="2" Content="Stop" />
</StackPanel>

Pre jednotlivé tlacidla sa aktivuju obsluzné procedury:

private void Animation Begin (object sender, RoutedEventArgs e)

{
sbPohyb.Begin () ;

private void Animation Pause (object sender, RoutedEventArgs e)

{
sbPohyb.Pause() ;

private void Animation Resume (object sender, RoutedEventArgs e)
{
sbPohyb.Resume () ;

private void Animation Stop(object sender, RoutedEventArgs e)
{
sbPohyb.Stop () ;
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Po spustenf aplikacie m&Zeme ovladanie animacie vyskusat.

& 5L3animl - Windows Internet Explorer
L | &) hp Iocalh...v|;=|‘f|x||f'..e

v Favorites # 5L3animl

m

Begin || Pause | Resunve || Stop

€& Local intranet | Protected Mode: OFf fa = H100% -

Riadenie animdcie pomocou tlacidiel

Vytvorenie animacie v grafickom navrhovom prostredi

V predchédzajucom priklade bola animéacia vytvorena priamo v XAML kéde. Pre zloZitejSie animécie je vyhodné
vyuZit' vizualne navrhové moznosti prostredia Expression Blend.

V Casti pracovnej plochy v zélozke oznacCenej Object and Timeline vytvorte novy objekt typu Storyboard.

,Nahravanie” postupu animécie funguje jednoducho a intuitivne. Zobrazi sa casovéa os a Canvas sa prepne do
rezimu nahravania. VSimnite si, ze v tomto rezime je canvas ohraniceny cervenym ramikom a v [avom hornom
rohu je ¢erveny krizok ako symbol rezimu nahravania. Useky na ¢asovej osi st oznacené ¢asovou stupnicou.
Presurite kurzor (zvislu ZItd Ciaru) do dalSieho casového Useku a pomocou vztaznych bodov zmerite scénu.

G| SL38n.51n - Microsott Expression Blend 3 e e |

File Et View Object Project Tooks Window Help

d

‘Objects and Timeline
Lineybaand] LI R PR T R |

[UserControi] - 0 n @ Storyboard] timeline recording is on

SEE  Hasy RO

Nahrdvanie animdcie na casovej osi. VSimnite si menu pre vytvorenie nového objektu
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Tieto zmeny sa automaticky zaznamenaju v XAML kdde (nas ilustracny vypis je skrateny):

<Storyboard x:Name="Storyboardl">
<DoubleAnimationUsingKeyFrames BeginTime="00:00:00" Storyboard.TargetName="path"
Storyboard.TargetProperty=" (UIElement.RenderTransform) . (TransformGroup.Children)
[3].(TranslateTransform.X)">
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:01.8000000" value="39"/>
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:02.7000000" value="33"/>
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:03.6000000" value="94"/>
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:04.6000000" value="100"/>
</DoubleAnimationUsingKeyFrames>

Aby sa animacia cyklicky opakovala, méZzeme zmenit vlastnost’ ,Repeat behavior” . Variacii a moznosti na tému
animécia je v prostredi Silverlight tak vela, Ze mame pre vas len jedno odporucanie — vyskdsat si to na vlastnom
projekte.

Animation Easing

Pre niektoré scény je dblezité ich realne rozpohybovanie. Aby pohyb objektov verne odrazal realne prostredie
a v iom platiace fyzikalne zékony, méZzete vyuzit funkciu Easing, ktora riadi animaciu pomocou matematickych
rovnic popisujucich fyzikalne zakony. Funkcif pre Easing je velké mnoZstvo (), na praktickom priklade ukazeme
funkciu BounceEase, napodobriujldcu skakanie pruzného objektu pri odraze od podlozky, Cize zjednodusene
povedané, ak pustite pingpongovu lopticku na betén a ona zacne skékat’

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="pohyb">
<DoubleAnimation From="0" To="200" Duration="0:0:5"
Storyboard.TargetName="kruh"
Storyboard.TargetProperty=" (Canvas.Top) ">
<DoubleAnimation.EasingFunction>
<BounceEase EasingMode="EaseOut" Bounces="10" Bounciness="1"></BounceEase>
</DoubleAnimation.EasingFunction>
</DoubleAnimation>
</Storyboard>
</Canvas.Resources>
<Ellipse Name="kruh" Width="50" Height="50" Fill="Blue" Canvas.Top="0"
Canvas.Left="0" ></Ellipse>
</Canvas>

Nezabudnite pridat kod pre spustenie animécie, bud hned' po spusteni, alebo ako reakciu na nejakd udalost,
napriklad na kliknutie mysou na graficky objekt:

public partial class MainControl : UserControl
{

public MainControl ()

{

InitializeComponent () ;
pohyb.Begin () ;
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Po spustenf aplikacie sa zobrazf skakajuca guldcka, pricom podobne ako v redlnom svete mdzete menit
napriklad vlastnosti (pruznost) gulécky a podobne a sledovat ako sa zmeni pohyb animovaného objektu.

3D Efekty

Nova verzia prostredia Silverlight 3 priniesla aj nové moznosti pre vylepsenie a skvalitnenie vzhladu
prezentacnej vrstvy aplikacie a moznostf jej interakcie s pouzivatelom.

3D perspektiva umoznf rozmiestiiovat dvojrozmerné objekty do 3D priestoru, napriklad virtuélne platno na
ktorom sa zobrazuje text, celé formulare, obrazky, pripadne video sa namapuje na stenu v priestore pootocenej
kocky a podobne. 3D perspektiva umoziiuje rotaciu podla vetkych troch osi X, Y, Z, pricom v tychto osiach je
mozné zvolit aj stred otacania a ofsety.

UkaZeme priklad aplikécie 3D efektu PlaneProjection na formular zapuzdreny v kontajnerovom objekte
StackPanel:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<StackPanel Margin="35" Background="LightGray">
<StackPanel.Projection>
<PlaneProjection RotationX="-25" RotationY="-35" RotationzZ="15" />
</StackPanel.Projection>
<TextBlock Margin="20">Priklad 3D transformédcie formuldra</TextBlock>
<TextBox Margin="20"></TextBox>
<Button Margin="10" Content="OK" Width="100" />
</StackPanel>
</Grid>

Priklad 3D zobrazenia formuldra

Podobne mozete skusit zobrazit' v priestore aj obrazok. Zakladny kod pre planarne zobrazenie obrazku vyuziva
prvok Image:

<Image Source="Nicel24.JPG">
</Image>
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Vo verzii 3.0 je mozné nastavit’ projekciu, napriklad pootodit obrazok v pozadovanych osiach:

<Image Source="Nicel24.JPG">
<Image.Projection>
<PlaneProjection RotationX="30" RotationY="10" Rotationz="10">
</PlaneProjection>
</Image.Projection>
</Image>

“Imaga. Praj

Zobrazenie obrazku v perspektive

Podobne je mozné zobrazovat aj video:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<MediaElement x:Name="me" Stretch="None" Source="Windows7VHDBoot.wnmv">
</MediaElement>

</Grid>

Praca s obrazkami

Najjednoduchsim multimedialnym prvkom je obrazok. Pre jeho zobrazenie slizi XAML tag:

<Image Source="Nicel24.JPG">
</Image>

Parameter Source udava URL adresu obrazku. V priklade je subor s obrazkom umiestneny priamo do priecinka
Silverlight aplikacie.
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Zobrazenie obrdzku

Pomocou Objektu Clip je mozné obrazok vhodne ,zaramovat”, teda umiestnit' do geometrického objektu:

<Image Source="Nicel24.jpg"
Width="200" Height="150">
<Image.Clip>
<EllipseGeometry RadiusX="100" RadiusY="75" Center="100,75"/>
</Image.Clip>
</Image>

Mbzete skusit' vyuzit vlastnost’ Opacity pre neostry okraj.

Obrazok je mozné vyuzit aj ako podklad pre vyplnenie, podobne ako Stetec. Pomocou objektu ImageBrush
je mozné vytvorit nadpis, ktory nebude vyplneny farbou, ale motivom obrazku:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<TextBlock Margin="20" FontFamily="Verdana" FontSize="120"
FontWeight="Bold">
MONACO
<TextBlock.Foreground>
<ImageBrush ImageSource="Nicel24.JPG"/>
</TextBlock.Foreground>
</TextBlock>
</Grid>
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Viyuzitie obrdzku pre vyfarbenie objektu



MoZete taktiez vyskusat rézne Pixel Shaders efekty:

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Image x:Name="imgl" Source="Nicel24.JPG" Canvas.Left="1"></Image>
<Image x:Name="img2" Source="Nicel24.JPG" Canvas.Left="300">

<Image.Effect>

<BlurEffect Radius="8"></BlurEffect>

</Image.Effect>
</Image>
<Image x:Name="img3" Source="Nicel24.JPG" Canvas.Left="600">
<Image.Effect>

<DropShadowEffect ShadowDepth="30"></DropShadowEffect>
</Image.Effect>

</Image>

</Canvas>
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Pixel Shaders

Deep Zoom

Pre zobrazenie obrazkov vyuzivajucich Deep Zoom je potrebné vytvorit sibor obrézkov, takzvanu pyramidu
v réznom zvacseni. Spravidla najnizsim rozlisenim je 256 x 256 pixlov. Pre tento Ucel je potrebné nainstalovat
aplikaciu Deep Zoom Composer.

Princip rozkladu obrdazku pomocou aplikdacie Deep Zoom Composer

Ukazeme priklad zobrazenia obrazku v réznom stupni rozlisenia. V aplikécii Deep Zoom Composer si po
vytvoreni nového projektu vsimnite v hornegj Casti jednoduchu nastrojovu listu s tromi tlacidlami:

* Import,
«  Compose,
* Export.
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Pomocou tychto tlacidiel sa prepina reZim pracovnej obrazovky aplikécie. Najskor v zalozke Import pridajte
obrézok v najvyssom pozadovanom rozlisenf pomocou tlacidla Add image.

Po prepnuti do rezZimu Compose umiestnite obréazok na pracovnu plochu. V originalnej terminolégii sa tato
navrhova plocha nazyva artboard. Zvolte velkost obrazku.

i Monnco - Dezp Zogm Cargoder =

fie m View Toou Helg

Fropetien

Deep Zoom Composer

Dej pokracuje v poslednom priecinku Compose. V zalozke Custom zvolte typ exportu Silverlight Deep Zoom
a aktivujte tlacidlo Export. Vystup a zvacsovanie si mdzete vyskisat po ukoncenf exportu v testovacej aplikacii.

€ Silverlight Project Test Page - Windows Internet Explorer El
\:J\:J £] http://localhost:12/82/ 1est.html - @ ;,|x'|;: e Senreh o v
i Favorites | @ Silverlight Project Test P... %o~ B - @ - Pagew Sofetyw Took~

Y 5
I

=

Dune € Lucal intranet | Protected Mode Off fa ~ H10% -

Prezeranie vystupu z aplikacie Deep Zoom Composer v testovacej aplikacii

Vytvorte novd aplikaciu a vystup exportu z aplikacie Deep Zoom Composer umiestnite do jeho priecinka.
Do projektu pridajte XAML tag:

<MultiScaleImage x:Name="deepZoomObject" Source="dzc output.xml" />
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Ak chcete zvacSovanie a zmensovanie ovladat, je potrebné pridat udalosti a ich obsluzny kéd:

<MultiScaleImage x:Name="deepZoomObject" Source="dzc output.xml"
MouseEnter="DeepZoomObject MouseEnter"
MouseLeave="DeepZoomObject MouseLeave"/>

at" Backgrounde"Hhites

lame="deeploombbiect™ Sourcea"drc_cutput.xml”

Element MultiScalelmage

Obsluzny kod udalosti:

private void DeepZoomObject MouseEnter (object sender, MouseEventArgs e)

{
this.deepZoomObject.ZoomAboutLogicalPoint (3, .5, .5);

private void DeepZoomObject MouseLeave (object sender, MouseEventArgs e)

{

double zoom = 1;
zoom = zoom / 3;
this.deepZoomObject.ZoomAboutLogicalPoint (zoom, .5, .5);

MozZnosti tejto ¢rty odportcame vyskusat napriklad na http://memorabilia.hardrock.com/ alebo na hlavnej
stranke projektu Silverlight.

Vyuzitie grafického procesora

Aj tie najlacnejsie klientske pocitace dnes disponuju pomerne vykonnym grafickym adaptérom, ktory pri vacsine
webovych aplikécif doslova zahéla a o grafické zobrazenie sa stara CPU. Silverlight 3 umozniuje pre graficky
narocné operacie vyuzit aj vykon grafickej karty. Skuste vytvorit graficky narocnu aplikéciu, najlepsie s nejakou
animaciou a pozrite si ako zatazuje procesor. Nasledne néjdite HTML stranku hostovacej webovej aplikacie,
ktoré je sucastou Silverlight projektu a zamerajte pozornost na sekciu <Object>, ktord obsahuje nastavenie
parametrov:
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<object data="data:application/x-silverlight," type="application/x-silverlight-2"
width="100%" height="100%">

<param name="source" value="ClientBin/SILprvky.xap"/>

<param name="onerror" value="onSilverlightError" />

<param name="background" value="white" />

<param name="minRuntimeVersion" value="3.0.40624.0" />

<param name="autoUpgrade" value="true" />

</object>
Do sekcie vlozte parameter povolujuci vyuzitie GPU:

<param name="EnableGPUAcceleration" value="true" />

Teraz m&Zzete porovnat, nakolko sa do hry zapajil graficky akcelerator a ako sa tym odlahcilo procesoru.

Prehravanie multimedialnych suborov

Néstup televizie s vysokym rozliSenim, si vyZiadal nasadit’ Ucinnejsie kompresné metddy, aby sa existujlca
kapacita prenosovych pasiem lepsie vyuZila. Preto Silverlight 3 podporuje komprimacny algoritmu videa
H.264, MPEG-4 AVC, pri ktorom je komprimované video prenésané v transportnom toku (kontajneri)
MPEG-2. Kodeky H.264 umoZnia oproti MPEG-2 znizit naroky na kapacitu pri prenose videa dva az trikrat.
Podporované su aj forméty videa, ktoré vyuZivaju YouTube, iPhone a Flash. Graficky vykon aplikacii méze
podstatne stupnut nakolko Silverlight 3 podporuje GPU akceleraciu, teda akceleraciu na Urovni grafickej karty.
Vyssi graficky vykon potom umozni aj najnérocnejsie aplikacie spustat v celoobrazovkovom rezime.

V nasom priklade sme vyuzili sibor Wildlife wmv”, ktory je implicitne umiestneny do kniznice dokumentoy,
konkrétne videi v operacnom systéme Microsoft Windows 7. Stbor prekopirujte napriklad do priecinka
aplikacie. V zélozke okna ,Project” v pravej asti obrazovky aktivujte kontextové menu a vyberte polozku ,Add
Existing Item..”. Takto pridate video subor do projektu. Subor sa zobrazi v okne ,Project”. Dvojitym kliknutim na
ikonu suboru, alebo presunom symbolu videa na plochu aplikacie sa pridd do XAML kodu objekt MediaElement
pre prehravanie videa:

<MediaElement x:Name="Wildlife wmv" Margin="318,239,-958,-479"
Source="/Wildlife.wmv" Stretch="Fill"/>

Vsimnite si, Ze pri tomto navrhovom Ukone bol vytvoreny prvok typu MediaElement s nazvom ,Wildlife_wmv".
Nazov bol odvodeny od mena multimedialneho suboru, ktory sa bude prostrednictvom prvku MediaElement
prehravat. Tento nazov potom budete pouzivat' v kéde, ked budete chciet doplnit ovladanie prehravania.

Teraz mbzeme klavesom ,F5” projekt spustit’ a otestovat. Po otvoreni prehladavaca sa automaticky zacne
prehravat videosubor, zatial' bez moznosti ovladania. Preto je v dalsej faze prikladu potrebné do projektu pridat
aspon zakladné ovladacie prvky, pre zastavenie a pre opatovné spustenie prehravania:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
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<ColumnDefinition Width="*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

<Grid.RowDefinitions>

<RowDefinition Height="*" />

<RowDefinition Height="Auto" />
</Grid.RowDefinitions>

<MediaElement x:Name="media" Source="wildlife.wmv" Width="300" Height="300"
Grid.Column="0" Grid.Row="0" Grid.ColumnSpan="3" />
<Button Click="StopMedia"
Grid.Column="0" Grid.Row="1" Content="Stop" />
<Button Click="PauseMedia"
Grid.Column="1" Grid.Row="1" Content="Pause" />
<Button Click="PlayMedia"
Grid.Column="2" Grid.Row="1" Content="Play" />
</Grid>

Obsluzny kod udalosti:

private void StopMedia (object sender, RoutedEventArgs e)
{
Wildlife wmv.Stop();
}
private void PauseMedia (object sender, RoutedEventArgs e)
{
Wildlife wmv.Pause();
}
private void PlayMedia (object sender, RoutedEventArgs e)

{

Wildlife wmv.Play();

(IS~ [B e/ Mocathost 19252 Defout o (@] x |[8r e searn 2 =]
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Prehrdvanie videa s tlacidlovym oviadanim
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Specialne rezimy zobrazovania

Prepnutie zobrazovania na celil obrazovku

Systém okien pre viacero sucasne beziacich aplikacif je bezny rezim pre vacsinu beznych Ukonov a prac na
pocitaci. Pre niektoré aplikacie, napriklad také, ktoré zobrazuju velké mnozstvo Udajoy, alebo grafiku, ktora
zabera cell plochu mdze byt vyhodné zobrazovat v rezime celej obrazovky (full screen). Do tohto rezimu
nie je mozné sa prepnut po Starte aplikacie, ale az ako odozvu na nejakd pouzivatelovu aktivitu, takze nic

v Style automaticky spustanych reklam na cell obrazovku nehrozi. ReZim zobrazovania sa nastavuje pomocou
vlastnosti IsFullScreen. Mdzete to urobit napriklad ako obsluhu udalosti stlacenia tlacidla:

private void btCelaObrazovka Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)

{
// TODO: Add event handler implementation here.
App.Current.Host.Content.IsFullScreen = true;

Po prepnuti do celoobrazovkového rezimu sa zobrazi upozornenie, Zze pomocou klavesu ESC sa aplikacia vrati
do pdvodného zobrazovacieho rezimu v okne.

Nakolko usporiadanie ovladacich prvkov zavisi od velkosti okna aplikacie, mézZe byt uzitocné, aby sa aplikacia
o prepnuti do celoobrazovkového rezimu ,dozvedela” a bolo mozné napriklad inak usporiadat ovlddacie prvky.
Pre tento Ucel slizi udalost’ FullScreenChanged:

private void btCelaObrazovka Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{

App.Current.Host.Content.FullScreenChanged += new
EventHandler (App FullScreenChanged) ;

App.Current.Host.Content.IsFullScreen = true;

void App FullScreenChanged(object sender, EventArgs e)

{
if (App.Current.Host.Content.IsFullScreen)

{...}

else

{...}

Aplikacia typu Out — of — Browser

Nasadenie aplikacie na lokalny pocitac prebehne jednym kliknutim na polozku ponukového menu. Nakolko
OOB Silverlight aplikacia bezi v izolovanom sandboxe, nie su potrebné administratorské opravnenia pre
instalaciu. Pri kazdom Starte aplikacie sa v pripade internetovej konektivity skontroluje verzia a vykoné sa
aktualizacia, ak je potrebna. Udaje je mozné ukladat bud na server, alebo ak nie je aktualne konektivita, daju
sa doCasne ulozit v Isolated Storage. Nakolko Silverlight 3 obsahuje rozsirenu datovd podporu aj podporu
behu aplikacie mimo prehladévac, je to ideélny framework aj pre zlozitejSie LOB (Line of Business) aplikacie.

Po vytvoreni projektu je potrebné v prostredi Visual Studio nastavit OOB v menu Project - [Nazov
aplikacie] Properties. V zalozke dialégového okna je potrebné oznacit volbu ,Enable running
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application out of browser’. Pomocou tlacidla Out of Browser Settings... je mozné nastavit' ikony
a texty v zahlavi okna aplikacie.
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Upravy parametrov aplikacie v prostredi Visual Studio, aby mohla beZat bez prehladdvaca

Ak vyvijate aplikaciu v prostredi Expression Blend, v menu Project aktivujte polozky Silverlight Project
Options a Enable Application Outside Browser.
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Upravy parametrov aplikdcie v prostredi Expression Blend, aby mohla bezat bez prehladdvaca

Po spustenf aplikacie pribudne do kontextového menu volba pre instaléciu aplikacie tak, aby mohla bezat
mimo prostredie prehladavaca. Aplikaciu potom spustite standardnym spdsobom, teda bud pomocou Start
menu operaného systému Windows, alebo pomocou ikony na ploche.
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Silverlight Configuration
Install Aplikacia - short name onto this computer...

€& Local intranet | Protected Mode: Off

Menu pre instaldciu aplikdcie

More Information oK | Cancel I

Dialég pre instaldciu aplikdcie

Beh Silverlight 3 aplikdcie v okne

Pri opatovnej aktivacii kontextového menu v okne prehladévaca bude toto menu obsahovat ponuku na
odinstalovanie aplikacie.
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Ulozenie obsahu do suboru na lokalnom PC

Aby bolo mozné ukladat casti kontextu Silverlight aplikacie do suboru na lokalnom disku, pribudol vo verzii
Silverlight 3 dialég typu ,Save File”. Projekt pre otestovanie tejto funkcionality bude obsahovat pole typu text
Box pre zadanie textu, ktory mé byt ulozeny do stboru a tlacidlo pre aktivaciu ukladania:

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Cyan">
<TextBox x:Name="tbText" Height="25" Text="Vstup textu..."></TextBox>
<Button x:Name="btUloz" Height="35" Margin="295,0,133,164"
VerticalAlignment="Bottom" Content="Uloz text" Click="btUloz Click" />
</Grid>

Obsluha udalosti stlacenia tlacidla bude pracovat s objektom SaveFileDialog:

private void btUloz Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{

SaveFileDialog sfdUloz = new SaveFileDialog();
bool? sf = sfdUloz.ShowDialog();
if (sf == true)
{
using (Stream fs = (Stream)sfdUloz.OpenFile())
{
byte[] info = (new UTF8Encoding(true)) .GetBytes (tbText.Text);

fs.Write(info, 0, info.Length);
fs.Close();

Do kddu je potrebné pridat referencie na namespace:

using System.IO;
using System.Text;

V pripade vopred zndmeho typu suboru je mozné pre objekt SaveFileDialog nastavit filter:

aveFileDialog saveDialog = new SaveFileDialog();
saveDialog.DefaultExt = ".txt";
saveDialog.Filter = "Text File|*.txt|All Files|*.*";

V predchédzajucom priklade bol priklad uloZenia textu do suboru, pricom text bol vygenerovany Silverlight
aplikaciou, presnejsie zadany pouzivatelom a spracovany Silverlight aplikaciou. V druhom typickom scenéri
bude do suboru uloZzeny obsah prevzaty z webu, v tomto pripade obrézok. Ako obrazok mézete vyuzit
Silverlight logo z URL adresy

http://silverlight.net/Themes/silverlight/images/logo.jpg.

Upozornenie: Uloha sa zda byt na prvy pohlad jednoducha, stacf vytvorit a aktivovat' dialég, vybrat meno
suboru a ulozit ako binarny obsah. No binarny obsah je mozné ukladat az vtedy, ked' sa z webu nacita,

Cize procedura pre ukladanie obrazka musi byt aktivovana az po jeho nacitani. Objekt SaveFileDialog je
skonstruovany na urovni hlavnej triedy MainControl :UserControl, aby ho mohli vyuZivat obidve procedury.
Procedura Ukladanie sa aktivuje aZz po nacitani obsahu z webu:
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using System.IO;
using System.Text;
using System.Net;

namespace SL3out
{
public partial class MainControl : UserControl

{

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();

public MainControl ()

{
// Required to initialize variables
InitializeComponent () ;

private void btUloz Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{
sfd.DefaultExt = ".jpg";
sfd.Filter = "JPG File|*.Jjpgl|All Files|*.*";

bool? open = sfd.ShowDialog();

if (open.HasValue && open.Value)
{
Uri ur = new
Uri("http://silverlight.net/Themes/silverlight/images/logo.jpg");
WebClient wc = new WebClient () ;
wc.OpenReadAsync (ur) ;
wc.OpenReadCompleted += new OpenReadCompletedEventHandler (Ukladanie) ;

void Ukladanie (object sender, OpenReadCompletedEventArgs e)
{
if (!'e.Cancelled)
{
using (Stream fs = sfd.OpenFile())
{
int length = Convert.ToInt32 (e.Result.Length);
byte[] byteResult = new byte[length];
e.Result.Read (byteResult, 0, length);
fs.Write (byteResult, 0, byteResult.Length);
fs.Close();



Dalsie technologické novinky

Silverlight 3 prinasa vela noviniek aj v oblasti sietovej komunikéacie a webovych sluzieb. K zrychleniu
komunikécie prispeje novy Binary Message Encoder. Umoznuje zmensit' velkost posielanych balikov.
O Uspore kapacity pre jednotlivé typy sprav svedci graf na obrazku.

Binary Message Encoding
Message size reduction
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Redukcia velkosti pre jednotlivé typy sprav

Ak v Silverlight aplikacii vyuzivajicej webovu sluzbu vybudovanej na platforme Silverlight 2 doslo k problému

v komunikécii sluzby, tieto vynimky neboli Sirené do Silverlight aplikacie a teda nebolo ich tam mozné osetrit.
Prejavili sa len ako ni¢ nehovoriaca vSeobecna vynimka CommunicationException. V novej verzii Silverlight 3

su k dispozicii vynimky FaultException a FaultException <ExceptionDetail>, ktoré nesd podrobné informacie
o Opricine zlyhania. Vynimky typu WCF error faults su teraz Sirené napriec celym komunikacnym retazcom
vratane Silverlight 3 aplikacie.

Zjednodusilo sa aj pouzivanie Server-side push duplexu a v novej verzii je k dispozicii aj Binary XML
serialization.

Pre vytvorenie klientskej aplikacie vyuzivajucej WCF Duplex Service je potrebné do klientskej Silverlight aplikacie
pridat referenciu na prislusnu sluzbu (kontextové menu Add reference) a vytvorit' Call Back metédy:

sing System.Windows.Controls;

using System.ServiceModel;

using System.ServiceModel.Channels;
using SL3DuplexClient.SL3DuplexService;
using System;

namespace SL3DuplexClient

{

public partial class MainPage : UserControl

{
public MainPage ()

{

InitializeComponent () ;

56



EndpointAddress address = new
EndpointAddress ("http://localhost:19021/DuplexService.svc") ;

CustomBinding binding = new CustomBinding(
new PollingDuplexBindingElement (),
new BinaryMessageEncodingBindingElement (),
new HttpTransportBindingElement ()) ;

DuplexServiceClient proxy = new DuplexServiceClient (binding, address);
proxy.ReceiveReceived += new
EventHandler<ReceiveReceivedEventArgs> (proxy ReceiveReceived);
proxy.OrderAsync ("Widget", 3);

reply.Text = "Sent order of 3 Widgets." + Environment.NewLine;

void proxy ReceiveReceived(object sender, ReceiveReceivedEventArgs e)
{
if (e.Error == null)
{
reply.Text += "Service reports Widget order is " + e.order.Status +
"." + Environment.NewLine;

if (e.order.Status == OrderStatus.Completed)
{

reply.Text += "Here is the completed order:" +
Environment.NewLine;

foreach (string order in e.order.Payload)
{

reply.Text += order + Environment.NewLine;

Pre zobrazenie textu je na XAML stranke jediny prvok typu Text Block. Viytvorenie WCF Duplex Services
sluzby je mimo tému tejto publikécie, popis najdete na msdn http://msdn.microsoft.com/en-us/library/
dd470106(VS.95).aspx a hotovy kéd celého riesenia serverovej aj klientskej strany si mézete prevziat' z blogu
http://www.davidezordan.net/blog/?p=935
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