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Uvod

Takmer kazdy program v dnesnej dobe manipuluje s datami, ktoré su uskladnené
v rozli¢nych datovych zdrojoch. Hoci softvérovi vyvojari maju k dispozicii vskutku Siroké
spektrum datovych zdrojov, najcastejSie programy svoje data Cerpaju z lokalnych alebo
distribuovanych relacnych databaz. Relacné databazy su nainstalované na databazovych
serveroch, ktoré sa staraju o automatizaciu zakladnych, ale aj pokrocilych transakcii, ktoré
mozno s tymito datovymi zdrojmi uskutoérovat’.

PocitaCovy program, ktory doluje data potrebné na spracovanie implementovanych
vypoctovych procesov, je v informatike definovany ako databdzovy program. V praxi sa
programatori spravidla stretadvaju s 3-vrstvovymi databazovymi programami. Analyticky aj
kompozi¢ne obsahuje kazdy 3-vrstvovy databazovy program tri softvérové vrstvy, ku
ktorym patri: datova vrstva, logickd (respektive aplikacnd) vrstva a prezentacna vrstva.
Uvedena 3-vrstvova dekompozicia umoziuje Ucinne segmentovat’ procesy a entity, ktoré
sU spojené so ziskavanim pozadovanych mnozin dat (datova vrstva), dalej s vykonanim
algoritmickych operacii so ziskanymi mnozinami dat (logickd vrstva) a napokon
s modelom interpretacie datovych vysledkov realizovanych algoritmickych operécii
finalnemu pouzivatelovi (prezentacna vrstva).

Tomu, ako efektivne analyzovat, navrhnut” a implementovat velké databazové programy,
sa venuje pomerne rozsiahla oblast moderného softvérového inzinierstva. Je pravda, ze
vybudovat' sofistikovany databazovy program je Uloha, ktora zamestna na niekolko
mesiacov (ak nie aj rokov) pocetny tim softvérovych vyvojarov a databazovych
profesionalov. Avsak, niekedy potrebujeme vytvorit' malé, pripadne len stredne zlozité
databazové programy. Ide teda o programy, na ktoré nekladieme az tolko funkénych
poziadaviek a ktorych priprava by mala byt velmi rychla a priamociara. Ak je toto nasim
cielom, odporicame pouzit nové vyvojové prostredie spolo¢nosti Microsoft s nazvom
Visual Studio LightSwitch.

Prvéa verzia prostredia LightSwitch bola uvedena na softvérovy trh v juli roka 2011. Prvotna
idea, ktora stala za pripravou nového vyvojového prostredia, spocivala v snahe ulahcit



vytvaranie malych a stredne velkych databazovych programov pre zadinajdcich a mierne
pokrocilych databazovych vyvojarov. Samozrejme, cielovym publikom prostredia Visual
Studio LightSwitch 2011 su vsetci vyvojari, ktori potrebuju flexibilny nastroj na stavbu
datovo orientovanych lokalnych alebo distribuovanych aplikacii.

Z produktovej politiky spolo¢nosti Microsoft vyplyva, Ze Visual Studio LightSwitch 2011
mozno pouzit' v dvoch praktickych scenaroch:

1. Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 je samostatnym produktom. (Tento
produkt sa nainstaluje vedla akejkolvek verzie vyvojového prostredia Microsoft
Visual Studio 2010.)

2. Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 je nadstavbou vyvojového prostredia
Microsoft Visual Studio 2010 vo verzii Professional a vys3ej.

Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 ma vela silnych stranok, ktoré podrobne
rozoberdme v prvej kapitole tejto prirucky. Ak by sme mali vSetky pozitiva zhrnit do
jedného suvetia, povedali by sme, Ze ide o prvé vyvojové prostredie, ktoré zavadza tak
vysokl mieru abstrakcie a automatizacie do procesu pripravy variabilne zlozitych
databazovych programov. Pevne verime, Ze si budete moznosti produktu Visual Studio
LightSwitch 2011 pochvalovat' tak, ako aj my a uz sa teSime na programy, ktoré v tomto
prostredi dokazete zhotovit.

Jan Hanak

Bratislava januar 2012



Pre koho je tato kniha urcéena

Tato prirucka poskytuje zakladny teoreticko-prakticky vyucbovy kurz vyvoja malych
databazovych programov v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011. Je uréena pre
zacinajucich databazovych vyvojarov, databazovych profesiondlov a IT odbornikov. Aby
mohli zdujemcovia vytazit z tejto knihy maximum, predpokladame, Ze spifaju nasledujice
poziadavky:

Vedia, ako sa tvoria pocitaCové programy.
Ovladaju  metodiku vizualneho programovania a objektovo orientovaného
programovania (OOP).

3. Disponuju zakladnymi vedomostami o databazovych systémoch a technolégiach.
SU schopni nainstalovat” a nakonfigurovat” databazovy server, akym je napriklad
Microsoft SQL Server Express.

5. Poznaju deklarativny jazyk SQL avedia formulovat’ zakladné dopyty vtomto
jazyku.

Obsahova struktura knihy

Kniha Zdklady databdzového vyvoja v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011 sa ¢leni na
tri kapitoly, ktoré obsahuju rézny pocet podkapitol. Na nasledujicich riadkoch sa
zoznamime s obsahovym zameranim jednotlivych kapitol tejto publikacie.

Prva kapitola publikécie bliZSie prezentuje produkt Microsoft Visual Studio LightSwitch
2011 ako nové vyvojové prostredie na tvorbu databazovych programov. Citatelia v tejto
kapitole najdu aj prehlad silnych stranok nového produktu a dozvedia sa, aké nové
moznosti sa im otvaraju s prostredim Visual Studio LightSwitch 2011. Okrem toho ponuka
prva kapitola knihy tiez pohlad na metodiku vyvoja databdzovych programov v prostredi
Visual Studio LightSwitch 2011. Ked  sa ditatelia oboznamia s touto metodikou, budu
vediet, ako sa v skuto¢nosti vytvaraju hocako zlozité databazové programy.



Druha kapitola publikacie vedie pouzivatela procesom vyvoja prvého databazového
programu v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011. Vyklad je prezentovany Stylom ,krok
za krokom®”, pricom déraz je kladeny na primerané pracovné tempo, ktoré umoznuje
zhotovit" jednoduchy databazovy program uz za niekolko desiatok minut. Povedané
konkrétnejsie, Citatelia prejdu tieto témy:

e Vytvorenie nového projektu databdzového programu v prostredi Visual Studio
LightSwitch 2011.

e Pridanie novej datovej tabulky do projektu databazového programu.

e Vlozenie atributov do datovej tabulky databazového programu.

e Vytvorenie hlavného formulara databazového programu a jeho analyza.

e Zostavenie a spustenie databazového programu.

e Publikovanie databdzového programu.

Tretia kapitola nesie nazov Riesenie praktickych tloh v prostredi Visual Studio LightSwitch
2011 a ako uz z jej ndzvu vyplyva, je zamerana rydzo prakticky. V tejto kapitole Citatelov
naucime:

e ako definovat relacie medzi datovymi entitami,

e ako ziskat data z externych datovych zdrojov,

e ako definovat’ dopyty na vyber pozadovaného vyseku dat z cielového datového
zdroja.

Kniha je napisana chronologicky, a preto ctenym (Citatelom odporicame, aby ju ditali
postupne, po jednotlivych kapitolach. Kniha totiz detailne vysvetluje nové pojmy, terminy
¢i postupy najma pri ich prvych vyskytoch. Ked budu Citatelia vstrebavat” vedomosti
z knihy v sekvencnom poradi, ziskaju maximalnu moznd informacnd hodnotu, ktord im
publikacia moze poskytnut.



Typografické konvencie

Aby sme vam Ccitanie tejto knihy sprijemnili v ¢o mozno najvacsej miere, bol prijaty kodex

typografickych konvencii, pomocou ktorych doslo k Standardizacii a unifikacii pouzitych

textovych Stylov a grafickych symbolov. Verime, Ze prijaté konvencie napomdézu zvySenie

prehladnosti a pouzivatelskej privetivosti vykladu. Prehlad pouzitych typografickych

konvencii uvadzame v tab. A.

Tab. A: Prehlad pouzitych typografickych konvencii

Typograficka konvencia

Ukazka pouzitia typografickej konvencie

text
kdd, modifikatory
a klucové slova jazykov Visual Basic 2010 a C# 4.0,

Standardny vykladu, ktory neoznacuje

zdrojovy identifikatory,
ani ndzvy inych syntaktickych elementov a entit, je
formatovany tymto typom pisma.

Vyvojova platforma Microsoft .NET Framework 4.0
vytvara spolocne s jazykmi Visual Basic 2010 a C#
4.0 jednotnu technologickd bazu na vytvaranie
modernych riadenych aplikéacii pre Windows, web
a inteligentné mobilné zariadenia.

Nazvy ponuk, poloziek ponuk, ovlddacich prvkov,
komponentov, dialdgovych okien, podpornych
softvérovych néstrojov, typov projektov ako aj
nazvy dalsich sucasti grafického pouzivatelského

rozhrania su formatované tuénym pismom.

V zaujme zaloZenia nového projektu Standardnej
aplikacie pre systém Windows (Windows Forms
Application) v prostredi jazyka Visual Basic 2010
postupujeme takto:

1. Otvorime ponuku File a klepneme na
polozku New Project.

2.V dialbgovom okne New Project klikneme
v stromovej struktlre Project Types na
polozku Visual Basic.

3. Zo supravy projektovych sablén
(Templates) vyberieme ikonu Sablény
Windows Forms Application.

4. Do textového pola Name zapiseme nazov
pre novu aplikaciu a stlacime tlacidlo OK.




Ak chceme otvorit' uz existujuci projekt jazyka
Visual Basic 2010, pouzijeme klavesovu skratku
CTRL+O.

Symboly klavesov, klavesovych skratiek aich
kombinécii st uvadzané VELKYMI PISMENAML

Okrem typografickych konvencii predstavenych v tab. A sa mdzeme na strankach knihy
stretndt’ aj s informacnymi ostrovéekmi, ktoré ponudkaji hodnotné informacie suvisiace
s prave preberanou problematikou. Zoznam pouzitych informacénych ostrovcéekov a s nimi
asociovanych grafickych symbolov je zobrazeny v tab. B.

Tab. B: Prehlad pouzitych informacnych ostrovéekov

Graficky symbol Nazov
informacného informaéného Charakteristika
ostrovceka ostrovceka
Upozoriuje Citatelov na dolezité skutocnosti, ktoré by
mali mat v kazdom pripade na paméti, pretoze od
Délezité nich méze zavisiet pochopenie dalsich suvislosti

alebo Uspesné uskutocnenie postupu ¢i pracovného
algoritmu.

Oboznamuje citatelov s podrobnejSimi informéaciami,
ktoré sa spajaju s vysvetlovanou problematikou. Hoci
je miera dolezitosti tohto informacného ostrovieka

S Pozna mensia ako pri jeho predchodcovi, vo vSeobecnosti sa
32 oznamka Ly o . . C
\—s,j odporica, aby (Citatelia venovali dopliujucim
informacnym vyhlaseniam svoju pozornost. Mézu sa
tak dozvediet nové fakty, alebo néjst skryté suvislosti
medzi uz zndmymi poznatkami.

Poukazuje na lepsie, rychlejSie a efektivnejSie splnenie
Ulohy alebo postupu. Ked' ¢itatelia uvidia v texte knihy
tento informacny ostrovéek, mozu si byt isti, Ze najdu
sposob, ako produktivne dosiahnut’ pozadovany ciel.

Tip
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Kapitola 1: Prvy pohlad na prostredie Visual Studio LightSwitch 2011

1 Prvy pohlad na prostredie Visual Studio
LightSwitch 2011

Produkt Microsoft Visual Studio LightSwitch 2011 je samostatnou ediciou integrovaného
vyvojového prostredia Visual Studio 2010 od spoloc¢nosti Microsoft. Hoci produkt Visual
Studio LightSwitch 2011 vychadza z evolu¢ného retazca robustného produktu Microsoft
Visual Studio 2010, vyznacuje sa nasledujucimi Specifickymi viastnostami:

e Visual Studio LightSwitch 2011 je jednoduchsie vyvojové prostredie, ktoré sa
sustred'uje na efektivne zvladnutie procesu analyzy, navrhu, implementacie,
ladenia, testovania, optimalizacie a nasadenia datovo orientovanych 3-
vrstvovych riadenych programov. Kazdy program, ktory v prostredi produktu
Visual Studio LightSwitch 2011 zhotovime, disponuje tromi vrstvami, ktorymi su:
datova vrstva, aplikacna (respektive logickd) vrstva a prezentacna vrstva.

Zatial ¢o findlny pouzivatel sa pohybuje medzi jednotlivymi formularmi
prezentacnej vrstvy, programova logika sidli v aplikacnej vrstve a data su zasa
ziskavané z jedného alebo viacerych datovych zdrojov, ktoré dovedna tvoria
datovl vrstvu. Prave 3-vrstvové programy, ktoré manipuluju s variabilne
mohutnymi datovymi sdpravami, sU najcastejSie sa vyskytujucimi programami
v komercnej sfére.

Prostredie produktu Visual Studio LightSwitch 2011 je prisposobené na velmi

rychle vykonavanie vSetkych zakladnych i pokrodilych rutinnych operacii, ktoré je
potrebné vykonavat pri manipulacii s datami a datovymi zdrojmi.
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Kapitola 1: Prvy pohlad na prostredie Visual Studio LightSwitch 2011

Aplikacna vrstva

Datova vrstva

Obr. 1.1: Schematicka Struktdra 3-vrstvového databazového programu

Visual Studio LightSwitch 2011 umoziuje vyvijat datovo orientované
riadené programy v programovacich jazykoch Visual Basic 2010 a C# 4.0.
Programatori si mozu vybrat’ jeden z podporovanych programovacich jazykov,
ktory bude nasledne pouzity pri tvorbe aplikacnej logiky riadeného databazového
programu. Moznosti oboch spominanych programovacich jazykov su z pohladu
vyvoja pozadovanych riadenych programov totozné, takZe volba konkrétneho
programovacieho jazyka je viac menej otazkou preferovaného programatorského
Stylu. Podotknime, Ze vyber programovacieho jazyka sa uskutoénuje pri zakladani
nového projektu aplikacie LightSwitch a od tohto okamihu zvoleny programovaci
jazyk zostdva permanentne platnym anemennym. Programy vytvorené
v prostredi Visual Studio LightSwitch nedovoluju miesat viaceré programovacie
jazyky v ramci jedného vyvojového projektu.

Visual Studio LightSwitch 2011 je postavené na solidnom vyvojovom
prostredi, ktoré tazi z viacerych paradigiem vyvoja pocitacového softvéru.
Konkrétnejsie ide o paradigmy vizudlneho programovania, objektového
programovania a udalostného programovania. Volitelne mozu vyvojari
zapracovat do svojich programov aj rysy paradigiem funkcionalneho
programovania a paralelného programovania (najma prostrednictvom konstrukcii,
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Kapitola 1: Prvy pohlad na prostredie Visual Studio LightSwitch 2011

ktoré su nativne podporované v programovacich jazykoch Visual Basic 2010 a C#
4.0).

Visual Studio LightSwitch 2011 stavia na paradigme vizualneho
programovania, vd'aka ¢omu je mozné vytvorit' datovo orientovany riadeny
program bez nutnosti pisania zdrojového koédu. Na tento Ucel vyvojové
prostredie ponuka viacero navrharov, ku ktorym patri napriklad navrhar datovych
tabuliek, navrhar obrazoviek, navrhar dopytov ako aj dalsi Sikovni pomocnici.
Navyse, vsetci navrhari dokazu vykonavat bezné akcie vizualne, pricom disponuju
vstavanymi kontrolnymi modulmi, ktoré overuju spravnost realizovanych cinnosti,
diagnostikuju chyby a ponukaju navrhy na ich odstranenie. Vizuadlne je teda
mozné zostrojit’ ddtovo orientovany program aj bez nutnosti pisania zdrojového
kdédu. Samozrejme, tento model je vyuzitelny hlavne pre mensie programy
s priamociarejSou aplikacnou logikou. Pri stredne velkych a robustnych
programoch sa uZ nevyhneme ,skutoCnému” programovaniu — to spociva
v implementacii zlozitejSich udalostnych algoritmov, ktoré v Case nacitavaju data,
uskutolnuju s nimi vypoctové operacie a ziskané vystupy prezentuju findlnym
pouzivatelom.

Visual Studio LightSwitch 2011 sa dodava spolocne s databazovym serverom
Microsoft SQL Server Express. Tento databazovy server sa nainstaluje na
pocitacovy systém findlneho pouzivatela a slizi na pracu s databdzami, ktoré
budl na tento databazovy server inStalované. Takéto databédzy su oznacované
ako interné. Riadené programy vyvinuté v prostredi produktu Visual Studio
LightSwitch 2011 vsak dokazu ziskavat data aj z inych zdrojov: ide napriklad
o robustné databazové systémy Microsoft SQL Server a Microsoft SQL Azure,
zoznamy lokality serveru Microsoft SharePoint alebo datové zdroje bohatych
internetovych aplikacii RIA (Rich Internet Application), ktoré su ziskavané
pomocou technolégie WCF (Windows Communication Foundation).

13



Kapitola 1: Prvy pohlad na prostredie Visual Studio LightSwitch 2011

e Visual Studio LightSwitch 2011 pouziva techniku automatického viazania dat
(ziskanych z prislusnych datovych zdrojov) na inStancie ovladacich prvkov
umiestnenych na formularoch. Su to prave formulare, ktoré tvoria prezentacnu
vrstvu databazovych programov vytvorenych v prostredi produktu Visual Studio
LightSwitch 2011. Dobrou spravou je, ze vyvojové prostredie prichadza
s kolekciou vopred pripravenych formularovych sablén, ktoré mozu vyvojari ihned’
pouzit’ pri stavbe svojich programov. Formularové Sablény urcuju nielen vzhlad
formulara, ale tiez spravanie sa instancii vybranych ovladacich prvkov, ktoré sa na
formuldri  vyskytujd. Produkény proces datovo orientovaného riadeného
programu sa pouzitim formularovych Sablon skracuje, ¢im sa, prirodzene, zvysSuje
rychlost’ prace vyvojara ako aj jeho schopnost’ dosiahnut’ stanovené milniky
v pozadovanom case.

Produkt Microsoft Visual Studio LightSwitch 2011 sa da zakupit' vo fyzickej forme (teda
v krabicovom vyhotoveni), alebo v elektronickej forme (ako sucast programov
elektronického predplatného sluzby MSDN Subscription). Jeho nasadenie moze byt bud’
samostatné (na pocditaci finalneho pouzivatela sa nachadza iba produkt Visual Studio
LightSwitch 2011), alebo kooperativne (na pocitaci finadlneho pouzivatela sa nachadza
produkt Visual Studio LightSwitch 2011 a sucasne aj produkt Visual Studio 2010 vo verzii
Professional alebo vyssej). Na tomto mieste je dolezité poznamenat), Ze niektoré pokrocilé
rysy vyvojového prostredia produktu Visual Studio LightSwitch 2011 su k dispozicii len
vtedy, ked sa na pocitacovom systéme nachadza aj instalacia vyvojového prostredia
produktu Visual Studio 2010 vo verzii Professional alebo vyssej.

1.1 Metodika vyvoja databazovych programov v prostredi
Visual Studio LightSwitch 2011

Proces vyvoja databazovych programov vo vyvojovom prostredi Visual Studio LightSwitch
2011 je riadeny algoritmom, ktory je vizualne ilustrovany na obr. 1.2,

14



Kapitola 1: Prvy pohlad na prostredie Visual Studio LightSwitch 2011

(%

X Novy projekt
o Nové datové entity
Vizualna podpora
Konfiguracia datovych entit &
O Nové formulare
Vizualna podpora
Konfiguracia formularov %

O Vyvoj logiky programu
Zostavenie programu

.

‘\

Testovanie programu

(¥

Publikovanie programu

Obr. 1.2: Metodika vyvoja databazovych programov v prostredi
Visual Studio LightSwitch 2011

Algoritmus zacina zaloZzenim nového projektu databazového programu. Pri tejto
prilezitosti mame na vyber programovaci jazyk, ktory chceme pri tvorbe databazového
programu pouzit. V prvej verzii prostredia Visual Studio LightSwitch si podporované
programovacie jazyky Visual Basic 2010 a C# 4.0.

Po vygenerovani vsetkych projektovych sucasti je nutné analyzovat entity redlneho sveta
a vytvorit' ich virtuadlne modely. Kazdému virtudlnemu modelu reélnej entity zodpoveda
jedna datova entita. Pri modelovani datovej entity uplatfujeme princip datovej abstrakcie.
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Kapitola 1: Prvy pohlad na prostredie Visual Studio LightSwitch 2011

To znamend, ze sa suUstredujeme najma na signifikantné datové charakteristiky (tiez
atribaty ¢i datové cleny) tejto entity, ktoré su relevantné z hladiska aplikacnej logiky
vytvaraného databazového programu.

Logicky konceptudlny model datovej entity charakterizuje snou spriaznena datova
tabulka. Datova tabulka definuje pocetnost a datové typy atribltov datovej entity. Hoci
moézeme modelovat prave jednu datovu entitu, pri praktickom programovani skor
analyzujeme vybrané mnoziny datovych entit. Okrem presného vymedzenia vSetkych
pozadovanych datovych atributov selektovanych datovych entit si nemenej dolezité aj
vzajomné vazby medzi tymito entitami. Vo sfére databdzového programovania sa vztahy
medzi datovymi entitami oznacuju terminom relacie. Existuje viacero roznych typov reldcii,
poznédme napriklad reldciu typu 1:1 alebo relaciu typu 1:N. Reldcia typu 1:1 je priznaéna
pre dve datové entity, ktoré exkluzivne patria k sebe: trebars jedna kniha ma prave jedno
ISBN ¢islo, ktoré posobi ako jednoznacny identifikdtor danej publikacie. Na druhej strane,
relacia typu 1:N vyjadruje vztah, v ktorom jedna entita disponuje n-arnou védzbou s inou
entitou. Napriklad, 1 kniha obsahuje N kapitol. Povedané inymi slovami, 1 datova entita
Kniha moze vsebe uchovavat N datovych entit Kapitola. NajcastejSou grafickou
technikou na vizualizaciu datovych entit aich relacii je entitno-relacny (E-R) diagram.
Entitno-relacny diagram opisuje datovy model databazového programu.

Tip: Dobrou spravou je, Ze prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 umozniuje

modelovat’ datové entity a relacie medzi nimi Uplne vizualnou cestou. Aspekt
. vizualizacie modelovacieho procesu je vysoko ceneny, pretoze pozitivne vplyva na
zvysenie pracovnej produktivity databazového vyvojara.

Fyzicky su data o inStancidch konkrétnych datovych entit ukladané do datovych tabuliek
interného relaéného databdzového systému. Tato internd databdza je spravovana
prostredim Visual Studio LightSwitch 2011, ktoré vtomto smere vyuziva sluzby
databazového serveru Microsoft SQL Server Express.

Datovy model spolocne s databazovym systémom tvori datovu vrstvu databazového
programu. Predmetné data vSak bude treba zobrazit' finalnemu pouzivatelovi, a preto
potrebujeme slpravu formuldrov na to urcenych. Kazdy databazovy program obsahuje
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jeden hlavny formuldr apodmnozinu vedlajSich formuldrov. Jednou z funkénych
poziadaviek databazového programu je poskytnat findlnym pouzivatelom priamodiaru
a logicku cestu na zobrazovanie dat a vykonavanie zdkladnych manipulaénych operacii
s datami (ako je napriklad pridavanie zaznamov, Uprava uz existujucich zdznamov di
vyhladavanie v existujucich zédznamoch). Na formulare preto nanesieme instancie
vhodnych ovladacich prvkov a zabezpecime ich prepojenie s datovymi entitami. Ked' je
tento proces Uspesny, po spusteni databazového programu budu instancie ovladacich
prvkov okamzite zobrazovat zdznamy o datovych entitdch (ktoré nacerpali z datovych
tabuliek databazového systémuy).

Poznamka: Proces nadviazania dat na formulare je niekedy opisovany
metodikou Forms Over Data (skratka FOD). Ako programatori mézeme vyuzit

A, /

SirokU paletu ovladacich prvkov, ktoré dovoluju rychle prepojenie s datovym
zdrojom. Ovladacim prvkom, ktory je kompatibilny s metodikou FOD, je
napriklad datova mriezka (DataGridView).

Ako uvidime v nasledujucej kapitole, vyvojové prostredie Visual Studio LightSwitch 2011
obsahuje uzito¢nych pomocnikov, sprievodcov a vizuadlnych navrharov, vdaka ktorym
mozno zostavit jednoduchy databazovy program bez explicitnej tvorby fragmentov
zdrojového kédu. Naozaj, priprava prvého databazového programu si nebude vyzadovat
ani jeden riadok zdrojového koédu. Avsak, na druhej strane, zloZitejSie databdzové
programy sa nezaobidu bez pokrocilej aplikacnej logiky programu. Je preto pochopitelné,
Ze uvadzana metodika pocita s etapou vyvoja logiky databazového programu.

Aplikacna logika je budovana na baze analyzy, navrhu a implementéacie synchréonneho
alebo asynchrénneho modelu udalostného systému. Praca vyvojara sa sustreduje najma
na spravnu implementaciu vopred zvoleného modelu udalostného systému programu.
Udalostny systém tvori kolekcia udalosti, ktoré generuju objekty formularov pocas behu
databazového programu. Spravidla plati, Ze so vSetkymi vyznamnymi udalostami su
asociovani delegati, ktori premostuju udalosti aich spracovatelov. Ako spracovatel
udalosti vystupuje metdda, ktora je podrobena explicitnému spracovaniu vzdy, ked dojde
ku generovaniu prislusnej udalosti. Kompletna kolekcia udalosti generovana v Case
vytvara pouzivatelsky profil databazového programu. Pouzivatelsky profil si mozeme
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predstavit ako jednu UspeSne vykonanu relaciu databazového programu, pocas
spracovania ktorej boli generované rozne udalosti a v suvislosti s nimi realizované
adekvatne cinnosti.

Kazdy skuseny vyvojar vie, Ze faza vyvoja logiky programu je azda najtazSou etapou
v celom zivotnom cykle akéhokolvek softvérového produktu. Ozrejmenie tohto
konstatovania je prirodzené: okrem spravnej implementacie modelu udalostného systému
je nutné zapracovany model aj otestovat a overit, ¢i spifia véetky funkéné poziadavky,
ktoré boli nan kladené. NavySe, pri stavbe stredne velkych a velkych databazovych
programov je nutné poditat’ aj s fdzou optimalizacie, ktord je uskutocriovanéa vtedy, ked’
maju vyvojari k dispozicii Uplne fungujuci kod (teda kod, ktory Uspedne absolvoval etapu
ladenia a testovania).

Logika databazového programu sa venuje najma spracovaniu nasledujucich akcii:

1. Identifikacia datovych zdrojov, ktoré tvoria datovu vrstvu programu.

Vyber pozadovanych datovych entit. Hoci je mozné pracovat len s jednou
datovou entitou, v praxi obvykle manipulujeme s mnozinou datovych entit, ktoré
determinuju datové charakteristiky rieSenych Struktirovanych problémov.

3. Vyber optimalnych datovych sprostredkovatelov. Datovy sprostredkovatel je
.proxy-objekt”, teda sprostredkovatelsky objekt, ktory posobi na rozhrani medzi
datovou a logickou (respektive aplikacnou) vrstvou programu. Najefektivnejsia je
praca s optimalnymi  datovymi  sprostredkovate/mi. Optimalny  datovy
sprostredkovatel je vo vztahu ku konkrétnemu datovému zdroju vzdy prave jeden
a jeho vyber je ovplyvneny jednak typom datového zdroja a takisto aj mnozinou
spriaznenych softvérovych technoldgii, ktoré slizia na cielené zmeny stavov
datovych entit.

4. Nacitanie inicializacnych zaznamov o vybranych datovych entitach z datovych
zdrojov pomocou datovych sprostredkovatelov.

5. Zobrazenie nacitanej kolekcie datovych zdznamov v instanciach ovladacich prvkov
hlavného formulara a pracovnych formularov.
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6. Potencialna zmena stavov zaznamov o datovych entitach, ktoré su ulozené
v instanciach ovladacich prvkov prezentacnej vrstvy.

7. Propagécia uskutocnenych zmien zdznamov o datovych entitach spat do fyzickej
datovej wvrstvy (teda do datovych tabuliek datovych zdrojov relacnych
databazovych systémov).

Po zostaveni projektu databazového programu, ktory bol vyvinuty v prostredi Visual
Studio LightSwitch 2011, dochadza ku konstrukcii vsetkych programovych sucasti
v uréenom zostavovacom rezime. Ak nie je stanovené inak, prostredie Visual Studio
LightSwitch 2011 vzdy zostavuje nové projekty v ladiacich rezimoch (Debug). To
znamend, Ze ak chceme ziskat ostré zostavenie databdzového programu, sami musime
prepnut rezim zostavenia z moznosti Debug na moznost’ Release. Vystupom prekladaca
a spojovacieho programu je vzdy riadeny databazovy program, teda program, ktory na
svoje spracovanie potrebuje virtualny exekucny systém CLR platformy Microsoft .NET
Framework (aktualne vo verzii 4.0).

Poslednym $tddiom v zivotnom cykle vyvoja databdzového programu je jeho
publikovanie. Publikacny proces je detailny a dobre Struktdrovany. V rdmci neho mézeme
rozhodnut o tom, ¢i bude vytvoreny databdzovy program nasadeny lokalne alebo
distribuovane. Lokalne nasadenie znamena pritomnost” vetkych vrstiev databazového
programu na jednej pocitacovej stanici. Naopak, distribuované nasadenie databazového
programu predstavuje diverzifikaciu jednotlivych vrstiev programu, a to napriklad tak, ze
datova a aplikacna vrstva bezia na vzdialenej pocitacovej stanici, zatial ¢o prezentacna
vrstva je spraclivana na lokalnom pocitacovom systéme. Za tychto okolnosti jen len jedna
vrstva 3-vrstvového databdzového programu situovana na strane findlneho pouzivatela.
Zostavajuce dve wvrstvy sa nachaddzaju na distribuovanom serveri producenta
databéazového programu.

Poznamenajme, Ze distribuovane mozno databazovy program prostredia Visual Studio

LightSwitch 2011 publikovat' na serverové platformy IIS (Internet Information Services)
a Windows Azure (o je cloudova serverova platforma).
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2 Vyvoj prvého databazového programu v prostredi
Visual Studio LightSwitch 2011

V tejto kapitole sa Stylom ,krok za krokom” zozndmime s tvorbou jednoduchého datovo
orientovaného programu vo vyvojovom prostredi Visual Studio LightSwitch 2011.
Vytvoreny databazovy program bude sluzZit na archivaciu zaznamov kniznych publikacii.

2.1 Vytvorenie nového projektu databazového programu

Proces vytvorenia nového projektu databdzového programu zacneme spustenim
vyvojového prostredia Visual Studio LightSwitch 2011. To uskuto¢nime tak, Ze z ponuky
Start vyberieme polozku VSetky programy a klikneme na polozku Microsoft Visual
Studio LightSwitch 2011 (obr. 2.1).

#= Microsoft Default Manager
o0 Microsoft Office 2010
o® Microsoft Visual Studio LightSwitch 2011
Q) Mozilla Firefox h
¥ Predvolené programy
£7, Windows Anytime Upgrade
&/ Windows DVD Maker
44 Windows Faxovanie a skenovanie
«* Windows Live Fotogaléria
I Windows Live Mail -

4 Naspat
| o]
 EE PTG

Obr. 2.1: Spustenie vyvojového prostredia Microsoft Visual Studio LightSwitch 2011

Len Co sa vyvojové prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 spusti, uvidime jeho hlavné
okno (obr. 2.2).
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@0 Start Page - Microsoft Visual Studio (Administrator)
file Edit View Debug Team Data Iools Arghitecture Test Apalyze Window Help
iG-S dd| A Al = 29 -0 - | 4R |QE|F 30,
Start Page X
QOO Vistal Studio 2010 Utimate
+ Get Started suidany and Re Irce atest New
= ot Dsta
New P
& What's New in Visual St
T Learn it the new features
F t Pr
s
3 edp_o
Nn 1 i
o 1 i Creating Applications with Visual Studio
= Extending Visual Studio
Close page after project load
7] Show page on startup

Obr. 2.2: Hlavné okno vyvojového prostredia Visual Studio LightSwitch 2011

Na Uvodnej stranke Start Page klepneme na prikaz New Project. Objavi sa rovhomenné
dialdbgové okno, ktorého vizualna podoba je zachytena na obr. 2.3.

New Project M
Recent Templates | NET Frameworc4 = | Sort by:  Defaut () search Installed Tem; 2 |

Installed Templates Type: LightSwitch
- | Ughtswitch Application (Visu..Lightswitch ype: Hghtowite

This template creates a blank LightSwitch
application

Visual Basic

Visual C#

Visual C++

Visual F#
LightSwitch

Other Project Types
Database

| Lightswitch Application (Visu...LightSwitch

n

Modeling Projects
Test Projects .

Online Templates

Name: Applicationl

Location: chusers\janik\documents\visual studio 2010\Projects -

Solution name: Applicationl Create directory for solution

["] Add to source control

OK Cancel

Obr. 2.3: Dialégové okno New Project na zalozenie nového projektu
databazového programu
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V stromovej Strukture Installed Templates dialégového okna New Project vyberieme
samostatny uzol LightSwitch (pripadne skontrolujeme, i je uz implicitne zvoleny).
Pokracujeme Specifikdciou projektovej Sablony. Visual Studio LightSwitch 2011 ponuka
dve projektové S3ablény: LightSwitch Application (Visual Basic) a LightSwitch
Application (Visual C#). Pre potreby dokoncenia praktického cvicenia, ktoré je
predmetom tejto kapitoly, je jedno, ktord projektovu Sablénu si nakoniec vyberieme. Aby
sme vSak pokracovali v jednotnej linii, dohodnime sa, Ze upotrebime projektovd Sablonu
LightSwitch Application (Visual C#). Novo vytvarany projekt pomenujeme tak, Zze do
textového pola Name zapiSeme nazov projektu (,Kniznica” v naSom pripade). Po
uskutoénenych zmenach by malo dialégové okno teraz vyzerat' ako to na obr. 2.4.

New Project @I—Jﬁ
Recent Templates ‘.‘NET Framework 4 - l Sort by: | Default Search Installed Tem; 2 ‘

Installed Templates ) N
8| LightSwitch Application (Visu...LightSwitch Type: LightSwitch

Visual Basic =

Visual C#

Visual C++

Visual F#

LightSwitch

Other Project Types

Database

This template creates a blank LightSwitch

licati
k| Lightswitch Application (Visu... LightSwitch application

m

Modeling Projects
Test Projects

Online Templates

Name: KniZnica

Location: c\usershjanik\documents\visual studio 2010\Projects v ‘ Browse...

Solution name: Kniznica Create directory for solution

["] Add to source control

Obr. 2.4: Zadanie kompletnych informacii o novo zakladanom
projekte databazového programu

Po aktivacii tlacidla OK wvytvori Visual Studio LightSwitch 2011 projekt nového
databazového programu so zadanym nazvom. Nasim projektom je kniznica, ktord bude
obsahovat’ databdzu odbornych monografii, vysokoskolskych uéebnic a inych hodnotnych
kniznych diel. Po Uspesnom vygenerovani vsetkych potrebnych stéasti nového projektu
Visual Studio LightSwitch 2011 zobrazi v stavovom pruhu informacni spravu ,Creating
project 'Kniznica'.. project creation successfull”. Vyvojové prostredie rovnako zobrazi
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hlavnd stranku navrhara so zahlavim, v ktorom sa vynima text Kniznica Designer (obr.
2.5).

0 Kniznica - Microsoft Visual Studio (Administrator) Il
Fle Edit View Project Build Debug Team Data Jools Arhitectre Test Apalyze Window Help
Gl Gl & B[220 -0y a3 (FEB|F 30
Kniznica Designer X Solution Explorer v 3 x
| E]
T Kniznica

4 Properties
3 Data Sources
3 Screens

Properties >3 x

: : Kniznica Project Properties
al Data Source B

Project File  Kniznica.lsproj

Project File
The name of the file containing bui...

Creating project 'KniZnica.. project creation successful.

Obr. 2.5: Hlavna stranka navrhéara vyvojového prostredia Visual Studio LightSwitch 2011
Hlavna navrharska stranka obsahuje dva prikazy:

1. Prikaz Create new table. Tento prikaz inicializuje navrhara tabuliek, ktory nam
umozni vizuadlnou cestou navrhnut novu datovu tabulku. V prostredi produktu
Visual Studio LightSwitch 2011 plati dohovor, ze kazda datovéa tabulka modeluje
datové charakteristiky entity readlneho sveta.

2. Prikaz Attach to external Data Source. Tento prikaz uskutolni spustenie
sprievodcu pridanim externého datového zdroja do existujiuceho projektu
databazového programu. Pripomefime, Ze datovo orientovany program
zhotoveny pomocou prostredia Visual Studio LightSwitch 2011 dokaze dolovat
data z externej relacnej databazy serverov Microsoft SQL Server, Microsoft SQL
Server Express, zo zoznamov lokalit serveru Microsoft SharePoint a z webovskych
sluzieb WCF RIA.
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. Poznamka: Hlavny projektovy subor databazového programu mé koncovku

.-fﬁ-_—// JIsproj. Pre nas program to konkrétne znamena, Ze hlavny projektovy subor sa

vola Kniznica.lsproj. Tuto informaciu polahky vycitame z podokna Solution

Explorer (toto podokno je implicitne ukotvené pri pravej strane hlavného okna vyvojového

prostredia Visual Studio LightSwitch 2011). Ak podokno Solution Explorer nevidime, zvolime View
— Solution Explorer.

2.2 Pridanie novej datovej tabulky do projektu
databazového programu

Databazovy program vyvinuty v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011 obsahuje dva
zakladné komponenty, ktorymi st datové tabulky a formulare. Datové tabulky (niekedy
rovnako nazyvané terminmi datové entity alebo entity) slizia na virtudinu reprezentaciu
datovych charakteristik modelovanych objektov (entit) redlneho sveta. Kazda datova
tabulka definuje mnozinu atribGtov, ktoré zodpovedaju vlastnostiam modelovanych
realnych objektov. Formulare su oknd, ktoré pomocou instancii roznych ovladdacich prvkov
dovoluju prezentovat’ pohlad na pozadovani mnozinu atribdtov jednej alebo aj viacerych
datovych entit. Konkrétne data opisujuce datové entity si prenesené do inStancii
prislusnych ovladdacich prvkov formulara a v tejto privetivej forme su vzapati predlozené
pred findlneho pouzivatela. V tejto podkapitole sa naucime, ako do existujiceho projektu
databazového programu pridame novu datovu tabulku.

Novu datovu tabulku pridame do aktualneho projektu databazového programu tak, ze na
hlavnej stranke navrhara klikneme na prikaz Create new table.

Tip: Novu datovu tabulku vieme pridat aj inym spésobom: napriklad tak, ze
v podokne Solution Explorer klepneme pravym tlacidlom mysi na prie¢inok Data
== Sources a z miestnej ponuky vyberieme prikaz Add Table.

Novo pridana datova tabulka sa okamzite zobrazi v navrharovi datovych tabuliek (obr.
2.6).
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[:|U|£‘

0 Kniznica - Micrasoft Visual Studio (Administrator)
Eile Edit View Project Build Debug Team Data Jools Arghitecture Test Apalyze Window Help
(- Sdd s 2BRZ2(9-0-[r 0 a0 [FE|FI0.,

Kniznica Designer % [EiRa

Add: g Relationship.. [ Computed Property 3 Query -] Screen.. 1 New Table | Lk Attach to External Data Source.. _

4 Properties
4[4 Data Saurces

4 # ApplicationData

4 Appearance

Description:

Display Name:

] Display by Default

Obr. 2.6: Nova datova tabulka zobrazena v navrharovi datovych tabuliek

Datova tabulka mé zahlavie (s automaticky prisidenym nazvom Tablelltem) a tri stipce
Name, Type a Required. Po vytvoreni novej datovej tabulky sa zmeni aj obraz podokna
Solution Explorer. Do priecinka Data Sources sa vlozi uzol ApplicationData, ktory
predstavuje interné datové zdroje databazového programu. Nova datova tabulka je prave
takymto internym datovym zdrojom. Datova tabulka bude neskér nahratd na lokalnu
inStanciu databazového servera Microsoft SQL Server Express.

2.3 Vlozenie atributov do datovej tabulky databazového
programu

Datova tabulka bude modelovat knihu. Kazda kniha disponuje urcitymi zakladnymi

vlastnostami, ku ktorym patri:

e Nazov knihy.
e Autor knihy.
e Vydavatel knihy.

26



Kapitola 2: Vyvoj prvého databazového programu v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

e Rok vydania knihy.
e Pocet stran knihy.

Vsetky uvedené vlastnosti su v skutoCnosti atribltmi, ktoré presne stanovujd, ako sa ista
kniha vola, kto je jej autorom, ktory vydavatel ju vydal, kedy bola kniha vydana a kolko
stran obsahuje.

Datovu tabulku upravime tak, aby reflektovala knihu:

1. Klikneme do zahlavia datovej tabulky, pévodny nazov TablelItem zmenime na
novy nazov Kniha a modifikaciu potvrdime stisnutim klavesu Enter.

2. Presunieme sa do podokna Properties a do vlastnosti Plural Name zadame
retazec Knihy.

Len Co tak urobime, zmeni sa stromova Struktira podokna Solution Explorer.
Uzol ApplicationData teraz obsahuje jeden poduzol Knihy, ktory predstavuje
datovu tabulku (obr. 2.7).

Solution Explorer B X
EIER
2 KniZnica

= Properties

4 [ Data Sources
4 ] ApplicationData

= Knihy

3 Screens

Obr. 2.7: Aktualizovana stromova Struktdra po pridani novej datovej tabulky

3. Vratime sa spat do navrhara datovej tabulky a klikneme na polozku <Add
Property>.

4. ZapiSeme prvy atribut, ktorym je Nazov a akciu potvrdime kldvesom Enter.
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Navrhar automaticky vyberie datovy typ atribltu Nazov, ktorym je String (tento
typ sa objavi v stipci Type). To je v poriadku, pretoze nazov knihy budeme naozaj
uchovavat' vo forme textového retazca. Tiez sa uistime, Ze je zapnutd volba
v stipci Required — bude totiz nutné, aby kazda kniha mala svoj nazov.

5. Znova klikneme na polozku <Add Property>, ¢im vytvorime dalsi atribut datovej
entity Kniha. Druhym atribUtom je Autor s prisidenym datovym typom String.
Podobne, ako pri predchddzajucom atribute, aj atribit Autor je povinnym
atributom datovej entity Kniha.

6. Analogicky pridame aj atribut Vydavatel’, ktorého datovym typom je String a ide
0 povinny atribut.

7. Predposlednym atribdtom, ktorym do datovej tabulky priddme, je atriblt
RokVydania. Datovym typom tohto atributu je Date.

Vyber datového typu uskutoénime rozbalenim zoznamu datovych typov
a vyberom pozadovaného typu Date (obr. 2.8).

Vydavatel String hd

RokVydania Date v

<Add Praoperty = Binary
Boolean
Date

Date Time

Decimal

Obr. 2.8: Volba datového typu Date pre atribut RokVydania

Presvedcime sa, Ze na riadku s atribitom RokVydania sa nachddza zameranie,
a potom vyhladame v podokne Properties vlastnosti Minimum Value
a Maximum Value. Nastavenim tychto vlastnosti mézeme konfigurovat dolnu,
respektive hornu hranicu intervalu hodn6t na zadanie roka vydania knihy.
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Napriklad, dolnd hranicu mézeme nastavit na hodnotu 1.1.1900 a hornd hranicu
zasa na hodnotu 1.1.2030. Atribut RokVydania je povinnym atribGtom.

8. Poslednym atribitom je PocetStran s datovym typom Short Integer a aktivnou
volbou Required.

Po naplneni datovej tabulky bude jej podoba taka, akd uvadza obr. 2.9.

Name Type Required
§ d Integer
Nazov String e
Autor String v
Vydavatel String e
RokVydania Date v
PocetStran Short Integer v
<Add Property > v

Obr. 2.9: Kompletna suprava atribUtov datovej entity Kniha

Predtym, ako budeme pokracovat dalej, ulozime vsetky projektové sucasti (File — Save
All, ekvivalentne klavesova skratka CTRL+SHIFT+S).

2.4 Vytvorenie hlavného formulara databazového programu

Kazdy databazovy program obsahuje hlavny formular, ktory poskytuje pohlad na vybrané
datové tabulky. Nas program umozni pouzivatelovi uchovavat databazu knih, pricom pri
kazdej knihe bude zaznamenavat jej zakladné atributy. Hlavny formular priddme do
existujuceho projektu databazového programu nasledujucim spésobom:

1. V podokne Solution Explorer vyhladdame prieCinok Screens a klepneme nan
pravym tlacidlom mysi. Z kontextovej ponuky vyberieme prikaz Add Screen (obr.
2.10).
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Solution Explorer yAax
& Kniznica
= Properties
4 [ Data Sources
4 [JJ ApplicationData
E Knihy
3 Screpns

Add Screen...

Edit Screen Navigation

N

Obr. 2.10: Pridanie hlavného formulara (1. faza)

2. Zobrazi sa dialégové okno Add New Screen, v ktorom vyberieme Sablonu pre
novy hlavny formular databazového programu (obr. 2.11).

Add New Screen

i

Select a screen template:

ﬁ Details Screen

= Editable Grid Screen
=J5| List and Details Screen
Q New Data Screen

E Search Data Screen

Details Screen

A screen used to display a single entity and its
children, if any. Details screens do not appear
in the application’s navigation menu; they are
launched from other screens.

Provide screen information:

Screen Name:

Detail

Screen Data

(None) -

Use as Default Details Screen

Additional Data to Include:

Cancel

Obr. 2.11: Pridanie hlavného formulara (2. faza)

3. Vsekcii Select a screen template zvolime formularovd Sablénu Editable Grid

Screen.
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4. Do textového pola Screen Name v sekcii Provide screen information zadame
nazov hlavného formulara vo forme HlavnyFormular.
5. Z otvaracieho zoznamu Screen Data vyberieme moznost Knihy.

Finalny vzhlad dialbgového okna Add New Screen dokumentuje obr. 2.12.

Add New Screen &J

Select a screen template: Provide screen information:

. Screen Name:
Details Screen
HlavnyFormular

j Editable Grid Screen

j List and Details Screen Screen Data

_;] New Data Screen |Kmhy i )

j Search Data Screen

Editable Grid Screen

A screen used to edit one or more records in a
grid format.

Obr. 2.12: Pridanie hlavného formulara (3. faza)

6. Uskutocnené konfiguracné nastavenia potvrdime stlacenim tlacidla OK.

2.5 Analyza hlavného formulara databazového programu

Sprievodca vytvori novy hlavny formular a zobrazi ho v okne navrhara formularov. Okno
navrhara formularov sa sklada z troch sucasti, ktorymi su:

1. Zoznam ¢lenov.
2. Panel s nastrojmi.
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3. Obsahovy strom.

Vsetky spomenuté sucasti su prehladne zobrazené na obr. 2.13.

| Zoznam c¢lenov

2)

Panel s nastrojmi

0 Kniznica - Microsoft Visual Studio (Administrator)

iSO dd s aalal=2
FEHEICS S

Kniznica Designer X

¢ ] Knihy EditQuery A | 4
4 Selected Item
+Id

® - Nazov
* Autor
« Vydavatel
* RokVydania
* PocetStran
¥ Close
¥ Refresh
¥ Save ]

NRA

@l
»l
i
-
i

Eile Edit View Project Build Debug Team Data Iools Arghitecture Teq Apalyze Window Help
N -

FEY 40

- Add Data Item.® 7, Add Layout Item ~

~ | Hiavny Formular

* | Knihy

w | Kniha a

:‘,‘ - [Obsahovy strom\’

~ | Vydavatel ¥

* | Rok Vydania

~ | Pocet Stran

 Properties

< [ Data Sources

« (¥ ApplicationData
3 Kniny

4 [ Screens

21 HiavnyFormular

B Error List
Ready

Obr. 2.13: Navrhar formularov a jeho sucasti

Aby sme lepSie porozumeli sucastiam navrhara formuldrov, budeme ich podrobnejsie

charakterizovat”

1. Zoznam c¢lenov. V zozname clenov su spravidla zoskupené tri typy clenov:
kolekcie, lokalne vlastnosti a metédy. V pripade nasho prvého
databazového programu vidime, Ze v zozname ¢lenov sa vyskytuje jedna datova
kolekcia s ndzvom Knihy a tri metddy s identifikdtormi Close, Refresh a Save.
Déatova kolekcia Knihy sa v zozname ¢lenov objavuje preto, lebo sme ju vybrali
v zozname Screen Data v dialogovom okne Add New Screen pri zakladani
nového hlavného formulara databazového programu. V tejto datovej kolekcii sa

datové
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nachadzaju tieto datové atribdty: Id (to je primarny klu¢ vsetkych atribdtov
ulozenych v datovej tabulke), Nazov, Autor, Vydavatel, RokVydania
a PocetStran. Metddy Close, Refresh a Save su automaticky zostavené metody,
ktoré samocinne pripravil sprievodca. Metdédy (v tomto poradi) sposobuju
uzatvorenie hlavného formuldra databazového programu, obnovu zobrazenych
dat (ktoré su nacerpané z asociovaného datového zdroja) a ulozenie aktualnych
dat do spriazneného datového zdroja.

Poznamka: Kazda datova kolekcia ma svoje vlastnosti, ktoré najdeme
-\;,N// v podokne Properties. Na tomto mieste sa nachadzaji mnohé

uzitocné vlastnosti, ktoré determinuju napriklad automatické
spracovanie dopytov (vlastnost Auto Execute Query), podporu strankovania (vlastnost
Support paging) ¢i podporu usporaduvania a prehladavania (vlastnosti Support sorting
a Support search).

V zozname clenov sa mdzu vyskytovat aj programatorom navrhnuté lokalne
vlastnosti. Lokalne vlastnosti slizia na zhromazdovanie alebo zobrazovanie dat,
ktoré su v grafickej forme prezentované pomocou instancii prislusnych ovladacich
prvkov. Podobne mozZno pracovat’ aj svyvojarom dodanymi metédami,
implementujucimi vypoctové procesy, ktoré manipuluju s datami ziskanymi bud’
od findlneho pouzivatela, alebo z jedného ¢&i viacerych datovych zdrojov.

2. Panel nastrojov. Na paneli nastrojov sidlia tlacidla, ktoré umoznuju uskutocnovat’
rozne Cinnosti. Ich kompletny prehlad uvadzame v tab. 2.1.

Tab. 2.1: Prehl'ad tlacidiel na paneli nastrojov navrhara formularov

Nazov

.. Ikona tlacidla Charakteristika tlacidla
tlacidla

SlUzi na Upravu dopytov, ktoré st smerované na

- datovu kolekciu zobrazenu na hlavnom formulari.
Edit Query 4 Edit Query Navrhnuté dopyty obvykle vracaju podmnozinu
datovej kolekcie, ktora vyhovuje vopred
zadanému predikatu.
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Dovoluje pridat na hlavny formular novu datovu

Add Data 5 . . . .
Htom = Add Data Item... kolekciu, novu lokalnu vlastnost alebo novu
metddu.
Add Lavout Vlozi nové tlacidlo, skupinu instancii ovladacich
Item y =% Add Layout Item ~ prvkov alebo instanciu pouzivatelského
ovladacieho prvku.
Delete X Delete Vymaze vybvrate polozky, ktoré sa vyskytuju
v zozname ¢lenov alebo v obsahovom strome.
Reset #) Reset Sposobi obn}ov’enle ftav’ov inStancii ovIadaac’h.
prvkov, ktoré st ulozené na hlavnom formulari.
Zabezpeci prepnutie sa do rezimu pisania
Write Code [E] Write Code |~ zdrojového kdédu. V otvorenom editore

zdrojového kédu sa objavi zdrojovy kéd hlavného
formulara.

3. Obsahovy strom. Obsahovy strom je stromova Struktura, ktord v hierarchicky

usporiadanej forme zobrazuje mnoziny uzlov,

ktoré predstavuju grafické

kontajnery, zobrazujlce sa na hlavhom formulari. V terminoldgii prostredia Visual

Studio LightSwitch 2011 sa kazdd mnozina uzlov nazyva skupina. Skupina je

zloZzend z podmnoziny funkcéne spriaznenych uzlov. Obsahovy strom nasho

databazového programu je zndzorneny na obr. 2.14.

4 :lRows Layout = | Hlavny Formular

P[22 Screen Command Bar
4 [=lData Grid ~ | Knihy
D 29 Command Bar
4 B4 Data Grid Row | Kniha
28/ Command Bar

abl
abl
bl
—
abl
Add ~

* | Nazov

- | Autor

- | Vydavatel

7 ~ | Rok Vydania

~ | Po¢et Strén

Obr. 2.14: Podoba obsahového stromu databazového programu
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Z obrazka vieme vycitat' tieto informacie:

1. Hlavny formular ma implicitne riadkové rozvrhnutie tak, ako predpisuje
vybrata volba Rows Layout v korefiovom uzli obsahového stromu. To
znamena, Ze hlavny formuldr je kompozi¢ne rozdeleny na viacero riadkov,
pricom v kazdom riadku sa mozu nachadzat’ instancie zvolenych ovladacich
prvkov. Volba Rows Layout je v skutocnosti mapovana na hodnotu vlastnosti
Control Type objektu ScreenLayout.

Ak v navrhérovi formuldrov vyberieme korenovy uzol obsahového stromu
(Rows Layout | Hlavny Formular), v podokne Properties sa objavia
vlastnosti objektu ScreenLayout. V sekcii Apperance sa vyskytuje vlastnost’
Control Type, ktora je nastavena na hodnotu Default (Rows Layout). VVzhlad
hlavného okna vsak nemusi byt rozvrstveny iba do riadkov, méze byt
usporiadany aj do stipcov (hodnota Columns Layout), tabulky (hodnota
Table Layout) alebo kariet (hodnota Tab Layout). Nemenej uzitocné
vlastnosti objektu ScreenLayout su uvedené v sekcii Sizing. Tu mobzeme
napriklad upravit horizontélne a vertikalne zarovnanie objektu ScreenLayout
na hlavhom formulari. Ak nie je stanovené inak, je aktivna volba Stretch (a to
sucasne pre vlastnosti Horizontal Alignment a Vertical Alignment), z ktorej
pouzitia vyplyva, Ze rozmery objektu ScreenLayout sa prisposobia rozmerom
hlavného formuldra databazového programu. Ak potrebujeme nastavit
minimalne ako aj maximalne rozmery objektu ScreenLayout, zidu sa nam
vlastnosti MinWidth, MaxWidth a MinHeight, MaxHeight.

2. Kazdy databadzovy program obsahuje hlavny panel nastrojov (uzol Screen

Command Bar). Ked rozvinieme tento uzol, zistime, ze na hlavhom paneli
nastrojov su situované dve tlacidla: Save a Refresh (obr. 2.15).
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4 [—]Rows Layout ~ | Hlavny Formular
4 |28 Screen Command Bar
J| | Save
0| | Refresh
Add ~

P [=lData Grid - | Knihy

Obr. 2.15: Tlacidla Save a Refresh su zakomponované do hlavného panela nastrojov

Spomenuté tlacidla disponuju zabudovanou funkcionalitou a su teda uUplne
funkcéné ihned po spusteni databdzového programu. Podotknime, Ze hlavny
panel nastrojov sa viaze na hlavné okno databazového programu. Ako
uvidime za chvilu, hlavny formular (ktory sme pridali prostrednictvom
sprievodcu) bude obsahovat svoj vlastny panel nastrojov s kontextovo
viazanymi tlacidlami.

3. Konkrétne data sa zobrazuju v datovej mriezke, presnejSie v objekte Data
Grid. Sprievodca vlozZil na hlavny formular jednu datovd mriezku, ktora bude
po spusteni databazového programu slizit' na pracu s kniznymi titulmi.
Datova mriezka nam dovoli zaviest zdznamy o novych publikaciach a rovnako
si poradi aj s dalSimi uzitoénymi Ukonmi, ku ktorym patri archivacia vsetkych
zadanych zdznamov, moznost’ prehladavania zaznamov, Uprava zdznamov di
export zaznamov do dokumentu tabulkového kalkuldtora Microsoft Excel
2010.

Datovda mriezka Data Grid zoskupuje dva komponenty: jednak ide
o kontextovo zavisly panel s nastrojmi (Command Bar), a potom o objekt
kolekcie Data Grid Row.

Panel nastrojov je od vyroby naplneny tromi tlacidlami, ktoré vykonavaju tieto
¢innosti:

1. Pridanie nového zaznamu o knihe (tla¢idlo Add).
2. Uprava existujuceho zaznamu o knihe (tlacidlo Edit).
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3. Vymazanie existujuceho zéznamu o knihe (tlacidlo Delete).

Kazdy prvok kolekcie Data Grid Row reprezentuje jeden riadok datovej
mriezky, a teda jeden zaznam o knihe. KedZe sme pri navrhovani datovej
tabulky predpisali, Ze pri kazdej knihe budeme sledovat’ vopred Specifikované
atribdty (Nazov, Autor, Vydavatel, RokVydania a PocetStran), sprievodca
vygeneroval rovnaky pocet instancii ovladacich prvkov a vlozil ich do datovej
mriezky. Sprievodca pritom dbal na vyber vhodnych ovladacich prvkov,
a preto su datové atribity Nazov, Autor, Vydavatel a PocetStran zastlipené
textovymi polami (instanciami ovlddacieho prvku Text Box), zatial co datovy
atribit RokVydania je vizualne prezentovany pomocou instancie ovladacieho
prvku Date Picker.

NajdolezitejSie zo vsetkého vsak je, Ze sprievodca automaticky vytvoril
prepojenie medzi prezentanou vrstvou adatovou vrstvou nasho
databdzového programu. Povedané inymi slovami, jednotlivé inStancie
ovladacich prvkov boli nadviazané na adekvatne zaznamy datovej tabulky
(ktora bude uchovavat informacie o vSetkych kniznych tituloch).

Na zaver tejto podkapitoly poznamenajme, ze obsahovy strom je dynamickou
datovou Struktirou. Programatori preto mézu pridavat nové uzly, upravovat

¢i odstranovat existujuce uzly tohto stromu a tak docielit' zmenu vizualneho
motivu databazového programu.

2.6 Zostavenie a spustenie databazového programu
Projekt databazového programu zostavime takto:

1. Otvorime ponuku Build.
2. Aktivujeme prikaz Build <NazovProjektu>.
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Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 ulozi vSetky projektové sucasti a uskutocni

zostavenie projektu databazového programu. Projekty databazovych programov, ktoré su

vystupom produktu Visual Studio LightSwitch 2011, su implicitne ukladané do priecinka
\Documents\Visual Studio 2010\Projects.

Databazovy program spustime volbou Start Debugging z ponuky Debug alebo

klavesovou skratkou F5.

Podoba beziaceho databazového programu je znazornenéa na obr. 2.16.

Data

E=! KniZnica - localhost — O] .-
Al =)
= = 5
Save Refresh Design

Screen
Customize *

Menu

Tasks

Hlavny Formular

Hlavny Formular X .

Knihy

:

Nazov Autor

4 [}

I{ 4 Page 1 ofl| b bl

Vydavatel

Obr. 2.16: BeZiaci databdzovy program

V hlavhom okne databazového programu dokézeme rozoznat' nasledujice sucasti:

1. Panel nastrojov s tlacidlami Save, Refresh a Design Screen. Hoci zmysel

prvych dvoch tlacidiel sme vysvetlili, novinkou je tlacidlo Design Screen. To ndm
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umoznuje dynamicky modifikovat' obsahovy strom hlavného formulara, a tak na
poziadanie menit' vzhlad databazového programu v Case jeho spracovania.

Ponuka Menu a podponuka Tasks. Obe s ukotvené pozdiz lavej strany
hlavného okna databazového programu. V podponuke Tasks sa nachadza jedna
polozka s ndzvom Hlavny Formular. Po dvojitom klepnuti na tito polozku dojde
bud” k preneseniu zamerania na hlavny formular (ak je tento viditelny), alebo
k zobrazeniu hlavného formulara (ak je tento skryty).

Hlavny formular. Hlavny formular je opatreny vlastnou kartou, ¢o je efektivne
rieSenie najma vtedy, ked prezentanu vrstvu databazového programu tvori vacsi
pocet formuldrov (jeden z nich je stdle hlavnym, zatial o ostatné su vedlajsie).
Hlavny formular je vybaveny vsetkymi néastrojmi, ktoré sme nan umiestnili
v rezime navrhu. Stretdvame sa teda s panelom nastrojov a zatial prazdnou
datovou mriezkou.

o Poznamka: Datovy model nasho databazového programu je velmi jednoduchy,

W pretoze ho tvori len jedna datova tabulka. Tato datova tabulka bude uchovavat

zdznamy o knihach, ktoré zada findlny pouzivatel do databdzového programu.

Datova tabulka je sucastou zabudovanej databazy, ktord pdsobi ako datovy zdroj. Zabudovanu

databazu riadi databéazovy server Microsoft SQL Server Express. Databazovy server je softvérovou
sluzbou, ktord sa v naSom pripade spusta lokalne na pocitatovom systéme findlneho pouzivatela.

Tuto skutocnost spozname podla ikony LightSwitch server, ktora sa objavuje v oznamovacej oblasti

hlavného panela operacného systému Windows 7 (obr. 2.17).

. LightSwitch Server - KniZnica
1822 ||

SK a | Bl s
‘q‘l" il 9.12.2011 |
Obr. 2.17: Beziaci databazovy server LightSwitch Server

V zavislosti od nastaveni opera¢ného systému Windows 7 modze byt ikona LightSwitch servera

skryta, alebo zobrazena len pri Specialnych prilezitostiach.
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Data o novej knihe zadame do databazového programu takto:

1. Na paneli nastrojov hlavného formulara klikneme na tlacidlo Add (W), &m
zobrazime dialdgové okno Add New Kniha.
2. Zadame informacie o prvej knihe (obr. 2.18).

Add New Kniha x
Nazov: Programovani v jazyce Visual Basic 2010
Autor: Jan Hanak

Vydavatel: Computer Media
Rok Vydania: 20,12, 2011

Pocet Stran: 198

| ok || canca |

Obr. 2.18: Vytvorenie zdznamu o prvej knihe

3. Po aktivacii tlacidla OK sa novy zaznam prida do datovej mriezky hlavného
formulara databazového programu (obr. 2.19).

Hlavny Formular * X

Knihy
o 7/ X @_] Search »
Nazov Autor Vydavatel' Rok Vydania I
p+= | Programowvani v jazyce Visual |Jan Hanak Computer Media 20.12. 2011
a
4 1l »
M 4 Page 1 of1| » M

Obr. 2.19: Informaécie o prvej knihe su zobrazené v datovej mriezke
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Tip: Vidy, ked je do datovej mriezky zavedeny novy zdznam

s informaciami o knihe, dbjde k zmene jej stavu. Tuto skutocnost nam

= databazovy program déava najavo prostrednictvom symbolu hviezdicky (*),

~ ktory sa zobrazuje na karte hlavného formulara. Aj ked po zadani dat

o novej knihe bude pozmeneny aktualny stav datovej mriezky, tdto zmena nie je

permanentna. Povedané inak, zmena stavu sa dotkla iba datovej mriezky, avsak uz nie

podkladovej datovej tabulky, ktora je uloZend v internom databazovom systéme. Ak

chceme novo dodané data ulozit, klikneme na tlacidlo Save, ktoré sa nachddza na paneli

nastrojov hlavného okna databazového programu. Len ¢o sa data natrvalo ulozia do
spriaznenej databazy, hviezdicka z karty hlavného formulara zmizne.

4. Opakovanim krokov 1 — 3 tohto pracovného postupu priddme zaznamy o dalsich
knihach. V naSom pripade sme pridali zaznamy o knihach CLR via C# od Jeffreyho
Richtera a Foundations of F# od Roberta Pickeringa. Podobu hlavného formulara
databazového programu po pridani dalSich zdznamov o knihach uvadzame na
obr. 2.20.

Hlavny Formular * X

Knihy

"JI‘ / x E;] Search >~
MNazov Autor Vydavatel Rok Vydania
Programovani v jazyce Visual Jan Hanak Computer Media 20,12, 2011
CLR via C#, 3rd edition Jeffrey Richter Microscft Press 1. 3. 2010

* | Foundations of F# Robert Pickering Apress 11. 5. 2007

a

4 L] »

I4 4 Page 1 of1| b M

Obr. 2.20: Datova mriezka obsahuje zadznamy o troch knihéach

Prirodzene, podobnym Stylom mozeme pokracovat v procese pridavania dalsich
zaznamov o knihach, ktoré chceme vlozit' do nasej kniznice. Ked sme hotovi, klepneme na
tlacidlo Save, ¢im zadané data ulozime do datovej tabulky interného databazového
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systému. Ak sa tak stane, po dalSom spusteni databazového programu budu ulozené
zaznamy okamzite nacitané z datovej tabulky a zobrazené priamo v datovej mriezke.

N&s$ databazovy program ma implementovanu zakladnu aplikac¢nu logiku, a to bez toho,
aby sme napisali ¢o ilen jeden riadok zdrojového kédu. K zédkladnym dkonom, ktoré

mame k dispozicii, patri:

e Pridanie nového zdznamu do datovej mriezky ().

e Uprava existujiceho zaznamu v datovej mriezke ().

e Zmazanie existujuceho zdznamu v datovej mriezke (X).
e Export obsahu datovej mriezky do dokumentu tabulkového kalkulatora Excel

2010 (&),

e Prehladavanie existujucich zdznamov datovej mriezky (="

).

Nuz, vyskusajme, ako funguje export dat do dokumentu programu Excel 2010. Po kliknuti
na prislusné tlacidlo na paneli nastrojov hlavného formulara sa spusti tabulkovy kalkulator

a zaznamy o knihach sa prenesu na novo vytvoreny dokument (obr. 2.21).

F=] e Zoitl - Microsoft Excel =AIEE X
Domov | VloZit RozloZenie strany Vzorce Udaje Postdit Zobrazit Vyvojar Doplnky Load Test Team @ Q=@ =
= X Calibri - 11 - = = I; = Text - 3= VloZit - - :
Sl A - A = B - o% oo A = odstranit - | 8] - ’r}‘v \?a
Prilepit Sy | e, . Zoradit a N&jst a
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Obr. 2.21: Export dat z databazového programu do tabulkového kalkulatora
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Dokument programu Excel 2010 obsahuje jeden zoSit s jednym listom, ktory sa vola
Knihy. Na nom su zoskupené informacie o vietkych knihach ulozenych v nasej kniznici.

K velmi uzitoCnym funkciam sa radi prehladavanie zaznamov datovej mriezky. Povedzme,
ze by sme chceli v nasej databaze vyhladat vSetky knizné tituly, ktoré boli vydané
v nakladatelstve Apress. K Zelanému vysledku sa dopracujeme intuitivne: do textového
pola vyhladavaCa zadame retazec ,Apress” (stali bez Uvodzoviek) a vyhladavanie
nastartujeme stisnutim tlacidla Enter. Vyhladavac¢ najde jednu knizna publikaciu, ktora
vyhovuje vyhladavaciemu kritériu (obr. 2.22).

Hlavny Formular X .
Knihy
w 7 X =) Apress X
Nazov Autor Vydavatel Rok Vydania
¥ |Foundations of F# Robert Pickering Apress 11. 5. 2007
o
4 n »
4 4 Page 1 of1| b bl

Obr. 2.22: Vysledok vyhladania publikacii vydavatelstva Apress

Beh databdzového programu ukoncime Standardne, teda kliknutim na uzatvaracie
tlacidlo.
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2.6.1 Zostavenie a spustenie databazového programu s lokalnou
jazykovou kultarou

Pouzivatelské rozhranie databazového programu snami implicitne komunikuje
v anglickom jazyku. To je sposobené tym, Ze jazykova kultira zostavenia databazového
programu je automaticky nastavend na hodnotu English (United States). Ked vsak
zmenime jazykovu kultdru na hodnotu Slovak (respektive Czech), pouzivatelské rozhranie
databazového programu bude zniet' v slovencine (respektive v ¢estine).

Zmenu jazykovej kultury zostavenia databazového programu uskutocnime takto:

e Otvorime ponuku Project a klepneme na posledni polozku <NazovProjektu>
Properties.

e Na zalozke General Properties vyhladame otvaraci zoznam Culture.

e Implicitne zvolend hodnotu English (United States) zmenime na hodnotu
Slovak (respektive Czech). Tuto akciu zndzornuje obr. 2.23.

Kniznica Designer x

CEpctallope s Application name: | KniZnica

Extensions

Logo image: (None) | Select... .
Screen Navigation N 5
Shell |Lightswitch Standard Shell (Default) 3
Access Control ( ,
Theme: | LightSwitch Blue Theme (Default) |
Application Type —_—
Application icon: (Default icon | Select...
Application version: | 1 .0
Culture: Slovak -
[ - |

Obr. 2.23: Vyber lokalnej jazykovej kultiry
Po zmene jazykovej kultdry je nutné projekt databazového programu opatovne zostavit’

(Build — Build <NazovProjektu>). Po spusteni databazového programu bude jeho
pouzivatelské rozhranie slovenské (respektive ceské).
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[ KniZnica - localhost =Nl X
2 =
H 2] =g
UloZit'  Obnovit’ Obrazovka
navrhu
Udaje Prispésobit. ™
Ponuka < Hlavny Formular X
Tasks ~ Knihy
Hlavny Formular g 7 X H) Viyhladat »
Nazov Autor Vydavatel Rok Vydania
P | Programovani v jazyce Visual |Jan Hanak Computer Media 20.12. 2011
CLR via C#, 3rd edition Jeffrey Richter Microsoft Press 1 3. 2010
Foundations of F# Robert Pickering Apress 11.5.2007
a
4 ] »
4 4 Strana 1 z1 » M

Obr. 2.24: Slovenské pouzivatelské rozhranie databazového programu

V lokalnej jazykovej mutacii su vietky tlacidla, ponuky (a ich poloZky), ako aj inStancie
ostatnych ovladacich prvkov preloZené do slovenciny. To je prinosné predovsetkym pre
finadlnych pouzivatelov, ktori tak nebudd mat" problém jednoducho a rychlo pracovat
s databazovym programom.

2.7 Publikovanie databazového programu

Nas prvy databazovy program je hotovy, a preto ho moézeme publikovat. Sprievodcu
publikaénym procesom spustime prikazom Publish <NazovProjektu>, ktory najdeme
v ponuke Build vyvojového prostredia Visual Studio LightSwitch 2011.
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LightSwitch Publish Application Wizard (o

L 0 Welcome to the LightSwitch Publish Wizard

Client Configuration This wizard helps you publish a LightSwitch application and make decisions about how it will be

Application Server Configuration installed.

Publish Output Do you want a desktop or Web application?

Database Connections © Desktop

o This application runs on the user's desktop and can access Microsoft Office and other

Prerequisites programs on the user's computer.

Specify a Certificate ) Web

Summary This application runs in the user's browser and will not be able to access other programs
on the user's computer.

[ Nex> | [ puplish | [ Ccancel

Obr. 2.25: Publikacny proces databazového programu (1. faza)

V prvom kroku potrebujeme urcit, ¢i bude databazovy program lokalny, alebo
distribuovany. Lokalny databazovy program je nainstalovany na pocitaCovy systém
cielového pouzivatela amé pristup jednak ksamotnému systému arovnako aj
k programom, ktoré su vtomto systéme pritomné. Na druhej strane, distribuovany
databazovy program je uloZzeny na webovskom serveri a bezi v okne internetového
prehliadada. Zatial ¢o lokalny databazovy program obsluhuje prave jeden pouzivatel,
distribuovany databazovy program je schopny poskytovat' svoje sluzby variabilne
pocetnej skupine pouzivatelov.

N&s prvy databazovy program bude pdsobit’ na lokélnej Urovni, a preto vyberieme volbu
Desktop a klikneme na tlacidlo Next.
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LightSwitch Publish Application Wizard [

q\n Application Services

Client Configuration

Where will the application’s services be hosted?
Application Server Configuration @ Local

Publish Output Run application services on the end user's machine.

) 1S Server
Host application services on an Internet Information Services (IIS) Server. A separate
server is required.

Database Connections
Prerequisites

Specify a Certificate IIS Server has the LightSwitch Deployment Prerequisites installed

Summary Uncheck this if you are not sure or are deploying to a web hosting company.
Learn more about LightSwitch Deployment Prerequisites

©) Windows Azure
Host application services using Windows Azure.
Learn more about hosting using Windows Azure

[ < Previous H Next = J[ Publish ‘[ Cancel

Obr. 2.26: Publikacny proces databazového programu (2. faza)

V druhom kroku sa sprievodca dopytuje, kam si prajeme insStalovat’ sluzby databazového
programu. Sluzby moZu byt naindtalované na lokalnom pocitatovom systéme, na
vzdialenom serveri IIS, alebo na serveri, ktory pouziva cloudovl platformu Windows
Azure. V nasom pripade vyberieme volbu Local a pokracujeme dale;j.
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LightSwitch Publish Application Wizard [
1\0 Specify Publishing Preference
Client Configuration Where do you want the application files to be placed?
Application Server Configuration C\Users\Jan Handk\Documents\Visual Studio 2010\Projects\Kniznica\KniZnica\Puk | Browse...
Publish Qutput
e o How do you want to publish the default datak ?
Database Connections @ Publish directly to the database now
Prerequisites ) Create a script file to install and configure the database
Specify a Certificate
Summary
| < Previous | | Next = ‘ | Publish ‘ | Cancel

Obr. 2.27: Publikacny proces databazového programu (3. faza)
V tretej faze publikacného procesu uskutoc¢nujeme nasledujlce akcie:

1. Volba instala¢ného priec¢inka. Vtomto prieCinku budlu uskladnené vsetky
vygenerované inStalacné subory databazového programu. Ak nie je urcené inak,
sprievodca povazuje za inStalacny prieCinok adresar Publish, ktory vytvori
v prieCinku s projektom databazového programu. Za istych okolnosti mozno
budeme chciet’ umiestnit’ inStalacné stibory do samostatného priecinka, ktory je
nezavisly od projektu databazového programu. Vtedy aktivujeme tlacidlo Browse
a ur¢ime absolUtnu cestu k pozadovanému instalacnému priecinku.

2. Volba publikaéiného modelu internej databazy. Internd databaza, ktora
definuje datovy model a predstavuje zakladny datovy zdroj databazového
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programu, moéze byt publikovand explicitne automaticky, alebo implicitne
pomocou skriptovacieho suboru, ktory v prihodnom case vykona jej instalaciu
a konfiguraciu. V nasom pripade vyberame moznost Publish directly to the
database now a prechadzame do nasledujucej fazy publikaéného procesu.

LightSwitch Publish Application Wizard [

\ o LightSwitch Application Data - SQL Database Connection

-

Client Configuration Specify administrator connection for new or existing database:

Application Server Configuration Data Source=MSISQLEXPRESSInitial Catalog=KniZnica;Integrated Security=True;Pooling= | ‘
Publish Cutput
ublish butpu This connection will be used to create and update the application database.
Database Connections
o Specify the user connection:
Prerequisites —
Data Source=MSNSQLEXPRESS;Initial Catalog=KniZnicaIntegrated Security=True;Pooling- | ‘

Specify a Certificate
This connection will be used by the application to read and write data from the database.

S . . . y .
ummary LightSwitch will configure the necessary permissions.

To create a new database login for the user connection, click the following button:

Create Database Login...

| < Previous | | Next = H Publish H Cancel

Obr. 2.28: Publikacny proces databazového programu (4. faza)

Internd databadza databazového programu bude nainstalovand na databazovy server
Microsoft SQL Server Express. Preto je potrebné realizovat' tak administratorské, ako aj
pouzivatelské nastavenia, ktoré umoznia nadviazat spojenie s internou databazou
a vykonat' zakladné manipulacné operacie s datami, ktoré su v tejto internej databaze
uchované. Sprievodca prostredia Visual Studio LightSwitch 2011 spravi vSetky potrebné
inicializacné ukony, takze v tejto etape nie je nevyhnutna intervencia zo strany vyvojara.
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Po kliknuti na tlacidlo Next sa nas sprievodca spyta na zoznam komplementarnych
prerekvizit (obr. 2.29).

LightSwitch Publish Application Wizard =

L& n Install Prerequisites

Client Configuration Does the application have any additional dependencies that need to be installed?

Application Server Configuration @ Mg, only install the prerequisites
Publish Cutput ©) Yes, I need to specify additional prerequisites

Database Connections Microsoft NET Framework 4 (x86 and x64) o

Windows Installer 3.1

>

Prerequisites .NET Framework 3.5 SP1 E
Specify a Certificate NET Framework 3.5 5P1 Client Profile

Microsoft .NET Framework 4 Client Profile (x86 and x64)
Summary Microsoft Office 2007 Primary Interop Assemblies

Microsoft Visual Basic PowerPacks 10.0
Microsoft Visual F# Runtime for .NET 2.0
Microsoft Visual F# Runtime for .NET 4.0 -

Specify the install location for the prerequisites
@ Download from the Internet

) Copy from the same location as my application

) Download from the following location:

[ < Previous H Next = ‘[ Publish j[ Cancel

Obr. 2.29: Publikacny proces databazového programu (5. faza)

Sprievodca publikacnym procesom zaradi do vyslednej instalaénej supravy vsetky
zakladné prerekvizity. Avsak, ak by sme chceli zahrn(t’ aj niektoré dodatocné prerekvizity,
tak ich vyber uskutoénime prave v tejto faze publikacného procesu. Instalator moézeme
nakonfigurovat’ tak, aby komplementarne prerekvizity ziskaval zinternetu alebo
z dodanych instalaénych sucasti. Po klepnuti na tlac¢idlo Next sa dostaneme do 6. fazy,

v ktorej mame moznost’ Specifikovat’ certifikat.
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LightSwitch Publish Application Wizard [
L 0 Specify a Certificate

Client Configuration [ Specify a certificate

Application Server Configuration A certificate is needed to sign the Xap file. Use one of the following methods to identify

Publish Output a valid certificate:

Database Connections
Prerequisites

Specify a Certificate

Summary Certificate information:
Issued To: {(None)
Issued By: {None)

Expiration Date: (None)

Learn more about signing Xap files

| < Previous | | Next = H Publish H Cancel

Obr. 2.30: Publikacny proces databazového programu (6. faza)

Databazové programy, ktoré vzniknd v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011, su
preberané vo forme XAP suborov. XAP subor je komprimovany subor, ktorého obsahom
je manifest a zostavenie databazového programu. XAP sUbor moéze byt podpisany
certifikdtom s verejnym klicom, ktory je matematickym algoritmom prepojeny so
spriaznenym sukromnym klG¢om. Hlavna vyhoda certifikdtu spociva v jednoznacnej
identifikacii producenta databazového programu a v garancii, ze tento databazovy
program pochadza od daného producenta. V nasom pripade nebudeme pozadovat, aby
bol XAP subor zostavenia databazového programu vybaveny svojim certifikatom. Volbu
Specify a certificate preto nechdvame neaktivhu a pokracujeme dalSim krokom,
v ktorom potvrdime vygenerovanie instalacnej supravy databazového programu (obr.
2.31).
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LightSwitch Publish Application Wizard X

L 0 Publish Summary

Client Configuration

Application Name:  KniZnica

Application Server Configuration o .

Application Version: 1.0.0.0
Publish Cutput

Client Configuration: Desktop
Database Connections

Prerequisites Application Server:  Local

Specify a Certificate Authentication: None

Summary Database: MSI\SQLEXPRESS\Kniznica

| < Previous | | Publish ‘ | Cancel

Obr. 2.31: Publikacny proces databazového programu (7. faza)

Finalny vykaz konStatuje, ze databdzovy program s identifikditorom Kniznica bude vo
verzii 1.0.0.0 publikovany v lokalnej klientskej konfigurécii a s lokadlnym databazovym
serverom. Internd databaza programu bude na lokdlny databazovy server nahrata
s rovnakym nazvom, aké je meno databazového programu.

Po aktivacii tlacidla Publish sa zacne publikacny proces. Vzhladom na to, Ze sprievodca
musi znovu zostavit' projekt databazového programu, vygenerovat' instalacnd supravu
a spracovat’ dalsie inicializacné operacie, je mozné, ze Uspesné dokoncenie tohto procesu
si vyziada niekolko desiatok sekind systémového c¢asu. Casovd zaneprazdnenost
prostredia Visual Studio LightSwitch 2011 je demonstrovand prostrednictvom
zobrazeného dialbgového okna s ukazovatelom priebehu realizovanych prac (obr. 2.32).

52



Kapitola 2: Vyvoj prvého databazového programu v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

Microsoft Visual Studio

Publishing project 'Kniznica'.

Cancel

Obr. 2.32: Publikovanie databazového programu

Ak vsetky akcie prebehli v poriadku, v stavovom pruhu vyvojového prostredia uvidime

informacnu spravu ,Publish succeeded"”.

Obsah instalacného priecinka je znazorneny na obr. 2.33.

= | S -

@ - v|\ » Pocita¢ » OS Install (C:) » Publikovane data » v|4,H Prehladdvat: Publikovane data ,0|
Usporiadat’ ~ g] Otvorit ~ Napaélit Nowy priecinok = - 1 @
=
 Obltibené polozky il Nazov Datum dpravy Typ A
~» Naposledy navitiver | Application Files 18.12. 2011 22:29 Priecinok siborov
M Pracovnaplocha  |= (3] Installhtm 18.12.20112228  Dokument HTML
W4 Prevzaté sibory ¥ KniZnica.application 18.12.20112228  ClickOnce Applica..
| :Q setup.exe 18.12. 2011 22:28 Aplikacia
= Kniznice

*,. Dokumenty

4. Hudba

= Obrazky

8 vides - 1 r
:'" i setup.exe Datum dpravy: 18. 12. 2011 22:28 Datum vytvorenia: 18.12. 2011 22:29

]
Q Aplikacia Velkost: 418 kB

Obr. 2.33: Obsah instalac¢ného priecinka

Vinstalaénom prie¢inku sa nachadza subor setup.exe, ktory spusta instalacny proces
databazového programu. Po nainstalovani databazového programu sa jeho zastupca

objavi v ponuke vsetkych programov (obr. 2.34).

53



Kapitola 2: Vyvoj prvého databazového programu v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

22 Adobe Extension Manager C54 o
8l Adobe InDesign CS4

L Adobe LiveCycle Designer ES 8.2 T
B8 Adobe Reader 9

= Galéria miniaplikacii pre pracovni plochu
G) Internet Explorer (64-bitova verzia)

m

(=) Internet Explorer

~ KIDOZ

] KniZnica N |
#-! Microsoft Default Manager ”

Obr. 2.34: Zastupca nainstalovaného databazového programu

Databazovy program spustime kliknutim na jeho zastupcu. Od tejto chvile méze kazdy
pouzivatel budovat svoju vlastnd kniznicu odbornych a populdrnych kniznych diel.
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3 Riesenie praktickych uloh v prostredi Visual Studio
LightSwitch 2011

3.1 Ako definovat relacie medzi datovymi entitami

Datové entity su virtualne reprezentacie realnych objektov, ktoré su vyznamné z pohladu
vytvaraného datového modelu databazového programu. Podla Uloh, ktoré ma databazovy
program uskutocCnovat, vyberdme zmysluplné datové entity. Pri analyze a navrhu
datového modelu viak rovnako velkd pozornost venujeme aj modelovaniu vztahov medzi
datovymi entitami. V terminoldgii databazového programovania sa vztahy medzi
datovymi entitami nazyvaju relacie. Termin reldcie pévodne pochadza z matematickej
tedrie, konkrétne z relacnej algebry. S relaciami sme sa uz stretli aj v tejto publikacii, a to
vtedy, ked sme podrobne rozoberali metodiku vyvoja databazovych programov. Relaéna
algebra definuje rézne typy relacii, ku ktorym patria napriklad relacie typu 1:1, 1:N ¢i M:N.
Matematicka analyza relacii je vysoko precizna a nazddvame sa, Ze aj naro¢na. Kedze je
tato prirucka zamerana v prvom rade na zacinajucich databazovych vyvojarov, budeme
klast doraz hlavne na praktické vyuzitie silnych stranok prostredia Visual Studio
LightSwitch 2011, ktoré ndm umoznuje definovat relacie medzi datovymi entitami
priamociarou vizuadlnou cestou.

V nasledujicom praktickom cvic¢eni ukdzeme, ako mozno vo vyvojovom prostredi Visual
Studio LightSwitch 2011 definovat’ relaciu typu 1:N medzi datovymi entitami Pocitac
a Procesor. Kazdy pocitac moze posobit’ bud” ako jednoprocesorovy vypoctovy systém,
alebo viacprocesorovy vypoctovy systém. Jednoprocesorovy pocitac obsahuje prave jeden
procesor, ktory sekvencne spraciva delegované vypoctové procesy. Na druhej strane,
viacprocesorovy pocitac je osadeny vacsim poctom procesorov, ktoré kooperativne rieSia
paralelné vypoctové Ulohy. Kazdy procesor mad mnozstvo atribGtov: napriklad vyrobcu,
modelové oznacenie Ci pocet vypoctovych jadier, ktoré si na jeho Cipe umiestnené.
Podobne, aj kazdy pocita¢ ma svoju konfiguraciu, ktord okrem poctu procesorov opisuje
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tiez velkost’ nainsStalovanej internej operacnej pamate, alokacna kapacita pevného disku
atd.

Prave sme opisali vztahy medzi dvomi readlnymi objektmi: pocitacom a procesorom.
V databazovej terminolégii to znamend, ze sme identifikovali dve rovnomenné datové
entity: Pocitac a Procesor. Navyse sme identifikovali aj relaciu typu 1:N medzi datovou
entitou Pocitac a datovou entitou Procesor. Toto pozorovanie vyplyva zo skutoc¢nosti, ze
jeden pocita¢ moéze obsahovat' jeden alebo aj viac procesorov, no rézne pocetna kolekcia
procesorov sa vzdy viaze na jeden konkrétny pocitac. Poznamenajme, Ze relacia typu 1:N
v sebe zahffia aj relaciu typu 1:1, o ktorej hovorime pri vietkych jednoprocesorovych
pocitacoch.

Nas algoritmus bude nasledujuci:

1. Vytvorime a nakonfigurujeme datovu entitu Pocitac.
2. Vytvorime a nakonfigurujme datovu entitu Procesor.
3. Medzi datové entity Pocitac a Procesor implementujeme relaciu typu 1:N.

Ako je zuvedeného algoritmu zrejmé, datové entity Pocitac a Procesor budu
determinované spriaznenymi datovymi tabulkami, ktoré budu uloZzené v internom
databazovom systéme. Tento interny databazovy systém posobi ako interny datovy zdroj.
Medzi dvomi datovymi entitami z interného datového zdroja je mozné v prostredi Visual
Studio LightSwitch 2011 definovat relaciu typu 1:N vizualne, prostrednictvom sprievodcu.

Poznamka: Takadto definicia relacie typu 1:N medzi datovymi entitami

z externych datovych zdrojov vsak nie je realizovatelnd priamo vo vyvojovom
prostredi. V tejto situdcii je potrebné definovat relaciu typu 1:N medzi datovymi
entitami na zdielanom databdzovom serveri a napokon uz existujucu relaciu importovat do
prostredia Visual Studio LightSwitch 2011.
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3.1.1 Tvorba datovej entity Pocitac
Postup vytvorenia datovej entity Pocitac je nasledujuci:
1. Na uvodnej stranke klikneme na prikaz Create new table.

2. Navrhar détovych tabuliek vytvori novd datovd tabulku, ktord pomenujeme ako
Pocitac.

3. V podokne Properties vyhladdme vlastnost’ Plural Name a jej hodnotu zmenime
na Pocitace.

4. Postupne priddme tieto atriblty pocitaca: Model (typu String), RAM (typu
Integer) a HDD (typu Integer). V3etky novo pridané atribaty sd implicitne
definované ako povinné (s aktivovanymi volbami v stipci Required). Podoba
datovej tabulky reprezentujicej datovu entitu Pocitac po pridani atributov je
uvedena na obr. 3.1.

Pocitac
Name Type Required
]? Id Integer
Madel String -
RAM Integer =
HDD Integer -
<Add Property > =

Obr. 3.1: Podoba datovej tabulky Pocitac

5. Aktivujeme klavesovu skratku CTRL+SHIFT+S, ¢im ulozime vsetky projektové
sUcasti databazového programu.
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3.1.2 Tvorba datovej entity Procesor
Datovu entitu Procesor budeme modelovat’ takto:

1. Na paneli nastrojov navrhara datovych tabuliek klepneme na tlacidlo New Table

(

tabulku, ktorad bude zoskupovat’ atribity modelovanej datovej entity Procesor.

]
= NewTable s ‘o projektu databazového programu tym pridame daléiu datovi

2. Vlastnost Plural Name datovej tabulky Procesor zmenime na hodnotu
Procesory.

3. Do datovej tabulky priddme tieto atriblty: Vyrobca (typu String), Model (typu
String) a PocetJadier (typu Integer). VSetky doplnené atriblty datovej tabulky
Procesor su implicitné povinné. Datovad tabulka Procesor ma v tejto chuvili
podobu ako na obr. 3.2.

Name Type Required
1? Id Integer

Vyrobca String -

Model String =

Pocetladier Integer -

<Add Property > =

Obr. 3.2: Podoba datovej tabulky Procesor

4. UlozZime vsetky projektové sucasti (CTRL+SHIFT+S).
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3.1.3 Implementacia relacie typu 1:N medzi datové entity Pocitac
a Procesor

Predpokladdme, ze v navrharovi datovych tabuliek je zobrazena datova tabulka Procesor.
Definiciu novej relacie typu 1:N medzi datovymi entitami Pocitac a Procesor uskuto¢nime
takto:

1. Na hlavhom paneli navrhara datovych tabuliek zvolime tlac¢idlo Add New

& ) .
Relationship (72 "=etenshiP )

2. Objavi sa dialdbgové okno Add New Relationship (obr. 3.3).

Add New Relationship @
Select two tables and properties to form a relationship between the two:
From To
Narmne: Procesor -
Multiplicity: Many ¥ | One -
On Delete Behavior:
Navigation Property:
Procesor

I L

(1) Something needs to be selected for both sides of a relationship.
[ QK l [ Cancel |

Obr. 3.3: Dialbgové okno na definiciu novej relacie
Ako vidime, v dialdgovom okne je umiestnend matica s dvomi stipcami (From
a To) a Styrmi riadkami (Name, Multiplicity, On Delete Behaviour a Navigation

Property). Zatial ¢o stipce determinuji smer relacie, riadky definuji vlastnosti
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reldcie. Pod maticou sa nachadza graficky region, ktory ukazuje Zivy néahlad
relacie medzi dvomi datovymi entitami. Relacia nie je zatial definovana, co
vysvetluje nelplnost zobrazenia symbolov v grafickom regione. Pod grafickym
regionom sidli textovy regién, vktorom sa budl zobrazovat Zzivé textové
komentare k vytvorenej relacii. Analogicky, aj textovy region je nateraz prazdny.

Teraz budeme prechadzat’ jednotlivymi riadkami matice a nastavovat hodnoty
stipcov matice tak, aby sme spravne definovali relaciu typu 1:N. KedZe sme relaciu
zacali vytvarat’ so zobrazenou datovou tabulkou Procesor, je v prvom riadku
Name stipca From nastavené meno tejto datovej tabulky. Vieme, Ze cielom
relacie bude datova tabulka Pocitac, a preto v stipci To vyberieme hodnotu
Pocitac. Len ¢o tak urobime, zmeni sa podoba dialégového okna tak, ako
dokumentuje obr. 3.4.

Add New Relationship =5

Select two tables and properties to form a relationship between the two:

From
Narmne: Procesor
Multiplicity: Many -
On Delete Behavior: Restricted -
Navigation Property: | Pocitac Procescry

Procesor

A 'Procesor’ must have a 'Pocitac’,
A 'Pocitac’ can have many 'Procesor’ instances,

'Pocitac’ cannot be deleted, if there are related 'Procesor’ instances.

I OK I[ Cancel l

Obr. 3.4: Zmena matice po urceni smeru relacie typu 1:N
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Primarna zmena spociva v tom, ze sme definovali novu relaciu typu 1:N medzi
datovymi entitami Pocitac a Procesor. Ak chceme, mdzeme tuto relaciu
definovat' aj ako relaciu typu N:1 medzi datovymi entitami Procesor a Pocitac. Ci
uz tak alebo onak, tato relacia modeluje skutocny vztah medzi pocitacmi a ich
procesormi: 1 pocita¢ mdéze mat” N procesorov, no lubovolna kolekcia N
procesorov vzdy patri k 1 cielovému pocitacu.

Primarnu zmenu sprevadza aj sekundarna Uprava grafického a textového regiénu
dialdbgového okna. V grafickom regidne teraz vidime dve déatové entity, ktoré su
spojené plnou dciarou. Pri datovej entite Procesor je uvedeny symbol nekonecna
(o) apri datovej entite Pocitac je zndzorneny symbol 1. Opisané symboly
v danom kontexte a notacii znamenaju relaciu typu 1:N medzi datovymi entitami
Pocitac a Procesor.

Hodnoty matice nastavené vriadku Multiplicity (teda Many a One)
ponechavame v pévodnom zneni. Je to preto, Ze Uplne vyhovuju nasim zdmerom.

V riadku On Delete Behaviour je nastavend hodnota Restricted, ktora urcuje, ze
inStancia datovej entity Pocitac nemoze byt zrusend, ak eSte existuju inStancie
datovej entity Procesor. Toto spravanie viak nie je pre nas vyhovujice — my totiz
budeme pozadovat, aby po likvidacii instancie datovej entity Pocitac doslo
k automatickej destrukcii vSetkych spriaznenych instancii datovej entity Procesor.
Poziadavky, ktoré vtomto smere mame, su celkom pochopitelné. V objektovej
terminolégii by sme konstatovali, Ze medzi inStanciami datovych entit Pocitac
a Procesor existuje kompozi¢ny vztah. Samostatna existencia instancie datovej
entity Procesor neméa zmysel. To je logické, pretoze hocaky procesor je pre nas
uzito¢ny len vtedy, ked je nainStalovany vistom pocitadi. Vazba medzi
procesorom a pocitacom je natolko silnd, Ze neumozniuje spravne fungovanie
systému vtedy, ked by doSlo k extrakcii procesora z poditaca. Z tohto titulu
upotrebime namiesto hodnoty Restricted hodnotu Cascade delete.
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Posledny riadok v matici nesie nazov Navigation Property. Tento riadok
determinuje navigacné vlastnosti pre pouzité datové entity. Pomocou
navigacnych vlastnosti vyjadrime skuto¢nost, ze medzi dvomi datovymi entitami
existuje relacia urcitého typu. Pre datovu entitu Procesor to konkrétne znamena,
Ze jej sucasna kolekcia atributov bude rozsirend o novo dodany atribit Pocitac.
To je v poriadku, pretoze variabilne mohutna kolekcia inStancii datovej entity
Procesor bude patrit k prave jednému pocitacu. Naopak, aktualna suprava
atribatov datovej entity Pocitac bude obohatend o novy atribit Procesory,
ktorého typom je kolekcia inStancii datovej entity Procesor. To je takisto
v poriadku, pretoze jeden pocita¢ mdze byt osadeny jednym alebo aj viacerymi
procesormi. Na obr. 3.5 je ukdzany findlny vzhlad dialégového okna Add New

Relationship.
Add New Relationship =5
Select two tables and properties to form a relationship between the two:
From To
Name: Procesor Pocitac -

Multiplicity: Many ¥ |One -

| Cascade delete

Cn Delete Behavior:

Navigation Property: | Pocitac Procesory

Procesor

A 'Procesor’ must have a 'Pocitac’,
A 'Pocitac’ can have many 'Procesor’ instances,

When a 'Pocitac’ is deleted, remowe all related 'Procesor' instances.

i CK ” Cancel |

Obr. 3.5: Finalne nastavenie matice, ktora urcuje relaciu typu 1:N
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7. Po stlaceni tlacidla OK sa aktualizuje entitno-relacny diagram (E-R diagram)
v navrharovi datovych tabuliek (obr. 3.6 — 3.7).

Pocitac

1

Procesor

Name Type Required
"? Id Integer i
Wyrobca String -
Madel String =
Pacetladier Integer -
- Pocitac Pocitac - (=]
<Add Property> h @

Obr. 3.6: E-R diagram s otvorenou datovou tabulkou Procesor

Name Type Required
"'? Id Integer ot
Maodel String -
RAM Integer b
HDD Integer h
L Procesary Procesor Collection 4 @
<Add Property = - =

Obr. 3.7: E-R diagram s otvorenou datovou tabulkou Pocitac
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3.2 Ako ziskat’ data z externého datového zdroja

Databazovy program vytvoreny vo vyvojovom prostredi Visual Studio LightSwitch 2011
moéze Cerpat’ data zinternych alebo externych datovych zdrojov. Zatial co
v predchadzajlicej podkapitole sme pracovali sinternou relacnou databazou, v tejto
podkapitole si priblizZime proces manipulacie s externym datovym zdrojom. Tymto
zdrojom bude zndma relacnd databdza Northwind, ktord bude nainstalovand na
databazovom serveri Microsoft SQL Server Express.

V zaujme Uspesného dokoncenia nasledujiceho praktického cvicenia predpokladédme, ze
pocitacova stanica finalneho pouzivatela vyhovuje tymto prerekvizitam:

1. Na pocitaCovej stanici je nainStalovany databazovy server Microsoft SQL Server
Express. Ak tento databédzovy server nebol nainStalovany uz pred instalaciou
prostredia Visual Studio LightSwitch 2011, bude automaticky nainstalovany pri
inStalacii tohto prostredia.

2. Na pocitacovej stanici je nainstalovany program SQL Server Management Studio.
Tento program umoznuje jednoducho vykonat vsetky zakladné manipulacné
operacie s databazovym serverom Microsoft SQL Server Express, rovnako ako aj
s relaénymi databazami, ktoré s na tomto databazovom serveri nainstalované.

3. Kedze relatnd databaza Northwind bude posobit’ ako externy datovy zdroj,
pocitame s tym, Ze bude nainsStalovana na databdzovom serveri. Instalacny balicek
ukadzkovej relacnej databazy Northwind najdeme napriklad na nasledujlcej
adrese: http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=23654.

3.2.1 Napojenie relacnej databazy Northwind na databazovy server

Pripojenie relacnej databdzy Northwind uskutocnime v programe SQL Server
Management Studio. Po spusteni programu na najskor pripojime na aktualnu instanciu
databazového servera Microsoft SQL Server Express (obr. 3.8).
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—';3 Microsoft SQL Server Management Studio == PY
File Edit View Tools Window Community Help
2 New Query | [ = B
Object Explorer > I x
Connect~ 8%
@ Connect to Server ﬁ
Microsoft*
< SQLServer2008Rr2
Server type: [Database Engine -
Server name: \sqlexpress -
Authentication [WindnwsAumenu:aunn v]
MSh\Janik -
Comnect | [ Cancel |[ Help || oOptions>>

Obr. 3.8: Realizacia pripojenia na databazovy server Microsoft SQL Server Express

Tato akciu vykoname tak, Zze v ivodnom dialégovom okne Connect to Server vyberieme
ako typ servera (otvaraci zoznam Server type) moznost’ Database Engine, uréime nazov
inStancie servera (otvaraci zoznam Server name) ako .\sqglexpress a nariadime, aby bola
vykonavana autentikécia operacnym systémom (hodnota Windows Authentication
otvaracieho zoznamu Authentication). Po stlaceni tlacidla Connect sa nadviaze spojenie
s inStanciou zvoleného databazového servera.

Pokraujeme pripojenim databazy Northwind na databazovy server. V podokne Object
Explorer klepneme pravym tlac¢idlom na uzol Databases a z miestnej ponuky vyberieme
prikaz Attach (obr. 3.9).

V zobrazenom dialégovom okne Attach Databases stisneme tlacidlo Add, ¢&im
zviditelnime dalSie dialégové okno, tento raz s ndzvom Local Database Files. V stromovej
Struktdre rozvinieme uzol SQL Server 2000 Sample Databases a vyberieme polozku
NORTHWND.MDF (obr. 3.10).

66



Kapitola 3: RieSenie praktickych uloh v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

% Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit View Debug Tools Window Community Help

‘Bl NewQuery |y |y &5 i 0 o

Connect> 3] W w 7 ] B
= (B \sqlexpress (SQL Server 10.0.2531 -
Ca
(23 Security New Database...
23 Server ‘ Attach... N
£ Replica Restore Database... h

&3 Manags Restore Files and Filegroups...

Start PowerShell

Reports »

Refresh

Obr. 3.9: Pripojenie databazy Northwind na databazovy server (1. faza)

[ Locate Database Files - MSNSQLEXPRESS [

Select the file:

=@c

(-3 3Recycle Bin

3 Dd067fc369bbad305623be0c6278
[# [ 5b76c3edcedIedBof04be

.
.
=}

1 Cablogs

E Documents and Settings
H-Ca Intel

F- 1 MSOCache

i3 Obrazky

i [ PerfLogs

F-Cd Program Files

+-[3 Program Files (x86)
123 ProgramData

H-Cd Publikovane_data

i1 Recavery

3 SOL Server 2000 Sample Databases

]
-] PUBS.MDF
-3 System Volume Information
+-[3 Temp
H-C3 Users
723 Uity
£ Windows
i1 3 WinRozvrhy
G1Ca D:
Selected path: C\SQL Server 2000 Sample Databases
Files of type: Database Files(* mdf) |
File name: NORTHWND.MDF

Obr. 3.10: Pripojenie databazy Northwind na databazovy server (2. faza)
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Po zatvoreni dialégového okna Locale Database Files sa aktualizuje aj podoba
dialégového okna Attach Databases (obr. 3.11).

| Attach Databases = B -
Select a page E seript v [ Help
& General
Databases to attach:
MDF File Location Database ... Aftach As Owner  Status Message

{ C\sQL Server 2000 Q Northwind Northwind MSMJanik

Add ] [ S
"Northwind" database details:
Original File Name File Type  Current File Path Message
1 TR northwnd. mdf | Data CASQL Server 2000 Sa... [
Server. northwnd Idf Log C:SQL Server 2000 Sa... [
\sqlexpress
Connection:
MSH\Janik
¥ View connection properties
Progress
Remove
Ready

Obr. 3.11: Pripojenie databazy Northwind na databazovy server (3. faza)

Po klepnuti na tlacidlo OK sa uskutocni napojenie relaénej databazy na databazovy server.
Tuato skutocnost ihned reflektuje aj podokno Object Explorer, v ktorom vidime, ze
inStalacia databazy Northwind bola Uspesne uskutocnena (obr. 3.12).

Object Explorer - 1 x
Connect~ &4 & 2 S
= (& \sqlexpress (SQL Server 10.0.2531 -
= 4 Databases
3 System Databases
o
3 Securnity
3 Server Objects
3 Replication
4 Management

Obr. 3.12: Pripojenie databazy Northwind na databazovy server (4. faza)
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3.2.2 Pripojenie sa na externy datovy zdroj z prostredia databazového
programu

Predpokladdme, ze mame vytvoreny projekt databazového programu v prostredi Visual
Studio LightSwitch 2011. Proces pripojenia sa na externd relaénu databazu, ktora je
pritomna na databazovom serveri Microsoft SQL Server Express, pozostava z tychto Stadii:

1. Na Uvodnej stranke Start with data aktivujeme prikaz Attach to external Data
Source.

2. Objavi sa dialégové okno sprievodcu pridanim externého datového zdroja do
databazového programu Attach Data Source Wizard (obr. 3.13).

Attach Data Source Wizard tﬁj

Choose a Data Source Type
- s = )

Where will the application get data from?

] B %

Database SharePoint  WCF RIA Service

Lets you connect to a database and choose the database objects for your application.

()

Obr. 3.13: Sprievodca pridanim externého datového zdroja

V prvom kroku je potrebné urcit, z akého externého zdroja chceme Cerpat’ data.
Ako vidime, vyberat mdézeme ztroch moznosti: externej relacnej databazy,
externého zoznamu lokality servera Microsoft SharePoint a zo sluzby rozhrania

69



Kapitola 3: RieSenie praktickych uloh v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

WCF RIA. My vyberieme prvi moznost” Database a pokracujeme dalej aktivaciou
tlacidla Next.

Objavi sa dialdégové okno Choose Data Source, v ktorom uskutocnime selekciu
datového zdroja a dadtového poskytovatela (obr. 3.14).

Choose Data Source &Ii_hj

Data source: X

LT

«other> Use this selection to connect to
Microsoft SQL Server 2005 or above, or
to Microsoft SQL Azure using the NET
Framework Data Provider for SQL Server,

Data provider:

{.NET Framework Data Provider for SQL £ 'I

[¥] Always use this selection I Continue ]I Cancel I

Obr. 3.14: Selekcia datového zdroja a datového poskytovatela

Ako sme uz uviedli vtomto praktickom cviceni pracujeme s rela¢nymi
databazami, ktoré su nainstalované na databazovom serveri Microsoft SQL Server
Express. V zozname Data source preto vyberieme polozku Microsoft SQL
Server. Adekvatnym datovym poskytovatelom je .NET Framework Data
Provider for SQL Server, ktorého polozku zvolime z otvaracieho zoznamu Data
provider. Pomocou tohto datového poskytovatela méZe databdzovy program
dolovat data z datovych zdrojov, ktoré su nainstalované na nasledujucich
databazovych serveroch: Microsoft SQL Server (verzia 2005 a vysSia), Microsoft
SQL Server Express (verzia 2005 a vysSia) a Microsoft SQL Azure. KedZe spektrum
potencialne vhodnych databazovych serverov je vskutku Siroké, povazujeme za
uzitocné ponechat’ aktivhu volbu Always use this selection. Po urceni datového
zdroja a datového poskytovatela sa stisnutim tlacidla Continue prenesieme do
dialégového okna na konfiguraciu vlastnosti pripojenia k databazovému serveru.

V dialogovom okne Connection Properties sa najskor uistime, Ze v textovom poli
Data source je zvolend moznost' Microsoft SQL Server (SqlClient).
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5. Do editovatelného otvaracieho zoznamu Server name zapiseme identifikator
aktudlnej instancie databazového serveru Microsoft SQL Server Express.
Identifikator bude zniet .\sqlexpress.

6. Vsekcii Log on to the server ponechdme implicitne nastavenu volbu
autentikacie, teda Use Windows Authentication.

7. Vsekcii Connect to a database vyberieme volbu Select or enter a database
name a zo zoznamu zvolime moznost’ Northwind (obr. 3.15).

Connection Properties B
Enter information to connect to the selected data source or click
“Change" to choose a different data source and/or provider.

Data source:
Microsoft SQL Server (SqlClient)
Server name:
\aerpress .
Log on to the server
@ Use Windows Authentication
") Use SQL Server Authentication
Save my password
Connect to a database
(@) Select or enter a database name:
O Attach a database file:
Browse

Obr. 3.15: Konfiguracia vlastnosti pripojenia k externému datovému zdroju

Poznamka: Mo&ze sa stat, Ze poZadovana relatna databaza eSte nie je
_— nainstalovand na prislusSnom databazovom serveri. Ak disponujeme primarnym
W datovym suborom (s koncovkou .mdf), mézeme v sekcii Connect to a database
uprednostnit: moznost” Attach a database file a zapisat” alebo vybrat” absolUtnu

cestu k tomuto suboru.
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Tip: Ak chceme uz v tejto chvili otestovat” spravnost nakonfigurovaného pripojenia
k externému datovému zdroju, mozeme klepnut na tlacidlo Test Connection.
Sprievodca sa spoji s databdzovym serverom a pokUsi sa nadviazat spojenie

== s cielovou relacnou databazou. V pripade, Ze vietko prebehne v poriadku, uvidime
dialdbgové okno so spravou ,Test connection succeeded.”.

8. Klepnutim na tlaCidlo OK dame sprievodcu povel na zostavenie zoznamu
databazovych objektov, ktoré externy datovy zdroj obsahuje. Relacnd databaza
Northwind zahffa dva typy databazovych objektov: datové tabulky a pohlady
(obr. 3.16).

Attach Data Source Wizard ﬁ
J. Choose your Database Objects
==

Which database objects do you want to import?

[[]1 4 Tables
] E‘] Views

Data Source Name:

NorthwindData

[m [ Finish ][ Cancel I

Obr. 3.16: Prehlad typov databazovych objektov externého datového zdroja

9. Pre dalsi tok tohto praktického cvi¢enia budu vyznamné najméa datové tabulky
externej relacnej databazy, a preto aktivujeme uzol Tables. Poznamenajme, ze
datové tabulky relaénej databazy budd importované ako datovy zdroj
s identifikdtorom NorthwindData (Co je viditelné z obsahu textového pola Data
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Source Name). Posledné Stadium procesu pripojenia externého datového zdroja
potvrdime stisnutim tlacidla Finish.

Tip: Po rozvinuti uzla Tables uvidime stromovu S$truktdru datovych
tabuliek, ktoré budeme transportovat do databazového programu
vytvoreného v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011. Okrem kolekcie
= datovych tabuliek vSéak m6zeme sledovat’ aj atriblty tychto tabuliek — stadi,

ked rozvinieme prislusny poduzol, ktory prinalezi datovej tabulke.
Napriklad, obr. 3.17 ukazuje zoznam atribltov datovej tabulky Categories.

“ [ S Tables
4 2 Categories (dbo)
E CategoryID
E] CategoryName
E Description
Z] Picture
! 7 CustomerCustomerDemo (dba)

Obr. 3.17: Atributy datovej tabulky Categories pod drobnohladom

Podobnym sp&sobom mbézeme prezerat interné obsahy aj dalich datovych tabuliek
externej relacnej databazy.

10. Sprievodca dokonci svoju pracu a pridd do projektu databdzového programu
nové pripojenie ku kolekcii datovych tabuliek relacnej databazy, ktord posobi ako
externy datovy zdroj a je nainStalovana na serveri Microsoft SQL Server Express.
Zmenu aktualneho stavu projektu databazového programu verne dokumentuje
podokno Solution Explorer (obr. 3.18).

Solution Explorer vy Aax
7 externy_datovy zdroj -
[= Properties
4 [ Data Sources
4 |3 NorthwindData
= Categories
=1 CustomerCustomerDemoes
= CustomerDemographics
= Customers
=l Employees
= EmployeeTerritories
=1 Orders
1 Order_Details
1 Products -

Obr. 3.18: Odkaz na externy datovy zdroj v podokne Solution Explorer
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3.2.3 Manipulacia s externym datovym zdrojom v databazovom
programe

Externy datovy zdroj bol zacleneny do supravy datovych zdrojov (Data Sources) podokna
Solution Explorer pod nazvom NorthwindData.

V navrharovi datovych tabuliek sa okamzite objavi E-R diagram vyjadrujici vztah medzi
datovymi entitami Category a Product, teda medzi produktovymi kategoriami
a samotnymi produktmi, ako ukazuje obr. 3.19.

Product
Category

Name Type Required
{ CategorylD Integer =

CategoryName String A

Description String =

Picture Binary -

Products Product Collection v

<Add Property > -

Obr. 3.19: E-R diagram déatovych entit Category a Product

E-R diagram vravi, Ze medzi produktmi aich kategoriami existuje relacia typu 0..1:N.
Vysvetlenie tejto relacie je nasledujuce: Produkty mozu, ale nemusia, byt na zaklade
svojich spolocnych vlastnosti zatriedované do roznych produktovych kategorii. Ak
produkt vyhovuje klasifikaCnym kritéridm na jeho zaclenenie do istej produktovej
kategdrie, moze byt do tejto produktovej kategorie umiestneny. To, pochopitelne, plati
pre vSetky dalsie produkty s rovnakymi vlastnostami. Ak uz existuje produktova kategoria,
moze sa v nej nachadzat’ N produktov, ktoré zdielaju vopred klasifikované atribdty. Na
druhej strane, existuje Sanca, ze v portfoliu produktov sa ndjde aj taky produkt, ktory
nebude patrit’ do ziadnej produktovej kategorie.
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- Poznamka: Clenenie produktov do vnutorne homogénnych, no navzajom
W heterogénnych kategérii je dobre znama technika, ktori obchodnici poznaju

pod nazvom riadenie produktovych kategdrii. Raciondlna dekompozicia
produktového portfélia do vnutorne rovnakych, no navzajom odlisnych kategorii totiz zjednodusuje
spravu a manipulaciu s celym produktovym portféliom. Ak by sme napriklad trvali na tom, ze vsetky
produkty zaradime do konecného poctu kategérii, opisali by sme vztah medzi datovymi entitami
Category a Product relaciou s kardinalitou 1:N. Za tychto okolnosti by sme nepripdstali existenciu
osamotenych produktov, ktoré by boli navzajom natolko odlisné svojimi vlastnostami, Ze by ich
nebolo mozné zaradit do zZiadnej z existujucich produktovych kategérii. Naopak, ak s vyskytom
takychto produktov pocitame, jemnejsie vyjadrime vztah medzi datovymi entitami Category
a Product prostrednictvom relacie typu 0..1:N.

Hoci pri prvom pohlade na E-R diagram zobrazeny na obr. 3.19 postrehneme existenciu
reldcie medzi datovymi entitami Category a Product, dvojitym kliknutim na spojovaciu
Ciaru zviditelnime dialégové okno Edit Relationship, ktoré ndm poskytne viac
dopliujucich informacii (obr. 3.20).

Edit Relaticnship ﬂ
Select two tables and properties to form a relationship between the two:
From To
MName: Category Product
Multiplicity: Zero or one Many

On Delete Behavior: | Data Source Default

MNavigation Property: | Products Category

Category Product

A 'Category’ can have many 'Product’ instances.
A 'Product’ can have cne 'Category’.

When a 'Category’ is deleted, the data source determines the actions if related
instances of 'Product’ exist.

[ ok [ cancel |

Obr. 3.20: Analyza relacie medzi datovymi entitami Category a Product
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Dialogové okno Edit Relationship zobrazuje znamu maticu, ktora vyjadruje vdazbu medzi
dvomi datovymi entitami a definuje, ako sa budu inStancie tychto datovych entit voci sebe
spravat. Ako vieme, matica pozostava z dvoch stipcov a $tyroch riadkov. Teraz sa budeme
venovat’ podrobnejSiemu opisu tejto matice.

V riadku Name matice rozpoznadvame smer relacie medzi datovymi entitami Category
(stipec From) a Product (stipec To). Riadok Multiplicity generuje kardinalitu relacie typu
0..1:N, z ¢oho vyplyva, ze kazda existujuca produktova kategoria je naplnena N produktmi.
V riadku On Delete Behavior je v stipci From uvedena hodnota Data Source Default. To
znamend, ze pravidld zruSenia instancii datovej entity Product pri likvidacii inStancie
datovej entity Category su implicitne determinované datovym zdrojom, teda externou
relacnou databadzou. Vyznamny je aj posledny riadok matice, ktory definuje naviga¢né
vlastnosti: pre datovu entitu Category je navigacnou vlastnostou Products, zatial ¢o pre
datovu entitu Product je navigacnou vlastnostou Category. Ked zavrieme dialégové
okno Edit Relationship a presunieme sa spat k E-R diagramu datovej tabulky Category,
zistime, Ze tato datova tabulka obsahuje navigacnu vlastnost” Products, ktorej datovym
typom je Product Collection (teda kolekcia instancii datovej entity Product). Na druhej
strane, pri analyze datovej tabulky Product objavime navigacnu vlastnost Category
s rovhomennym datovym typom.

Informacie o produktovych kategoriach a do nich patriacich produktoch zobrazime na
hlavnom formulari, ktory o chvilu zhotovime. ESte predtym vSak vyhladdme v datovej
tabulke Category atribut Picture a zmenime jeho datovy typ z Binary na Image (obr.
3.21).

Picture Image =
Products Binary
<Add Property= Image

N

Obr. 3.21: Zmena datového typu atribltu Picture datovej tabulky Category

Proces vytvorenia hlavného formuldra nastartujeme klepnutim pravym tlacidlom na
prieCinok Screens v podokne Solution Explorer avybratim prikazu Add Screen
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z miestnej ponuky. V dialbgovom okne Add New Screen vyberieme formularovd Sablonu
List and Details Screen. Tuto formularovd Sablénu pouzivame vtedy, ked potrebujeme
prehladne zobrazit zoznam poloziek a sucasne aj detailnejsie informacie o kazdej jednej
vybratej polozke tohto zoznamu. Pre potreby riadenia produktovych kategérii fiktivneho
podniku je preto zmienena formularova Sabléna vhodnym riesenim. V sekcii Screen Data
zvolime z otvaracieho zoznamu polozku NorthwindData.Categories. V dalSom kroku sa
zameriame na znacku Additional Data to Include, pri ktorej zapneme moznosti
Category Details a Category Products (obr. 3.22).

Add New Screen &J

Select a screen template: Provide screen information:

Screen Name:
Details Screen
CategoriesListDatail

Editable Grid Screen

(1 1 1 1

List and Details Screen Screen Data
Mew Data Screen [NDrthwindData.Categories -
Search Data Screen Additional Data to Include:

Category Details

Category Products
List and Details Screen ) Categary

Displays a list of items and details for the
selected list item

Cancel |

Obr. 3.22: Konfiguracia hlavného formulara databazového programu

Po aktivacii tlacidla OK sprievodca vygeneruje obsahovy strom hlavného formulara.
V stromovej Struktire vyhladame uzol Picture, ktory sa nachddza v sekcii Category
Details. Uzol oznaCime a v podokne Properties nastavime jeho vlastnost' Stretch na
hodnotu Uniform (obr. 3.23).
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Properties g vAX

4 HRows Layout ~ | Details Column

4 Rows Layout ~ | Category Details Picturel -
28 Command Bar WIIs Visible ]
A ~ | Category ID Label Position:
labl] ~ | Category Name Left-aligned v
abl| ~ | Description Stretch:

3 - | Picture Uniform >
+ Add ~ % n ) None
> [ Data Grid ~ | Products 1 Fill

Uniform
N

Uniform to Fill

Obr. 3.23: Konfiguracia editora obrazkov

Prave vykonanad zmena zabezpeci uniformné zobrazenie obrazka produktovej kategorie
vo vstavanom editore obrazkov (Image Editor) po spusteni databdzového programu.
Vtomto momente moézeme vydat pokyn na zostavenie a spustenie databazového
programu (obr. 3.24).

Bl externy_datovy_zdroj - localhost E‘E‘g
H 2 =
=g

Save Refresh Design
Screen
Data Customize *
> Categories List Detail * X
= -
',_".; (Categories Categary ID: 1
g 7 ‘x @ Search o Category Name: Beverages
Sort by: Category 1D Description: Soft drinks, coffees, teas, beers, and ales
]
Picture! ¥
*  Beverages -k
Condiments H
Confections
Dairy Products
Froducts
Grains/Cereals
Meat/Poultry * 7 X = search £
Produce Product ID Product Mame Quantity Per Unit
L3 8 Chai 10 boxes x 20 bags
Seafood
2 Chang 24 - 12 oz bottles
24 Guarana Fantastica 12 - 355 ml cans
34 Sasquatch Ale 24 - 12 oz bottles
I4 4 |Page 1 ofl| » M 35 Steeleye Stout 24 - 12 oz bottles =

Obr. 3.24: Databazovy program, ktory Cerpa data z externého datového zdroja
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3.3 Ako definovat dopyty

Dopyt je databazovy objekt, ktory slizi na ziskavanie vyberov dat alebo na manipulovanie
s vybermi dat, ktoré su uskladnené v relacnej databaze. Tedria databazovych technolégii
rozliSuje dva zakladné typy dopytov. V prvom pripade ide o vyberové dopyty, ktoré su
urcené na nacitavanie kolekcii datovych zdznamov podla vopred definovaného predikatu
(teda jednoduchého alebo zloZzeného podmienkového vyrazu). Druhd kategoriu tvoria
akéné dopyty — tie sa sustreduju na modifikaciu aktualneho stavu relacnej databazy.
V kompetencii akénych dopytov je pridavanie novych datovych tabuliek (alebo pridavanie
novych atribitov do existujucich datovych tabuliek), aktualizacia existujucich datovych
tabuliek ¢i odstranovanie datovych tabuliek.

Dolezité: Dopyt je definovany dopytovacim vyrazom, ktory je na syntaktickej
Urovni interpretovany pomocou deklarativnych konstrukcii jazyka SQL (z angl.

o ®

Stuctured Query Language). Vyvojové prostredie Visual Studio LightSwitch 2011
v sebe integruje navrhara dopytov, ktory umoznuje tvorit dopytovacie vyrazy
vizualnou cestou. Zadinajucim databazovym programatorom odporucame, aby
svoje prvé dopytovacie vyrazy tvorili vizualne za asistencie navrhara dopytov. Pravdou vsak je, ze
kazdy vizualne navrhnuty dopytovaci vyraz je v kone¢nom dosledku transformovany (¢asto vravime
mapovany) na prislusny dopytovaci vyraz jazyka SQL. Pokrocili vyvojari mézu dopytovacie vyrazy
definovat’ aj priamo pri pisani zdrojového koédu logiky databazového programu (pouzitim
programovacich jazykov C# 4.0 a Visual Basic 2010).

V tejto podkapitole sa zozndmime s tvorbou jednoduchych vyberovych dopytov, ktoré
budu Cerpat’ data z jednej datovej tabulky relaénej databazy Northwind. Pre Uspesné
dokoncenie nasledujuceho praktického postupu predpokladdme splnenie nasledujicich
poziadaviek:

e Na databazovom serveri Microsoft SQL Server Express je spravne nainstalovana
relacna databaza Northwind.

e Vprostredi Visual Studio LightSwitch 2011 sme vytvorili novy projekt
databazového programu, ktory je napojeny na relaéni databazu Northwind
a importuje vsetky jej datové tabulky.
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3.3.1 Tvorba nového vyberového dopytu v navrharovi dopytov

Vyberovy dopyt, ktory sa chystame vytvorit, bude z datovej tabulky Customers relacnej
databazy Northwind filtrovat' len tych zakaznikov, ktori sidlia v USA.

Novy vyberovy dopyt vytvorime nasledujucim spésobom:
1. V podokne Solution Explorer vyhladdme datovu tabulku Customers.

2. Na datovu tabulku Customers klikneme pravym tlacidlom mysi a z lokalnej
ponuky zvolime prikaz Add Query (obr. 3.25).

Selution Explorer *Ox
.§ tvorba_dopytov &
=d| Properties

4 [ Data Sources
4 [JJ NorthwindData
=] Categories
5] CustomerCustomerDemoes
= CustomerDemographics
=] Customers
= Empl Ij' Open
= Empl
'-“j Solution Explorer Add Query I}
e View Table Code

m

Rename

Obr. 3.25: Pridanie nového dopytu

3. Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 wvytvori novy dopyt, ktory otvori
v navrharovi dopytov. Implicitne je dopyt pomenovany ako Queryl. Tento
vychodiskovy identifikator dopytu vidime hned na troch miestach: v titulkovom
pruhu navrhara dopytov, v podokne Solution Explorer a takisto aj v podokne

Properties (vlastnost Name dopytu).

4. Ked uvazime, Ze novy dopyt bude ziskavat kolekciu datovych zaznamov
o zakaznikoch z USA, mézeme jeho implicitny nazov zmenit' na konkrétnejSie
znejuci identifikator DopytUSAZakaznici. NajrychlejSie zamysland zmenu nazvu
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dopytu uskutocnime priamo v okne navrhara dopytov (po dokonceni Upravy ju
vsak nezabudnime potvrdit’ kldvesom Enter). V tomto momente sa meni aj vzhlad
dopytu v podokne Solution Explorer (obr. 3.26).

Selution Explorer *B X
a [ Data Sources -
4[] NorthwindData
= Categories

= CustomerCustomerDemoes =
= CustomerDemographics
a4 [ Customers
ﬁ DopytUSAZakaznici
= Employees
=] EmployeeTerritories
= Orders kv

'—'i] Solution Explorer

Obr. 3.26: Pomenovany dopyt prislichajici k datovej tabulke Customers

Teraz nas caké definicia dopytovacieho vyrazu. Uz vieme, Ze naSim cielom je
navrhnut’ vyberovy dopytovaci vyraz, ktorého vysledkom bude mnozina datovych
zadznamov, reprezentujlcich zdkaznikov so sidlom v USA. Ztoho vyplyva, ze
musime skonstruovat’ predikat, ktory povedie k tomuto cielu. Vratime sa preto do
navrhara dopytov a aktivujeme tlacidlo Add Filter. Len o tak spravime, navrhar
dopytov vygeneruje novy predikat s automaticky zvolenou klauzulou Where (obr.
3.27).

Add Query Element =

4 Filter

~ Address '|= ,||;§J_| '|| |

Obr. 3.27: Predikat s klauzulou Where

Klauzula Where poOsobi ako filtrovacie pravidlo, pretoZze za fou nasleduje
podmienkovy vyraz, ktory bude testovat, ¢i sa v stipci Country datovej tabulky
Customers vyskytuje textovy retazec ,USA", alebo nie.
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6. Vsmere zlava doprava nastavime inStancie vSetkych pritomnych ovladacich
prvkov tak, ako to predpisuje obr. 3.28.

Add Query Element =

4 Filter
& |Where ~||Country MIET }EJ_I || USA

Obr. 3.28: Hotovy dopytovaci vyraz s predikatom

Findlna podoba navrhnutého vyberového dopytovacieho vyrazu je Uplne totozna
s nasledujucim vyrazom jazyka SQL:

SELECT * FROM Customers WHERE Customers.Country = 'USA'

Vytvoreny dopyt prechadza vietky zaznamy v stipci Country datovej tabulky
Customers a na kazdy zdznam aplikuje predikat, ktory zist'uje, ¢i sa v prislusSnom
zdzname nachaddza pozadovanad retazcova konsStanta. Ked je testovacia
podmienka splnend, dochadza k zaradeniu koépie testovaného zaznamu do
vyslednej mnoziny zdznamov, ktord bude findlnym produktom prace dopytu nad
datovou tabulkou relacnej databazy. Povedané menej formalne, dopyt preskenuje
vsetkych zakaznikov a naspéat’ poskytne len tych, ktori sidlia v USA.

Ked je dopytovaci vyraz kompletny, uloZime ho pomocou klavesovej skratky
CTRL+S.

3.3.2 Tvorba formularov a spracovanie dopytu
Aby bolo mozné vysvetlit' efekty, ktoré plynd zo spracovania navrhnutého dopyty,
zostavime dva formulare. Prvy bude hlavny formular, ktory poskytne findlnemu

pouzivatelovi prehladny zoznam vsetkych zakaznikov. Druhy bude pracovny formular,
ktory bude fungovat' len pre potreby spracovania navrhnutého dopytu. Pracovny formular
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sa objavi po spracovani dopytu a predstavi jeho vysledok, teda mnozinu zakaznikov
sidliacich v USA.

Hlavny formular zostrojime takto:

1. V podokne Solution Explorer klepneme pravym tlacidlom na priecinok Screens
a vyberieme prikaz Add Screen.

2. V dialbgovom okne Add New Screen zvolime formularovi Sablonu Editable
Grid Screen.

3. Vsekcii Screen Data urcime data pre hlavny formular — pokial chceme
vygenerovat zostavu vsetkych zéakaznikov, optimalnym rieSenim je vybrat
z otvaracieho zoznamu polozku Northwind.Customers.
Aktivujeme tlacidlo OK.

5. Objavi sa navrhar formuldrov so Struktirou obsahového stromu hlavného
formulara databazového programu (obr. 3.29).

Edit Query | ;- Add Data Item... [y Add Layout Item ~
¢ ] Customers ~ | 4 [HRows Layout ~ | Editable Customers Grid

4 Selected Item D 29/ Screen Command Bar

- CustomerID 4 [FDataGrid ~ | Customers

+ CompanyName P[22/ Command Bar

. ContactName 4 = Data Grid Row | Customer

+ ContactTitle 22l Command Bar

. Address bl ~ | Customer ID

« City bl ~ | Company Name

* Region abll ~ | Contact Name

- PostalCade bl ~ | Contact Title

- Country i bl ~ | Address

« Phone sl ~ | City

7 Fs bl ~ | Region

+Add CustomerCustomerDemoes bl ~ | Postal Code

+Add Orders sl ~ | Country

ez bl ~ | Phone

¢ Refresh i+ | Fax

v Save Add -

Obr. 3.29: Obsahovy strom hlavného formulara

Obsahovy strom je Standardny: Udaje o zdkaznikoch budu prezentované v datovej
mriezke pomocou sustavy navzajom prepojenych textovych poli.
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Tip: Ak chceme, mbzeme v tejto chvili databazovy program zostavit a spustit. Po
Fs rozbehnuti programu nas privita hlavny formulédr so zoznamom vsetkych zakaznikov.

Pracovny formular pripravime podla tohto navodu:

1. V podokne Solution Explorer klikneme na prieCinok Screens pravym tlacidlom

a z miestnej ponuky zvolime prikaz Add Screen.
V dial6govom okne Add New Screen uskutocnime selekciu formulérovej Sablény
Search Data Screen.

V otvaracom  zozname v sekcii Screen Data vyberieme  moznost
DopytUSAZakaznici, ktord patri pod moznost Northwind.Customers (obr.
3.30).

Add New Screen @

Select a screen template: Provide screen information:

j Details Screen -

[E0] Editable Grid Screen

Screen Name:

Search

j List and Details Screen Screen Data

j New Data Screen (None) -

(None)

NorthwindData.Categories
NorthwindData.CustomerCustomerDemoes
NorthwindData.CustomerDemographics
NorthwindData.Customers

- DopytUSAZakaznici
NorthwindData.Employees
NorthwindData.EmployeeTerritories
NorthwindData.Orders
NorthwindData.Order_Details
NorthwindData.Products
MNorthwindData.Regions
NorthwindData.Shippers
NorthwindData.Suppliers
NorthwindData.sysdiagrams
NorthwindData.Territories

j Search Data Screen

Search Data Screen

A screen used to search for data returned from
aquery. Alink to the details screen for each
search result is provided. If a default details
screen doesn't exist, one will be created for you.

Obr. 3.30: Priprava pracovného formulara na zobrazenie vysledku dopytu

4. Po stisnuti tlacidla OK sprievodca vygeneruje obsahovy strom pracovného

formulara a zobrazi ho v navrharovi formularov (obr. 3.31).

84



Kapitola 3: RieSenie praktickych uloh v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

=] Edit Query | 1= Add Data Item... [~y Add Layout ltem ~

: ] DopytUSAZakaznicl Edit Query ~ | 4 |[fRows Layout ~ | Search Dopyt USAZakaznici
4 Selected Item P (€8 Screen Command Bar
+ CustomerlD 4 [lData Grid ~ | Dopyt USAZakaznici
- CompanyName 22/ Command Bar
- ContactName 4 = Data Grid Row | Customer
« ContactTitle 28 Command Bar
- Address A - | Customer ID
+ City A - | Company Name
- Region A ~ | Contact Name

Obr. 3.31: Obsahovy strom pracovného formulara

Podotknime, Ze pracovny formular sa v prostredi databdzového programu objavi ihned’
po spracovani vyberového dopytu. To je logické, pretoze najskor musi byt voci datovej
tabulke zakaznikov odoslany vyberovy dopyt. Ten po svojom spracovani vrati konecnd
a neprazdnu vyberovi podmnozinu zakaznikov, ktord vyhovuje zadanému predikatu. Len
¢o je vyberova podmnozina zdznamov o zakaznikoch k dispozicii, dochadza k zobrazeniu
pracovného formulara a k premietnutiu tejto podmnoziny dat do jeho datovej mriezky.

Projekt databdzového programu zostavime a spustime. Ako prvy sa zobrazi hlavny
formular, ktory ponuka zadznamy o vsetkych zakaznikoch (obr. 3.32).

E=] tvorba_dopytov - localhost = |5 |

H g 2 g
Save  Refresh Design
Screen
Data Customize *~
Menu < | Editable Customers Grid X |
Tasks. ~ Customers
Editable Customers Grid &% 7 X =) Search Lo
Search Dopyt USAZakaznici Customer ID Company Name Contact Name Contact Title
» [ark Alfreds Futterkiste Maria Anders Sales Representative *
ANATR Ana Trujillo Emparedados y h| Ana Trujillo Owner
ANTON Antonio Moreno Taqueria Antonio Moreno Owner =
AROUT Around the Horn Thomas Hardy Sales Representative
BERGS Berglunds snabbk&p Christina Berglund Order Administrator|
BLAUS Blauer See Delikatessen Hanna Moos Sales Representative
BLONP Blondesddsl pére et fils Frédérique Citeaux Marketing Manager
BOLID Blido Comidas preparadas | Martin Sommer Owner
BONAP Bon app’ Laurence Lebihan Owner
BOTTM Bottom-Dollar Markets Elizabeth Lincoln Accounting Manage,
BSBEV B's Beverages Victoria Ashworth Sales Representative.
CACTU Cactus Comidas para llevar | Patricio Simpson Sales Agent
CENTC Centre comercial Moctezuma | Francisco Chang Marketing Manager
< n » 5
4 4|Page1  of3/ b M

Obr. 3.32: Hlavny formular databazového programu
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VSimnime si, ze v ponuke Menu — Tasks sa nachadzaju dve polozky, predstavujice
hlavny formular (s identifikdtorom Editable Customers Grid) a pracovny formular (s
nazvom Search Dopyt USAZakaznici) databazového programu. Kliknutim na polozku
pracovného formuldra vykoname dve akcie: najskér podrobime spracovaniu vyberovy
dopyt, a potom zobrazime pracovny formular s vysledkom tohto dopytu (obr. 3.33).

[ tvorba_dopytov - localhost (=2
= 2] 5
Save Refresh Design

Screen
Data Customize *
Menu < Editable Customers Grid [ Search Dopyt USAZaka... X
Tasks -~ Dopyt USAZakaznici
Editable Customers Grid &) Search o
Search Dopyt USAZakaznici Customer ID Company Name Contact Name Contact Title
» | GReAL Great Lakes Food Market  Howard Snyder Marketing Manager
HUNGC Hungry Coyote Import Store | Yoshi Latimer Sales Representative
LAZYK Lazy K Kountry Store John Steel Marketing Manager
LETSS Let's Stop N Shop Jaime Yorres Owner
LONEP Lonesome Pine Restaurant Fran Wilson Sales Manager
oLDWo Old World Delicatessen Rene Phillips Sales Representative
RATTC Rattlesnake Canyon Grocery | Paula Wilson Assistant Sales..
SAVEA Save-a-lot Markets Jose Pavarotti Sales Representative
SPLIR Split Rail Beer & Ale Art Braunschweiger Sales Manager
THEEI The Big Cheese Liz Nixon Marketing Manager
THECR The Cracker Box Liu Wong Marketing Assistant
TRAIH Trail's Head Gourmet... Helvetius Nagy Sales Associate
WHITC White Clover Markets Karl Jablonski COwner
« ] »
M 4 Page 1 ofL| b M

Obr. 3.33: Pracovny formulér s vysledkom vyberového dopytu

Jeden databazovy program méze obsahovat prakticky neobmedzeny pocet pracovnych
formuldrov. Medzi formularmi prepiname prostrednictvom ich kariet, ktoré s uskladnené
na horizontdlnom péase kariet. Pripomenme, ze pracovny formular vziSiel zo Sablény
Search Data Screen. Tato Sabldona je urcena predovsetkym na prehladavanie datovych
zaznamov, ktoré su vysledkami vyberovych dopytov. Pri pohlade na obsah datovej
mriezky pracovného formulara je evidentné, Ze pocet zdznamov o zdkaznikoch sa ucinne
zUzil — to je, koniec koncov, dalSia z pozitivnych vlastnosti vyberovych dopytov.
Pozorovanim zistujeme, Ze vyberovému dopytu vyhovovalo spolu 13 zakaznikov.
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Kapitola 3: RieSenie praktickych uloh v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011

Tip: Hodnotami v prvom stipci Customer ID s pri vietkych americkych zakaznikoch
jedinecné identifikatory (teda ich primarne klice) vo forme hypertextovych odkazov.
Ak na takyto hypertextovy odkaz klikneme, objavi sa dalsi pracovny formular
s podrobnejsimi informéaciami o konkrétnom zakaznikovi (obr. 3.34).

= tvorba_dopytov - localhost [EEX)
H 2 24
Save Refresh Design
Screen
Actions Customize *
Menu < Editable Customers Grid ] Search Dopyt USAZaka... ITHECR - Customer X
T ~ | customerm:  THECR
Editable Customers Grid Company Name:  The Cracker Box
Search Dopyt USAZakaznici Contact Name: L Wong
Contact Title: Marketing Assistant
Address: 55 Grizzly Peak Rd.
City: Butte
Region: MT
Postal Code: 59801
Country: Usa
Phone: (406) 555-5834
Fax: (408) 555-8083

Obr. 3.34: Podrobnejsie informacie o vybratom zékaznikovi

Automatickd tvorba v poradi druhého pracovného formulara je sprievodnym
javom pouzitia formulérovej Sablény Search Data Screen. Podobny vzorec
spravania preukazuju vsetky pracovné formulére, ktoré si vybudované pomocou
spomenutej formuldrovej Sablény.
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Zaver

Zaver

Cielom tejto prirucky bolo zoznamit finalnych pouzivatelov so zakladmi vyvoja datovo
orientovanych programov vo vyvojovom prostredi Microsoft Visual Studio LightSwitch
2011. V knihe ste sa dozvedeli:

e Aké vyvojarske potreby prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 uspokojuje
a z akych komponentov sa sklada.

e AkU metodiku uplatiuju databazovi vyvojari pri tvorbe databazovych programov
v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011.

e Ako vizualne zostavit maly databazovy program a ako riadit vSetky dolezité etapy
zivotného cyklu tohto programu.

e Ako definovat relacie medzi datovymi entitami databazového programu.

e Ako uskutoénit' prepojenie databazového programu s externymi datovymi
zdrojmi.

e Ako definovat’ a spracovat  dopyty jazyka SQL vizualnou cestou.

Napriek tomu, Ze rozsah tejto priru¢ky nie je najmensi, sme si vedomi skutoénosti, ze
o moznostiach vyvojového prostredia Microsoft Visual Studio LightSwitch 2011 sme
podali len zakladnd déavku informéacii. KedZe kazdy dalsi kvalitny zdroj informéacii sa vo
svete vyvoja pocitacového softvéru ceni hned dvakrat, dovolujeme si nasmerovat vas na
nasledujuce internetové portaly s dalSimi informacnymi klenotmi:

1. Hlavna stranka prostredia Visual Studio LightSwitch 2011.
Web: http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us/lightswitch.

2. Vyvojarske centrum produktu Visual Studio LightSwitch 2011.
Web: http://msdn.microsoft.com/en-us/lightswitch/ff796201.

3. Zbierka skvelych inStruktdZnych videi o prostredi Visual Studio LightSwitch 2011.
Web: http://msdn.microsoft.com/en-us/lightswitch/gg604823.

Autor a realizacny tim
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