Atelier O : Prérequis
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Introduction
Dans cet atelier, vous allez mettre en place tous les outils dont vous aurez besoin pour réaliser les trois
ateliers suivants.

En effet, ce coach étant dédié aux testeurs fonctionnels, certains prérequis sont incontournables. Pour
commencer, vous devez avoir a votre disposition une machine exécutant Microsoft Team Foundation
Server 2010.

Note : Microsoft met a votre disposition 3 machines virtuelles pré-installées avec Microsoft Team
Foundation Server Béta 2 pour les environnements de virtualisation Hyper-V, Windows Virtual PC
(Windows 7) et Microsoft Virtual PC 2007 SP1.

Nous mettons a votre disposition, pour ce coach, un modéle de Team Project (projet d’équipe) ainsi
gu’un exemple d’application sur laquelle les ateliers suivant s’appuieront. Nous y reviendrons par la
suite.

Vous aurez également besoin d’un poste client sur lequel est installé Microsoft Visual Studio 2010

accompagné de Microsoft Test and Lab Manager.

Note : il est tout a fait possible de regrouper ces deux machines en une seule en réalisant une installation
basique de Team Foundation Server 2010. Vous n’aurez alors pas la possibilité de réaliser la partie de ce
coach dédiée a I'automatisation des tests fonctionnels qui nécessite une installation complete.

Installation du process template

Dans cette partie, vous allez ajouter le modele de projets « MSF Agile pour Coach Tests » disponible
dans le dossier « Assets » de cet atelier sur votre serveur Team Foundation Server et ce dans I'optique
de pouvoir I'utiliser par la suite.

Pour cela, ouvrez Visual Studio 2010 et connectez-vous a votre serveur TFS via le Team Explorer. Une
fois ceci effectué, rendez-vous dans le menu Team puis Team Project Collection Settings puis Process
Template Manager... :

File Edit View Project Build Debug Team | Data Tools Architecture Test Analyze Window Help
R R - e N Mew Work Item v ~| | # |Logolcon
Work Item Templates v

Go to Work Item...

i NewWorkltem = New Query = 3

New Query

0001

5 Show Project Portal...
Show Report Site...
Project Alerts...
Alerts Editor...
Team Project Settings
Team Project Collection Settings S

8 Connectto Team Foundation Server... Group Membership...

Process Template Manager...

Source Control File Types...

Dans I'écran qui s’affiche, cliquez sur le bouton Upload :


http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=426cdffc-53b5-46a5-89d3-e2ecd23570c6
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=27d91e63-e33b-4cef-a331-f20d343da9de
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=27d91e63-e33b-4cef-a331-f20d343da9de
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=540777b0-cbd7-485e-bde5-23a1d4f442e0

Process templates:
MSF for Agile Software Development v5.0 - Beta2 (defautt) Uplosd
MSF for CMMI Process Improvement v5.0 - Beta2 —

Downlead additional Process Templates enline

Process templates summary:
This Team System project template allows you to organize and track the  »
progress and health of a small to medium agile project.

iR Close

Naviguez alors jusqu’a 'emplacement ou se trouve le process template que vous avez récupéré avec cet
atelier, sélectionnez le dossier « MSF Agile pour Coach Tests » et cliquez sur Select Folder :

@ . <« Coach Tests » Atelier0 » Assets » + [ 45 N Search Assets I3
Organize v New folder E- @
Mame : Date modified Type Size

U MSF Agile pour Coach Tests | 21/12/20091552 _ File folder |

Folder: MSF Agile pour Coach Tests

Setoie

Patientez alors pendant la validation et I’envoi du modeéle de projet sur le serveur. Cliquez sur OK dans la

boite de dialogue vous affichant que I’envoi est effectué :

Process templates:

MSF for Agile Software Development v5.0 - Beta2 (default)

MSF for CMMI Process Improvement v5.0 - Beta2
MSF Agile pour Coach Tests

Download ad:

Process templ
This Team Syq
progress and fes

Vous allez a présent pouvoir passer a la création du projet.

Création du projet d’équipe

Dans la partie précédente, vous avez envoyé un modele de projet sur le serveur Team Foundation
Server. Vous allez a présent utiliser celui-ci pour créer un projet d’équipe. Un projet d’équipe est un



regroupement logique d’éléments tels que le code source, la documentation, les scripts de génération de
livrables mais également les éléments de travail (Work Items) qui permettent de définir des taches de
développement, des scénarios d’utilisation de I'application ou encore des cas de test (Test Cases). Le
modele de processus utilisé aura pour effet de mettre le projet créé en conditions pour la suite des
ateliers, en y insérant automatiquement un ensemble d’éléments de travail dont vous aurez besoin.

Dans le Team Explorer, faites un clic droit sur votre collection de projet et choisissez I'entrée de menu
New Team Project... :

Team Explorer > & X

B el
Gl tfs2010\DefaultCollection

ﬁ:ﬁ Connect to Team Project...

(fﬁ Mew Team Project... )

Disconnect
[#] Refresh

Team Project Collection Settings 3

= Properties Alt+Enter

Dans la fenétre qui s’affiche, entrez un nom et une description pour le projet d’équipe puis cliquez sur
suivant :

Mew Team Project on

j'jj Specify the Team Project Settings

The New Team Project Wizard uses the team project name you type here when creating various
components, After the team project is created, the name is used by team members to locate the team
project.

Make sure that the name you pick for the team project is not already in use by Team Foundation Server or
any other software used in the deployment (for example, SharePoint Products or SQL Server Reporting
Services)

What is the name of the team project?

Projet Coach tests

is the description of the team project?
Projet 3 utiliser pour la réalisation du coach MSDN sur les tests fnn(tmnnels)

([ nea> ) Cancel

Dans la fenétre suivante, faites bien attention a choisir le modele de projet « MSF Agile pour Coach
Tests » que vous venez d’envoyer :



New Team Project on

i'_-ﬁ Select a Process Template

The process template defines key aspects of how the team project is managed. The process template may
include work item types, work products, reports, queries, and process guidance for your team project.

Which process template should be used to create the team project?
[MSF Agile pour Coach Tests -]

Ce template de projet va vous permettre de créer un projet Agile pour suivre le coach MSDN sur les tests =
fonctionnels.

@  Downlozd additional Process Templates online
=

<pmiow | [Lne ) [T ) Lo

Patientez pendant que I’assistant créé le projet d’équipe puis cliquez sur Close pour terminer.

Une fois la création terminée, rendez-vous dans le Team Explorer, dépliez le noceud Work Items, et
exécutez la requéte « User Stories Without Test Cases » :

Team Explorer - X
exfEif{o)
Gl tfs2010\Default Collection
[] My Favorites
[} Projet Coach tests
[ Work Item Templates
4 5 Workltems
CR My Queries
4 [} Team Queries
> [ Workbook Queries
= Active Bugs
= MyBugs
= My Tasks
= My Test Cases
= My Work Items
= OpenIssues
= Open Tasks
= Open Test Cases
= Open User Stories
= Open WorkItems
= P1 and P2 Active Bugs
= Resolved Bugs

= Work [tems With Summary Values

Comme vous pouvez le voir, deux scénarii utilisateurs s’affichent :

e |'utilisateur doit pouvoir ajouter et supprimer un département
e |'utilisateur doit pouvoir ajouter et supprimer un employé

Usertores it Test oses (esute] < [

] Save Results 2] Refresh [lee 5 [ |15 2 |74 Open in Microsoft Office ~ | .2 Edit Query ) Column Options
Query Results: 2 items found (2 top level, 0 linked items, 1 currently selected).

B LinkFop T
1 L'utilisateur doit pouvoir ajouter et supprimer un département
L'utilisateur doit pouvoir ajouter et supprimer un employé

Ce sont ces deux éléments sur lesquels nous baseront les tests fonctionnels dans la suite du coach, mais
bien entendu, nous aurons I'occasion d’y revenir en détails.

A présent, vous allez pouvoir envoyer le code fournit dans le contréleur de code source.



Ajout du code de I'application dans Team Foundation Server

Afin que vous puissiez suivre correctement les ateliers suivants, nous avons choisi de vous fournir une
application testable qui servira d’exemple tout au long de ce coach.

Le dossier « Assets » associé a cet atelier contient un répertoire « code » dans lequel vous trouverez une
solution Visual Studio 2010 (fichier d’extension .sIn) correspondant a une application simple, écrite a
I'aide de Windows Presentation Foundation (WPF), permettant la gestion de départements et
d’employés dans une entreprise.

Pour commencer, double cliquez sur I'item Source Control dans le Team Explorer :

Team Explorer > X
%
3y ts2010\Default Collection
[Z] My Favorites
4 [j} Projet Coach tests
[ Work Item Templates
. 5 Workltems
. [ Documents
> Reports
S Builds

A Alerts
- Source Control

Dans I'onglet qui s’affiche, déroulez la liste Workspace et choisissez Workspaces... :

Source Control Explorer %

=E ] B % |G| 5HEy] 9 | 59 & €5 w1 | 5 v | Workspace: | JCORIOLAND-PC g

Source location: [} Projet Coach tests L AND-PC 5
- Workspaces...
Folders X || Local Path: TIof mappe:

a ] tfs2010\Default Collection
4 |5} Projet Coach tests
> [l BuildProcessTemplates

Name Pending Change Use
LA BuildProcessTemplates

Dans la boite de dialogue qui s’affiche cliquez sur Add et remplissez le formulaire comme ci-dessous et
mappez la racine du contrdleur de code source a un dossier local sur votre machine :

Name: ApplicationCoachTests

Server 52010\ Default Collection
Qwner: VotreCompteltilisateur
Computer: (_NomDeVotreMachine

Pesmissions: |Private workspace -

A private workspace can be used enly by ts onner,
Comment:

(kaspazapﬂurl‘apph:atmn du coach ;ur\e;test;)

Working folders

Status Source Control Folder Local Folder
Active  §/Projet Coach tests C\Workspace\ApplicationCoachTest [=)

Assurez-vous que le mapping soit bien effectif en sélectionnant votre nouveau Workspace :

WorkspaceﬂAppl\cat\onCua:hTests 'D

b (Local Path: C:‘W:rksgace‘Agghcat\cn(:a:ﬂast)

A présent, copiez le dossier contenant la solution (du dossier Assets) vers I'emplacement que vous avez
mappé au contrdle de code source et ouvrez la solution en double cliquant dessus :



[C:\Workspace\ApplicationCoachTest]

Orgonize +  Includeinlibrary »  Shorewith v Bum  New folder )
Name ’ Date modified Type Size
| BeegraffCorp W1220092307  File folder
BeegrafiCorp BLL /122002307 File folder
BeegraffCorp.Data NN2A092307  File folder
| BeegraffCorp Tests W1220092307  File folder
BeegrafiCorpsin /1220002305 Microsoft Visual S 6KB
) BeegrafiCorpsmdi 18/12/20091148  Visual Studio Test . 3KB
L Local testsettings 18/12/20091148  Visusl Studio Test . 1Ke
4B TraceAndTestimpact.testsettings 18/12/200911:44  Visusl Studio Test 3KB
] 8 items

Dans I'explorateur de solution, faftes un clic droit sur la solution et choisissez Add Solution to Source
Control... :

Solution Explorer - A x
=
3 Solutiop RescraffCom' 4 niciects)
: Sold £ Build Solution 3
> @Bee  RebuidSolution
> G Bee Clean Solution
> (S Bee|
» [@Bee  BatchBuid..
Configuration Manager.
Caleulate Code Metrics
Project Dependencies..
Project Build Order.
Add »
Set StartUp Projects.
( 2% Add Solution to Source Control.

& Paste Crrl+V

Rename

(5 Open Folder in Windows Explorer

(2 Properties Alt+Enter

Compilez et exécutez I'application afin de vous assurer que celle-ci est fonctionnelle et faites un clic droit

sur la solution dans le Solution Explorer puis choisissez Check In pour envoyer les modifications sur le
contrdleur de code source :

Solution Explorer - X
i

4. o = "' :

)Q . &5 Build Solution F6

b o Rebuild Selution

) Clean Solution

s Batch Build...

> o

Configuration Manager.
Calculate Code Metrics
Project Dependencies...
Project Build Order...
Add »
Set StartUp Projects...

(33 Checkln

(3% View Pending Changes

Lock...

Dans la fenétre qui s’affiche, saisissez un commentaire puis cliquez sur Check In :



.
Check I - Source Files - Workspace: ApplicationCoachTs Tt o]

.

Work Items || Name Change  Folder |-
A BesgrafiCorp.sin add C\Workspace\ApplicationCoachTest A
[¥] 4 Y BeegraffCorpvsmdi add Ci\Workspace\ApplicationCoachTest 7
Check-in || 7] add C:\Workspace\ApplicationCoachTest !
Notes add Ci\Werkspace\ApplicationCoachTest
add [ achTest
3 app.config add C\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee.
Palicy [} Appxaml add CA\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee...
Warnings ppaaml.cs add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee..
[¥] {5 BeegraffCorp.csproj add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee.
¥ BeegraffCorp.csprojvspscc add C\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee...
% MainWindew.aml add C\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee...
¢£] MainWindow.xaml.cs add CA\Workspace\ApplicationCoachTest\Bee... =

Maintenant que le code est sur le serveur Team Foundation Server, vous allez pouvoir définir un
processus de build automatisé, c’est-a-dire — sans trop rentrer dans les détails — la génération
automatique des binaires de I'application a partir de la derniére version du code source réalisé par le
service de build.

Définition du processus de build

Dans le Team Explorer, dépliez le noeud correspondant a votre projet, faites un clic droit sur I'item Builds
puis choisissez I'entrée de menu New Build Definition...

Team Explorer v ax
A%
iy tF2010\Default Collection

[E] My Faverites

4 [} Projet Coach tests
[ Work ltem Templates

> [ Workltems

. [ Documents.
Reports (working...)

> B

A View Builds

(

Queue New Build...

New Build Definition,

Manage Build Contrallers...

Manage Build Qualities...

[ &%) e

Refresh

Security..

i

Properties Alte Enter

Dans I'écran qui s’affiche, entrez un nom et une description pour la build :

Buid qutidenne . ceqrft Corpersion < [ R
m Build definition name:

Trigger Build quotidienne - Beegraff Corporation

Workspace Description {optional):
& Build Defaults Build de I'application Beegraff Corporation, effectuée toutes les nu\t5‘|
4 Process

Retention Policy

Configurez la build pour s’exécuter tous les jours a 03h du matin dans I'onglet Trigger :



CrE-———_

General Select one of the following check-in triggers:

5 Manual - Check-ins do nottigger  new buid
Workspace

& Build Defautts ") Continuous Integration - Build each check-in

& Process

) Rolling builds - accumulate check-ins until the prior build finishes
Retention Policy .
minutes.
*) Gated Check-in - accept check-ins only if the submitted changes merge and build successfully
® Schedule - build every week on the following days

lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi dimanche

Queue the build on the build controller at:

03:00 ~  Romance Standard Time (GMT +01:00)

Build even if nothing has changed since the previous build

Dans I'onglet Build Defaults, indiquez un répertoire réseau (accessible du serveur ou est installé Team
Foundation Server ainsi que des posts clients depuis lesquels vous réaliserez les différents ateliers de ce
coach) dans lequel déposer les binaires apres génération :

pETE———— |

General Specify the build controller and staging lecation for this build definition,
Trigger
Workspace Build controller:
[Defautt Controller - tfs2010
& Process Description:

Retention Policy

Copy build cutput to the following drop folder (UNC path, such as \\sen
\\tfs2010\BuildDropg

NB : le compte de service de build (Network Service, qui exécute par défaut le processus de build ou le

compte utilisateur que vous avez-vous-méme configuré) doit posséder les droits en écriture sur ce
répertoire réseau.

Enfin, dans I'onglet Process, cliquez sur la ligne Items to build puis sur le bouton ...

T Build by a Windows ] fle. The behavior of
parametess provded by the selected template.

Build process template:

Default Template ~ Hide detsilc

Build process file (Windows Workflaw XAML:

[Defauit Tempate {DefauitTemplate.sami) - New. Refresh

Version control path (¢lick to cpen location in Source Control Explorer):
Projet Caach tests/BuildProcassTemplates/ Defauit Template xaml

Build process parametes:

:

Sélectionnez alors la solution BeegraffCorp.sin :

R = N+
aects |6 1 Look 73 Projet Coach ]
ookin: rojet Cosch tests -
Solution or project files to build: e
i [ BeegraffCorp
<:d | [BeegraffCorpBLL
3 BeegraffCorp.Data
Hitios
femove -4 BeegraffCorp.Tests
BuildRiocascLamplates
ol A 3 Beeglaﬂ(olp.sln
|
Move Down

Itemname:  $/Projet Coach tests/Beegraff Corp.sin

Items of type: | Solution Files (".sin) -

(o Do




Validez tous les écrans et enregistrez la définition de la build.

A présent, celle-ci est disponible dans le nceud Builds du Team Explorer. Accédez au menu contextuel
(clic droit sur la définition) puis Queue New Build... afin de I'exécuter une premiere fois.

4 (5 Builds

£y Al Build Definitions
“3 Build auotidienne - Beearaff Cornoration
A Al View Builds

= M
& Sﬂ(w Queue New Build..
Edit Build Definition...

Open Process File Location
K Delete Del
] Add to My Favorites

Security...

‘= Properties Alt+Enter

Dans la fenétre qui s’affiche, cliquez sur Queue :

Ques Buld "Proyet Couch it -

General | Parametess

Build defrition
Buid quotidnne - Besgralf Corporstion

Buid e application Beegpafd Comperation, effectuée toutes fes s,

Une fois I'opération terminée, vous voila prét a démarrer I’atelier suivant. Vous pouvez donc fermer
Visual Studio 2010.

Vous pouvez vérifier que les binaires de I'application sont bien disponible dans le partage réseau que
vous avez indiqué dans la configuration du processus de Build.



