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Vue d’ensemble

Cet atelier va vous permettre de comprendre comment tester les performances de votre application
Windows Phone 7. Vous découvrirez également comment réussir la publication sur le MarketPlace.

Objectifs
A la fin de cet atelier, vous aurez appris :
. Les tests de performances des applications Windows Phone 7

. La publication d’une application Windows Phone 7 sur le MarketPlace

Pré requis
Afin de mener a bien cet atelier, vous devez installer les éléments suivants :

. Microsoft Visual Studio 2010 Express pour Windows Phone 7

Exercices

Cet atelier est divisé en plusieurs exercices. Ceux-ci sont listés ci-dessous :

1. Comment analyser les performances d’une application Windows Phone 7
2. Utilisation du MarketPlace Test Kit
3. Publier son application

Durée estimée pour compléter cet atelier: 60 minutes.



Atelier : Analyses des performances et
publication

Exercice 1 - Comment analyser les performances d’'une application
Windows Phone 7 ?

Les performances des applications sont de plus en plus importantes, surtout pour des périphériques
tels que des téléphones portables, sur lesquels les ressources sont limitées. Ainsi, il est vital que les
applications n’aient pas de fuite mémoire ou de consommation excessive de ressources. Depuis la
version 7.1 du SDK de Windows Phone, il est possible d’utiliser I'analyseur de performances de Visual
Studio 2010 pour investiguer sur les potentiels problemes de votre application.

Capture et analyse de données

1. Dans Visual Studio 2010, compilez votre projet et assurez-vous de cibler le périphérique et
non I'émulateur.

Remarque: Pour des raisons logiques, il est conseillé d’utiliser I'outil d’analyse des performances
directement sur le téléphone et non sur I'émulateur, de part le fait que les 2 environnements n’ont
pas les mémes performances.

2. Dansle menu « Debug », sélectionnez « Start Windows Phone Performances Analysis » :

lild | Debug  Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Helg

53 Windows b oBse
= P Start Debugging F5
“[»  Start Without Debugging Ctrl+F5
E=  Start Performance Analysis Alt+F2
,;-‘A Attach to Process...
Exceptions... Ctrl+D, E
5= Step Into F11
EE Step Ower F10
FA  Start Windows Phone Performance Analysis Alt+FL
Toggle Breakpoint F9
Mew Breakpoint 3
Delete All Breakpoints Crl+Shift+F9

Clear All DataTips
Export DataTips ...
Import DataTips ...

Options and Settings...

Figure 1 : Ouverture de I'outil d’analyse des performances

Remarque: Assurez-vous que le projet est bien un projet Windows Phone 7.1. Pour les applications
Windows Phone 7.0, I'option est grisée dans le menu.




3. L’écran qui apparait vous permet alors de lancer I'analyseur pour récolter 2 types
d’information :

a. L’analyse des performances des éléments dessinés a I’écran et des appels de
méthodes (option « Execution »)

b. L'analyse des allocations d’objets (option « Memory »)

SampleWPApplication

Performance Analysis Settings

@ Execution (visual and function call counts)
Advanced Settings
Memeory (managed object allocations and texture usage)

Advanced Settings

Launch Application

Figure 2 : Outil d’analyse des performances

4. |l est a noter que pour chacune des 2 options, vous pouvez spécifier des options avancées :

SampleWPApplication

Performance Analysis Settings

@ Execution (visual and function call counts)

4 Advanced Settings
Visual Profiling
Collect elerment cost for each draw operation
[] Collect cache details
[[] Collect media (image and video) events
Code Sampling
Collect call stack to a depth of Full - onceevery 19 milliseconds
[T] Collect detailed performance counters

! Memory (managed object allocations and texture usage)

4 Advanced Settings
Collect memory allocation stack to a depth of 4
Collect object references after every full GC or after even 5 GCs

Launch Application

Figure 3 : Options avancées de I’outil d’analyse des performances



5. Sélectionnez I'option « Memory » et cliquez alors sur « Launch Application » pour démarrer

la session de profiling, qui va exécuter votre application :

SampleWPApplication

Profiling in progress

]
¢
Collecting data.

Stop Profiling

Figure 4 : Session de profiling en cours

6. Votre application démarée, utilisez-la comme n’importe quel utilisateur : testez différents

scénarios, faites défiler les éléments, manipulez les Panorama/Pivot, etc. Une fois vos tests

finis, appuyez sur le bouton « Back » pour terminer la session de profiling :

]

SampleWPApplication

Analyzing the data

o

Copying log file to the desktop.
Parsing the log file.
Analyzing the log file,

Figure 5 : Fin de la session de profiling



7. Visual Studio vous affiche alors les statistiques d’usage mémoire de votre application, vous
laissant ainsi la possibilité d’identifier, entre autre, les problémes de fuite mémoire (la
consomation mémoire augmente sans jamais diminuer) :

11 1z 13 14

Graph |o |1 |2 |3 |4 |5 |5 |7 |5 |9 |10 |1 |1 |1 |1
R vl bbb bbb bbb s bbb s bbb dpn b b b e b b el

Memory usage MB 100
50

o
Image loads

GC events

Figure 6 : Résultats de la session de profiling

8. Avec votre souris, sélectionnez une période de temps sur le graphique et, dans la fenétre du
bas, cliquez sur « Start Analysis » :

Analysis may take some time. Start Analysis

Figure 7 : Démarrer I'analyse des résultats de la session

9. Des informations détaillées sur la période de temps sélectionnée apparaissent alors dans la
fenétre inférieure :

Performance Warnings  »

Issue Start Time (s) End Time () Observation Summary

1\ Texture memory dominant 5,980 7,660 2810% of the retained allocations are textures. Analyze Heap Summary for retained allocations or visuals at the
end.

Figure 8 : Informations détaillées sur la période de temps sélectionnée

10. Si vous cliquez sur la fleche a droite de « Performance Warnings », vous pourrez afficher le
« Heap Summary » qui vous permet d’afficher le contenu du tas managé :

a. Les objets en cours d’exécution
b. Le nombre de nouveaux objets
c. Le nombre d’éléments visuels

d. Etc.



Perforrmance Warnings »  Heap Summary  »

Category Instances Total Size (KE)
Retained Allocations at Start 7622 439 762
Mew Allocations fal 2047
Collected Allocations ] 0,000
Retained Allocations at End 7693 441 809
Retained Sitverlight Visuals at Start 24 9,063
Retained Silverlight Visuals at End 24 9,063

Figure 9 : Liste des éléments dans le tas managé

11. La encore, si vous cliquez sur la fleche a droite de « Heap Summary », vous pourrez afficher
des informations encore plus précises :

EmEcErE

b HespSummary » Types » Methods »

Instances Inclusive Size (Bytes) Exclusive Size (Bytes)

=

4 System.Windows.Controls Primit Wind
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s Control System Eventirgs)

Capture(System Windows.l
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Figure 10 & 11 : Informations supplémentaires sur les objets en cours d’exécution

12. Vous pouvez ainsi avoir toutes les informations nécessaires pour débogger les problemes
mémoire qui peuvent survenir dans votre application.

13. Relancer une nouvelle session de profiling mais cette fois, choisissez « Execution » pour
analyser la partie graphique de votre application.

14. Une fois les résultats affichés, il est possible d’observer, entre autre :
a. « Frame rate » : le nombre de fois que I'écran est redessiné, en frame par secondes

b. « CPU usage % » : affiche le pourcentage d’utilisation du processeur lorsque
I"application est en cours d’exécution (la couleur verte symbolisant le thread
graphique)

c. « Memory usage Mb » : permet de connaitre la quantité de mémoire, en Megabyte,
utilisée par I'application



Frame rate 60 |

CPU usage %

Memaory usage ME 100

30

D e
Storyboards

Image loads

GC events

4|

Figure 12 : Informations disponible lors de I'analyse de la couche graphique

15. Sélectionnez une tranche dans le temps afin d’obtenir, lors encore, différentes informations
comme par exemple :

a. Le pourcentage d’utilisation du processeur, en fonction des différents threads :

Perfermance Warnings ¢ CPUUsage »

Thread Mame Thread ID CPU Time (ms) CPU Time (%)
4 UszerInterface Thread 602343042 82303 252 %
Frame Operations 602343042 24,000 0,74 %
Other Tasks 602343042 58,303 179 %
Profiler Thread 572327870 4,032 012 %
Mative Thread 577439274 1151 0,04 %
Compositor Thread 584648562 4,000 012 %
Mative Thread 579929882 1,000 0,03 %
Mative Thread 586870094 1,000 0,03 %

Figure 13 : Pourcentage d’utilisateur du processeur



b. La liste des fonctions appelées :

Pedformance Wamings » CPUUssge » Functions »
Method Name Inclusive Samples Exclusive Samples Inclusive Samples (%) Exclusive Samples (%) Thread Name

[ Native Function ] m 279 m—100,00 % WS—100,00 % Uses Interface Thread|

doubled) % 0 - 000 % User Interface Thread|

Microsoft Phone. Controls. Windows.Siz 9 0 - 2as% 000 % User Interface Thread|

MSintemalXcpimport. g yste e 0 m 2% 0,00 % User Interface Thread|

Wind % ] -2k 000 % User Interface Thread|

MSlntemal Internal, Mslntemal MSlntemal 9 0 - a5% 000% User Interface Thread|

MSlntemal. MS Intemal P \Object) £ 0 - 2a1s% 000 % User Interface Thread|

MS Internal xObject) E 0 - % 000% User Interface Thread|

MSlntemal JoltHelper FireEvent(int intInt32 Int32.String) > 0 m— 7885 % 000 % User Interface Thread|

MSlntemalJoktHelper. GetEventArgs(int32,int) 1 ] 0%% 000% UserInterface Thread|

MSInteral CoreEventArgs CresteEventargs(n32 int) 1 0 03%% 0,00 % Uses Intesface Thread

ok, Windows.Controls. Control System Eventargs) 3 0 108% 000% UserInterface Thread|

trols Primitives.ButtonB. " dow: 3 0 108% 000 % User Intesface Thread

ntroks WindowsControls.C 26 0 —T7A2% 000% User Interface Thread|

4 \dows.Controls.Primit Windows.nput 26 0 —T7A2% 000 % User Interface Thread|

System Windows.Controls Button.OnClick) 26 0 — A% 000% User Interface Thread|

tem Wi Controls Primitives ButtonB ek 26 0 w—7742% 000 % User Interface Thread|

MainPage Button Click(Object System Windows. 26 0 —77A2% 000% User Interface Thread|

ten. Windows MessageBox ShowCore(String String, System.Windows. 26 0 w—77A2% 000 % User Interface Thread|

MSlntemal Xcplmports:MessageBox_ShowCore(String, String,Uint32) 26 0 — 77A2% 0,00 % User Interface Thread|

Figure 14 : Liste des fonctions appelées

c. L’arbre visuel correspondant a chaque frame, avoir des liens hypertexte permettant
de naviguer, dans votre code XAML, vers le contrdle correspondant :

Performance Wamings » CPUUsage » Frames » Visual Treefor Frame5 »

Type Name Name Updates Check Total Draw Time (incl) (ms) Total Draw Time (incl) % Total Draw Time (excl) (ms) Total Draw Time (excl) %
4 SystemWindows.RootVisual 1 1,000 pm— 100,00 % 0,000 000%
4 MicrosoftPhone.Controls.PhoneApplicationFrame 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 0,00%
4 System.Windows.Controls.Border Clientarez 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 000%

4 System Windows.Controls.ContentPresenter 1 1,000 — 100,00 % 0,000 000%

4 SsmpleWPApplication MainPage 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 0,00%

4 SystemWindows.Controls.Grid LayoutRoot 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 000%
System.Windows, Controls,StackPanel TitlePanel 1 0,000 0,00% 0,000 0,00%

4 SystemWindows.Controls.Grid ContentPanel 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 000%

4 System.Windows.Controls.Button 1 1,000 D 100,00 % 0,000 0,00 %

4 System.Windows.Controls,Grid 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 0,00%

4 SystemWindows.Controls Border ButtonBackground 1 1,000 pm— 100,00 % 0,000 0,00%

4 SystemWindows.Controls.ContentControl  ContentContainer 1 1,000 p— 100,00 % 0,000 0,00%

4 SystemWindows.Controls.ContentPresenter 1 1,000 pm— 100,00 % 0,000 000%

4 SystemWindows.Controls.Grid 1 1,000 D 100,00 % 0,000 0,00 %
System.Windows.Controls.TextBlack 1 1,000 pm— 100,00 % 1,000 p— 100,00 %
System.Windows.PopupRoct 1 0,000 0,00 % 0,000 0,00 %
System.Windows {PrintRoot 1 0,000 0,00% 0,000 0,00%

Figure 15 : Arbre visuel correspondant a une frame spécifique

Ainsi, vous pouvez analyser toutes les parties de votre application, que ce soit aussi bien au niveau de
la mémoire que tout ce qui touche a la partie graphique, dans le but de chercher a optimiser les
ressources ou corriger un probléme lié a une utilisation trop intense de votre application.

Comprendre les compteurs de performances

Une autre des fonctionnalités utilisables pour tenter de comprendre d’observer les performances
d’une application est d’utiliser les « Frame Rate Counters » (traduit ici par « Compteur de
performances »).

Pour les activer, c’est trés simple : dans le fichier App.xaml.cs, décommenter la ligne suivante :

Application.Current.Host.Settings.EnableFrameRateCounter = true;



Ensuite, relancer I'application et vous pourrez observer que des indications supplémentaires sont
présentes sur la partie droite de I'écran :
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Figure 16 : Compteurs de performances d’une application Windows Phone

Il'y a en tout 6 indicateurs d’affichés, chacun représentant une donnée particuliére :

1. « Render Thread FPS » :
a. Il s’agit du nombre de frame par seconde utilisé par le thread de rendu.
b. C’est dans ce thread que sont exécutées les animations
c. Une valeur autour de 60 permettra de proposer une bonne expérience utilisateur
mais, a l'inverse, une valeur autour de 30 (ou moins) sera significatif d’'une
expérience déplaisante.
d. A noter que sous une valeur de 30, le chiffre apparait en rouge.
2. « User Interface Thread FPS » :
a. C’estle nombre de frame par seconde utilisé par le thread Ul (thread lié a I'interface
graphique)
b. En dessous de 15, la valeur est affichée en rouge
3. « Texture Memory Usage » :
a. Ce compteur permet d’afficher la taille de la mémoire vidéo utilisée pour stocker les
textures de I'application
4. « Surface Counter » :
a. Cestlindicateur permettant de connaitre le nombre de surfaces qui sont passées a
la carte graphique
5. «Intermediate Texture Count » :
a. Permet de connaitre le nombre de textures intermédiaires utilisées pour la
composition
6. «Screen Fill Rate » :



a. Cette métrique représente le nombre d’écrans qui sont redessinés a chaque fois, sur
chaque frame.

Ainsi, avec ces différents compteurs, vous pouvez suivre en temps réel I’évolution des performances
de I'application, détectant les points faibles et ceux nécessitant d’étre améliorés.



Exercice 2 - Utilisation du MarketPlace Test Kit

Le MarketPkace Test Kit est un outil, fournit avec le SDK de Windows Phone, qui a pour objectif de
vous permettre d’effectuer différents tests qui vous permettront de savoir si votre application est
susceptible de passer la validation du MarketPlace.

C’est donc un outil a exécuter avant la publication, et qui évite de faire des allers-retours inutiles en
les équipes de validation de Microsoft et vous-méme.

1. Dans I'explorateur de solution, sélectionnez votre application Windows Phone 7 puis cliquez
sur « Project » => « Open MarketPlace Test Kit »

—
@0 SampleWPApplication - 501

File Edit View Project | Build Debug Team Data Tools Architecture Test
Pl st 5| Y8 Add Class.. Shift+Alt+C ne

i R Ax | 2 Add New Rem... Ctrl+Shift+A Wo

- ] Add Existing Ttem... Shift+Alt+ A
MainPage.xarn

=<phone 4 New Folder

*3 Open in Expression Blend...

b pre
i Open Marketplace Test Kit 1"
XM Show All Files ass
b emb
X Unload Project nd/
xm omp
nd Add Reference... "6
Fd Add Service Reference...

Fd Set as StartUp Project

Fd

s Add Library Package Reference... it
sl 44 Refresh Project Toolbox lrems

<! j SampleWPApplication Properties... nt

= < 3 Open Folder in Windows Explorer

Figure 1 : Ouverture du MarketPlace Test Kit

2. L'écran qui apparait alors vous permet de rensigner les différents détails de I'application, a
savoir les images, nécessaires pour la publication sur le Marketplace

3. Saisissez les valeurs obligatoires, afin de vous permettre de tester que les images que vous
utilisées sont correctes :

Application Details

Please provide the addtional resources to run the tests provided by the MarketPlace Preparation Testkit. These test cases help prepare your
application for the Marketplace submission process, but passing them does not guarantee that the application will be accepted in the
Marketplace.

Automated Tests

Monitored Tests Application package:
Manual Tests

Large application tile: Small application tile: Marketplace tile:

oto gagant |

Browse... [ Browse.. Browse...

Application screenshots:

Browse.. [ Browse.. | Browse...

Figure 2 : Saisie des images utilisées lors de la publication



4. A présent, cliquez surle 2°me onglet « Automated Tests » :

Application Details
Click the Run Tests button below to run the automated test cases,

Run Tests |

Manual Tests Test cases have not been run yet.

Automated Tests

Meonitored Tests

Result Test Mame Test Description
) Pending  XAP Package Requirements  Validation of XAP file size and content files

@ Pending  Capability Validation Validation of application capabilities
@ Pending  Iconography Validation of Application Icons
@ Pending  Screenshots Validation of Screenshots

Figure 3 : Ecran des tests automatisés

5. Cet écran vous permet de lancer la premiére série de tests, qui va valider les éléments
suivants :
a. Lataille du fichier XAP et son contenu
b. Les fonctionnalités natives du téléphone
c. Lesdifférentes icobnes/images utilisées
d. Les screenshots de I'application
6. Cliquez sur le bouton « Run Tests » pour lancer I'exécution des tests. Si tout se passe bien,
vous devriez voir apparaitre des icones vertes, signe que les tests se sont bien déroulés. Dans
le cas contraire, c’est une icone rouge en forme de croix qui sera affichée :

Application Details
Click the Run Tests button below to run the automated test cases.

RunTests |

Manual Tests Passed: 4 Failed: 0

Automated Tests
Monitored Tests

Result Test Name Test Description Result Details

@ Passed  XAP Package Requirements  Validation of XAP file size and content files

@Passed  Capability Validation Validation of application capabilities [INFORMATION] : Capabilities used by application :
ID_CAP_NETWORKING

@Passed  Iconography Validation of Application Icons

@ Passed  Screenshots Validation of Screenshots

Figure 4 : Exécution réussie des tests automatisés

7. Vous pouvez également apergevoir, lorsque cela est le cas, un message détaillant le message
d’erreur ou le message informatif associé au test qui a été joué.

Remarque: Si une erreur est survenue lors de I'exécution des tests, il est conseillé de la corriger
avant d’aller plus loin.



8. Cliquez a présent sur I'onget « Monitored Tests » pour afficher la page des tests monitorés.
Ce type de test sert a valider que I'application se lance suffisament vite, qu’elle ne
consomme pas trop de mémoire, qu’elle se termine correctement mais aussi que le bouton
« Back » est bien utilisé :

Application Details
Monitored test cases: Use to analyze application performance and alignment with pre-certification requirements during usage.
A Please follow these steps: i
« Start application by clicking ‘Start Application’.
« Navigate forward and back in the application and exercise context menus and dialog boxes.
« Exercise the application functionality. If the application requires network access, make sure to test in both netwarked and non-networked conditions.
+ Usethe back butten to close the application.

Monitored Tests

Manual Tests

Test cases have not been run yet.
Result Test Name Test Description Result Det:

@ Pending  Launch time Validation of application launch time.
@ Pending  Peak memory consumption  Validation of application peak memory consumption
@ Pending  Application closure Validation of all exceptions being handled and application not closing unexpectedly.

@ Pending  Use of Back Button Validation of proper behavior when pressing the Back button.

Figure 5 : La page des tests monitorés

Remarque: Pour exécuter les tests monitorés, il est impératif de les exécuter sur un téléphone et non
pas dans I'émulateur, car les performances ne sont pas les mémes dans les 2 environnements.

9. Pour exécuter ce test, il suffit de cliquer sur le bouton « Start Application » et d’utiliser
I"application, en naviguant de pages en page, en retournant sur les pages précédentes en
cliguant sur le bouton « Back », etc. Pour quitter I'application, cliquez a nouveau sur le
bouton « Back ».

10. Une fois I'application quittée, I'outil analyse les résultats

Analyzing results. Please wait...

Figure 6 : Analyse des résultats des tests monitorés

11. Une fois calculés, les résultats sont affichés a I’écran, la encore avec un éventuel message
d’informations ou d’erreur (et toujours au moyen d’une icGne rouge ou verte) :

Start Application

Passed: 4 Failed: 0 Not Analyzed: 0

Result Test Name Test Description Result Details

@Pesied  Launch time Valdation of spplication lsunch bme. (INFORMATION] : Applicstion tack 1.8 secands ta launch.

@Passed  Pesk memery consumption  Validation of spplicstion pesk memory consumptin (INFORMATION] : The peak memory used by the spplication is 0 ME.
@Pessed  Application closure Validatian of all exceptions being handler and application not closing unexpectedly. (INFORMATION] : Mo unhandled exception was encountered, I 2n exc

make sure that your appication shows a user-friendly message and re

@Passed  Use of Back Butten Validation of proper beh

Figure 7 : Affichage des résultats des tests monitorés



12. Le dernier onglet, « Manual Test », vous permet de jouer tout un ensemble de tests,
proposés par Microsoft pour valider la conformité de I'application. Ceux-ci ne sont pas
automatique, ce sera donc a vous d’exécuter et d’indiquer si le test est concluant ou non :

Application Details
Below are the it of manual testcases. Follow the instructions belowto execute the testcases before submiting the app o marketplace.
Automated Tests
Passed:0 Failed:0 Pending : 50
Monitored Tests =)
Result Test Name Test Description

Manual Tests Applicable Application Tile Images + Viewthe Application lst.

« Verify that the small mobile app tile image is representative of the application

« From the Application list, tap and hold the small mobile app tle of your application and select ‘pin to start'
« Verify that the large mobile tile image on the Start screen is representative of the application.

More info.

Muftiple Devices Support « Install your application on two or more Windows Phone devices.
« Verify that the application can install and uninstall without eror.
« After testing the above, ensure your application isinstalled, and launch it,
« Comprehensively test application functionality and features to verify that there are no device-specific issues.
« Verify that the application does not cause the device to stop responding or crash.
Mere info..

@ pending . Application Closure * Launch your sppliction.

and then close

+ Verify that unexpected behavior does not occur during the closing process

« Verify that the application remains responsive to user input and user interaction following an epplication error.
More info.

Figure 8 : Sélectiondu résultat d’un test manuel

13. Comme vous pouvez le contater, un grand nombre de test sont disponible (50 au total !),
ceux-ci étant mis a jour, de temps en temps par Microsoft :

Below are the list of manual testcases. Foll

Passed:2 Failed:0 Pending:48
Result Test

i Passed v Appli

Figure 9 : Sélectiondu résultat d’un test manuel

14. Bien s(r, rien ne vous oblige a jouer tous les tests, certains étant en effet liés a des
fonctionnalités bien spécifiques telles que les Background Agents, la gestion du mode
« Trial », la manipulation de photo, etc.



Exercice 3 - Publier son application

Une fois votre application écrite et testée, il vous faut la publier pour la rendre accessible aux autres
utilisateurs. Pour cela, plusieurs étapes sont nécessaires et nous allons les détailler par la suite.

1. Assurez-vous d’avoir un compte développeur. Pour cela, rendez-vous a I'adresse suivante :
http://create.msdn.com/en-US/
2. Une fois votre compte créé, vous pouvez commencer la soumission de votre application, en

vous rendant a cette adresse :
https://windowsphone.create.msdn.com/AppSubmission#/PageUpload

3. Vous arrivez alors sur la premiere page du processus de soumission de I'application, sur
laquelle vous devez renseigner :

a. Le nom de I'application

b. Le type de distribution :
i. Publique : L'application sera visible pour tous les utililisateurs
ii. Beta: L'application ne sera visible que pour les utilisateurs que vous avez

sélectionnés
c. Lefichier XAP de I'application
Le numéro de version

App Submission
EID TS D D

submit an app!

Let's get started. Distribute your app by giving it a name and u::uloadlng the app package.

You can also learn what to expect during this submissicn and certification p

* Required fields

*App name for App Hub: | Mon application de démo
App name only visible in App Hub

* Distribute to: @ Public Marketplace

Private Beta Test. Learn more about beta testing,

* Browse to upload a file: | SampleWPApplication.xap Browse

File size: 14 KB
* App version numberz: | 1 LA L 4
Requires technical exception? Submitting a technical exception will add several days to the certification approval process

unless you have been previ
guaranteed. What is a tech

sly appro.fed Addit |c>na|| exceptlon request approval is not

Figure 1 : Ecran de saisie des informations élémentaires

4. Lors du clic sur le bouton « Next », le fichier XAP de I'application est analysé pour tenter de
détecter si vous n’utilisez pas du code qui ne sera pas supporté (pour le moment). Ensuite,


http://create.msdn.com/en-US/
https://windowsphone.create.msdn.com/AppSubmission#/PageUpload

I"assistant vous affiche la page sur laquelle vous devez saisir différentes informations
relatives a I'application :
a. Une description détaillée
b. Une liste de mots clé, qui permettront aux utilisateurs de trouver votre application
lors d’une recherche (pensez-donc a bien choisir ces mots-clé !)
c. Les différentes images qui seront utilisées. Il est en effet nécessaire d’indiquer :
i. Une petite image, de 99 pixels par 99 pixels
ii. Une grande image, de 200 pixels par 200 pixels
iii. Au moins 1 screenshot, de 480 pixels par 800 pixels (jusqu’a 8 screenshots
peuvent étre renseignés)

App Submission

tell us about your app

The information you provide here is displayed in the Marketplace catalog so users can learn about
your app. Click on each of the languages listed below on the left to enter localized details for each
language we detected in your app.

Learn more about the fields on this page.
Category
* Required fields
~Category | entertainment b
*Subcategory | none v
Details
English = English app name:  SampleWPApplication

Short description:

" Detailed description: | Cette application est la plus utile du monde.

Elle sert & afficher les prochains résultats du loto !

* Keywords: | |oto, jeuy, argent

help choosing

Legal URL:

Email address:
For app support

Figure 2 : Saisie de la description de I'application



Legal URL:

Email address:

Artwork

Select artwork images:  Browse

Large mobile app tile

*Small mobile app tile | 4 gyt

Remove

*Large PC app tile

Remove

Background art

*In app screenshots (8)

Remove

Figure 3 : Saisie des images de I"application

A présent, vous allez devoi renseigner le prix de votre application. En effet, vous avez
plusieurs possibilités pour la distribuer :

a. Enfaire une application totalement gratuite

b. Faire une application payante avec un mode d’évaluation (trial)

c. Faire une application totalement payante
Il est a noter que vous avez également la possibilité de spécifier qu’une application peut étre
disponible dans un pays mais pas dans un autre (pratique si vous n’avez pas encore géré la
traduction). Vous pouvez aussi précisez que votre application supporte le mode « Trial »,
permettant aux utilisateurs de la tester avant d’envisager de I'acheter.



set price and market availability

Set the price tier and trial options, and select the markets you want to distribute your app to.
Customers purchasing your app will see an approximate price equivalent in their currency. Sales in
multiple countries may settie in different amounts due to curency fluctuations and resulting
adjustments to price fiers over time.

Learn more about taxes and other worldwide legal respansibilties.
Learn about game ratings on how to et certification.

Select Price tier: | 999 v/ EUR

Enable trials to be downloaded:

«ctat Worldwide distribution

Region
v sl Africa, Asia and the Pacific
Country

v Australia 1149 AUD

v Hong Kong SAR 8500 HKD

v India 565.00 INR

v Japan 950,00 JpY

v New Zealand 1599 NZD

v Russia 36400 RUB

7 Singapore 1499 SGD

v South Africa 87.98 ZAR

v South Korea 1317000 KRW

v Taiwan 33500 TWD
> Europe

North and South America

=N T

Figure 4 : Saisie des informations tarifaires

Enfin, le dernier écran vous permet d’indiquer des informations supplémentaires pour les
testeurs (un compte utilisateur, une adresse de service, etc.).

Vous pouvez également spécifier quand vous voulez que I'application soit publiée sur le
MarketPlace :

a.

Dés qu’elle aura été testée et certifiée par les équipes de Microsoft

b. Une fois qu’elle aura été certifiée, mais de maniere cachée

C.

A votre convenance : 'application est certifiée mais vous choisissez quand vous
voulez gu’elle soit visible sur le MarketPlace

app testing and certification

Enter optional test instructions and select your publication options.

* Required fields

Test notes or instructions: | RAS.

*Publish options: chcose how and when to publish your app. Leam more about publish options.
nane v
none

As soon as it's certified

As soon as it's certified, but make it hidden
1 will publish it manually after it has been certified m

Figure 5 : Saisie des informations de publication



9. Il vous suffit alors de cliquer sur le bouton « Submit » pour soumettre votre application.
Celle-ci sera alors testée par les équipes de Microsoft qui la valideront (ou non) et qui vous
en informeront par email.

10. Si la validation est un succes et que vous avez choisit de publier automatiquement votre
application alors félicitations : vous venez de publier avec succés votre premiere application
Window Phone 7.

11. Si malheureusement votre application n’est pas validée par Microsoft, vous recevrez par
email un rapport détaillé expliquant les raisons du refus de la validation. Il vous faudra alors
corriger les points et re-soumettre I'application une nouvelle fois, en espérant que cela passe
cette fois-ci !

Résumé

Cet atelier a introduit les différents outils utilisés pour tester les performances des applications
Windows Phone 7 et réussir, au mieux, la publication et validation sur le MarketPlace.



