Atelier 3 : Interagir avec I'équipe

Introduction

Vous avez a présent réalisé les ateliers 1 et 2 du coach MSDN dédié aux tests fonctionnels. Dans le
premier atelier, vous avez endossé le réle du chef de projet ou du responsable fonctionnel afin de créer
et organiser un plan de test (création de suite, récupération de requirements, création de cas de tests...).
Dans le second, vous avez pris la casquette de testeur fonctionnel afin d’exécuter une campagne de test.

Vous avez appris comment utiliser Microsoft Test and Lab Manager (« MTLM » par la suite), I'outil qui
vous est dédié dans la gamme de produit Visual Studio 2010, afin de réaliser des tests fonctionnels sur
vos applications, de suivre I'évolution de ces tests et de remonter des bugs a I'équipe de développement
via Team Foundation Server 2010.

Dans ce dernier atelier, vous allez endosser plusieurs réles, alternativement. Le premier sera bien
entendu celui du testeur fonctionnel utilisant MTLM, le second sera celui du développeur utilisant Visual
Studio 2010. L’enjeu de cette partie et de découvrir le r6le central de Team Foundation Server et de ces
deux outils dans I'interaction entre les équipes de testeurs et les équipes de développeurs.

Il s’agira ici de répondre a plusieurs questions :

e Comment le développeur va pouvoir utiliser le travail du testeur afin d’améliorer la qualité de
son code ?

e Comment développeurs et testeurs vont collaborer afin d’éliminer les bugs dans une
application ?

e Comment le testeur va pouvoir valider les corrections apportées par un développeur ?

Ce chapitre est sans doute le plus important du coach puisqu’il met en évidence un probleéeme qui a
longtemps été rencontré dans les projets de développement : le manque de communication entres les
équipes de test et les équipes de développement.

Ce probleme est d(i a plusieurs facteurs, le premier étant le manque d’outils mis a disposition des
équipes pour communiquer entre elles. Le second facteur est un probleme évoqué dans |'atelier 2 :
souvent le développeur est incapable de reproduire un bug, parce qu’il n’a pas connaissance de toutes
les actions effectuées par le testeur avant de produire ce bug. Les outils qui sont aujourd’hui proposés
par Microsoft dans la gamme Visual Studio 2010 apportent une solution concréte a ces problématiques.

Afin de préciser a quel role s’applique chaque partie de I'atelier, vous retrouverez les pictogrammes
suivants :

J L’explication se base sur le réle du testeur fonctionnel et de son outil : MTLM

Rl L’explication se base sur le réle du développeur et de son outil : Visual Studio 2010



Le travail du testeur au service du développeur °@

Dans I'atelier précédent, vous avez exécuté plusieurs tests fonctionnels, enregistré des actions, remontés
des bugs...Toutes ces informations sont évidemment accessibles pour le développeur et ce dernier va
méme les utiliser pour améliorer la qualité de son code au quotidien.

Tests d’interfaces graphiques automatisés

En effet, un développeur va pouvoir créer un test d’interface graphique automatisé (Coded Ul Test), a
partir d’'un enregistrement d’actions réalisées lors d’un test fonctionnel : il n’a pas besoin de
réenregistrer le scénario lui-méme.

Pour faire cela, ouvrez Visual Studio 2010 et connectez-vous au projet d’équipe via le Team Explorer.
Une fois connecté, rendez-vous dans le Source Control et double cliquez sur la solution (fichier
BeegraffCorp.sIn) pour I'ouvrir :
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Cette solution contient un projet de tests (BeegraffCorp.Tests) contenant des tests unitaires sur lesquels
nous ne nous attarderons pas ici. Faites un clic droit sur ce projet et cliquez sur I’entrée de menu Coded
Ul Test... :
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Une boite de dialogue apparait et vous propose deux solutions pour créer un test d’interface graphique
automatisé. La premiére consiste a lancer un outil qui permettra d’enregistrer vos actions sur une
application afin de les rejouer par la suite (comme le Test Runner de MTLM en somme), alors que la
seconde vous propose d’utiliser un enregistrement d’actions déja existant. Choisissez la deuxieme
proposition. En effet, le testeur a déja réalisé un ensemble de tests fonctionnels sur I'application et a
enregistré ses actions, inutile de refaire son travail :

Generate Code for Coded Ul Test &Iéj

How do you want to create your coded Ul test?

i) The code file for the coded UI test has been added to your test project. To
generate code for this test, you can select from the options below.

Record actions, edit Ul map or add assertions

Perform tasks in your application and generate code for your actions.

O Use an existing action recording

Generate code that performs the same actions as the action recording that
is associated with the test case or shared steps.

OK |[ Cancel |

Cliquez sur le bouton OK pour valider. Dans la fenétre qui s’ouvre, vous allez devoir sélectionner un cas
de test sur lequel Visual Studio devra se baser pour générer le test d’interface graphique. Pour cela,
déroulez la liste Saved Queries et choisissez I'élément Open Test Cases :

Work Items Picker [ ==
Project: Projet Coach tests -

Select one of the following methods to find available work items:
@ Saved guery:  <Select a Query> - B

4 [ Team Queries T
> [ Workbook Queries
= Active Bugs
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en User Stories

I
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Une fois la requéte sélectionnée, cliquez sur le bouton Find. Vous voyez alors apparaitre dans la grille la
liste de tous les tests fonctionnels qui ont été créés dans I'atelier 1 de ce coach. Sélectionnez le test
« Ajouter un département » puis cliquez sur OK :



Work [tems Picker P ||

Project: Projet Coach tests -
Select one of the following methods to find available work items
@ Savedguery: = Projet Coach tests/Team Queries/Open Test Cases - D

© D=
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Select items to add to the work item list:

Administra...
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[ 2 Design Administra... Ajouter un employé
7 2 Design Administra... Ajouter un manager

3 2 Design Administra... Supprimer un employé

< m 3

5 work items) found.

Visual Studio 2010 va alors générer un ensemble de fichiers de code qui vont permettre d’exécuter
automatiquement le test d’interface graphique :
4 J?ﬁ BeegraffCorp. Tests
> G@=d| Properties

#3#] CodedUTTestl.cs

&5E] DepartmentsManagerTest.cs

2] EmployeeshManagerTest.cs

4 | | UMap.uitest
@@ UIMap.cs
#EE] UIMap.Designer.cs

Le fichier CodedUITest1.cs est le point d’entrée du test d’interface graphique. C'est ce dernier qui
contient I'appel vers les différentes étapes du test :

[DataSource(
"Microsoft.VisualStudio.TestTools.DataSource.TestCase",
"http://tfs2018:8080,/tfs/default collection;Projet Coach tests”,
n3e
DatalAccessMethod.Sequential),

TestMethod]
public void CodedUITestMethod1()
{

(this .UIMap.Démarrerlapplication(); )

(this .UIMap.DanslongletDepartmentscliquezsurleboutonMew() ;]

this.UIMap.EntrerunnomdedépartementdanslazonedetexteetappuyersurlatoucheTABdepartmentParams.ItemEditText =
TestContext.DataRow[ "department”].ToString();
this.UIMap.EntrerunnomdedépartementdanslazonedetexteetappuyersurlatoucheTABdepartment();

(this .UIMap.CliquersurleboutonSave() ;]

(this .UIMap.Fermerlapplication() ;)

La premiere chose qu’il est intéressant de remarquer est |’attribut DataSource placé au-dessus de la
méthode CodedUITestMethod1. En effet, cette nouveauté de Visual Studio 2010 permet au test d’aller
rechercher les parameétres directement dans la définition du cas de test dans Team Foundation Server.
Ainsi, dans ce cas, il exécutera 3 fois le test de maniere séquentielle avec les parametres défini dans



I'atelier 1 pour le nom du département (Development, IT, Sales). L’avantage de cette nouvelle source de
données est que si le testeur fonctionnel rajoute des valeurs dans la définition du cas de test (pour tester
des caracteres spéciaux, valeurs trop longues etc...) celles-ci seront automatiquement prises en compte
par le test d’interface graphique automatisé.

La seconde chose a remarquer dans |'extrait de code ci-dessus est que Visual Studio a bien généré une
méthode par étape présente dans la définition du cas de test. Celles-ci sont définies dans la classe
UlMap et plus précisément dans le fichier UIMap.designer.cs. Elles sont tout simplement en charge de
retrouver les controles au sein d’une application (un bouton, par exemple) et d’y appliquer des actions
(« Cliquer », par exemple).

[ <summary>

DanslongletDepartmentscliquezsurleboutoniew - Test Case 3

[/l </summary>
public void DanslongletDepartmentscliquezsurleboutonNew()

{
#region Variable Declarations
WpfButton newButton = this.BeegraffCorporationMiWindow.TabControlTablist.DepartmentsTabPage.NewButton;
#endregion
// Click "New' button
Mouse.Click(newButton, new Point(27, 17));
¥

Dans I’exemple ci-dessus, on récupére le bouton « New » de I'onglet « Departments » et on simule un
clic dessus. L’arbre des contréles est maintenu par le fichier UIMap.uitest (XML).

NB : Le Point passé en parametre de la méthode Click dans I’exemple ci-dessus ne représente pas les
coordonnées du bouton sur la fenétre de I'application, mais bien les coordonnées du point ol le clic doit
étre simulé sur le bouton. Sans quoi le déplacement d’un contréle dans I'interface invaliderait le test, ce
qui n’est pas le cas !

NB 2 : ouvrez le fichier UIMap.uitest dans Visual Studio est assurez-vous que le chemin de I'application a
tester est bon (notamment si vous étes sur une autre machine que celle utilisée pour I'exécution des tests
fonctionnels dans I’atelier précédent) :

<LaunchApplicationAction>
<ParameterName />
<FileName>C:%\Users\Julien CORIOLAND\Desktop\Beegraff Corp\BeegraffCorp.exe</Filelame>
<AlternateFileName>XUSERPROFILE®\Desktop\Beegraff Corp\BeegraffCorp.exe</AlternateFileName>
</LaunchApplicationAction>

Vous pouvez a présent rejouer le test en vous placant dans le fichier CodedUITest1.cs et en cliquant sur

le bouton "“* dans la barre d’outils de tests de Visual Studio 2010 :




Dés lors, vous verrez que l'application se lance 3 fois (correspondant aux trois itérations du cas de test)

et ajoute sans votre intervention les départements suscités :
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La fenétre de résultats de tests de Visual Studio 2010 vous permet de vous assurer que le test est bien
passé :

Test Results
3= #5- [ | @3 [Julien CORIOLAND@ICORIOLAN ~| | %) Run » j& Debug ~ 1 4 |Gy 2~ %5 3

) Testrun completed Results: 4/4 passed; Item(s) checked: 0

n E T B I M,

F T g
[ =)@ Passed CodedUITestMethod]l  BeegraffCorp.Tests ]

Faites un check-in pour envoyer le code du Coded Ul Test généré ci-dessus dans le contréleur de code
source. Au préalable, assurez-vous que le chemin vers I'exécutable a lancer référencé dans le fichier
UlMap.uitest est bien un répertoire partagé sur le serveur de compilation. Si ce n’est pas le cas (comme
ci-dessus par exemple) modifiez le fichier XML :

<LaunchApplicationAction>
<Parameter />
<FileNamg>\\tfs2818\Tests\Beeg r‘afﬂ}r‘p\Beeg raffCorp.exe</FileName>

<AlternatleFileName>\\tfs2010\Tests\BeegraffCorp\BeegraffCorp.exe</AlternateFileName>
</LaunchAppIicationAction>

Note : bien entendu, rendez I’application disponible sur ce chemin réseau, vous en aurez besoin dans la
derniére partie de cet atelier.

Vous allez devoir demander a Visual Studio de re-générer le code du Coded Ul Test a partir du fichier
XML d’extension .uitest afin que ce nouveau chemin soit pris en compte. Pour cela, rendez-vous dans le
fichier CodedUITest1.cs. Placez-vous sur la méthode de test CodedUITestMethod1 et faites un clic droit,
puis choisissez le menu Generate Code for Coded Ul Test puis Use Coded Ul Test Builder...



Visual Studio se réduit alors pour laisser place au Coded Ul Test Builder. Cliquez sur le bouton pour

demander la génération du code :

Coded UI Test Builder

e v

21:39

a e gl W
[*r o 06/01/2010

Validez en cliquant sur le bouton Generate dans la fenétre qui s’affiche. Une fois I'opération terminée,
fermez le Coded Ul Test Builder et relancez I'exécution du Coded Ul Test afin d’étre s(r que celui-ci
fonctionne.

Résolution d’'un bug remonté par un testeur fonctionnel

Dans I’atelier précédent vous avez remonté un bug rencontré lors d’un test fonctionnel. Dans cet atelier,
en tant que développeur, vous allez accéder aux informations de ce bug via Team Foundation Server et
de ce fait, vous allez pouvoir le corriger.

Pour commencer, rendez-vous dans le Team Explorer, dépliez le nocud Work Items et double cliquez sur
la requétes My Bugs :

Team Explorer > A x

(14 | 3
Gy tfs2010\Default Collection
[Z5] My Favorites
4 g} Projet Coach tests
3 Work Item Templates
- ,:'J Work Items
&) My Queries
a _% Team Queries

My Test Cases
= My Work tems
= Open Issues

= Open Tasks

= (nen Test Caces

Dans la fenétre de résultat de la requéte, vous devriez voir apparaitre le bug « L'application plante
lorsque I'on coche la case Is Manager dans le formulaire d'ajout d'un employé » :

My Bugs [Results] <

71 Save Results ,ﬂ Refresh B j |r'i; Open in Microsoft Office » | j‘g Edit Query _'_:] Column Options

=)
Query Results: 1 items found (1 currently selected).
#=2| 1D Stack Rank Priority Severity State Title

9 2 2 - High Active L'application plante lorsque I'on coche la case Is Manager dans le formulaire d'ajout d'un employé

NB : si aucun bug ne s’affiche, vérifiez que vous étes bien connecté sur Team Foundation Server avec le
compte de la personne a qui vous avez assigné le bug dans I'atelier 2. Le cas échant reconnectez-vous
avec la bonne personne ou ouvrez la requéte Active Bugs via le Team Explorer.

Double cliquez sur le bug afin d’avoir accés a toutes les informations :



FFEREd My Bugs [Resulis]

7 Save Worktem (2] = 5 B | (=)

v |

Bug9: L'application plante lorsque I'on coche la case Is Manager dans le formulaire d'ajout d'un employé

Title: (L'appl\cat\on plante lorsque I'on coche la case Is Manager dans le formulaire d'zjout d'un employé )

Status Classification
Assigned To( Julien Corioland v] frez: Projet Coach tests -
State: Active - Tteration:| Projet Coach tests\Version1 -
Reason: New
Planning
Stack Ranl: Priority: 2 ~ Severity: 2- High -
Details | System Info | Test Cases | All Links | Attachments|
Steps to Reproduce: History:
Segoe UI -2 - B 7 UA S .= = - B r U = = &
Expected result: La date de naissance est renseignée dans [a grille = m
Type your comment here.
2 Failed Cochez la case « Is Manager »

Expected result: La cache s coche également dans la grille

4 23/12/2009 12:15:08 Edited by Administrator
» Show Changes (Fields, Links)

4 23/12/2009 12:13:46 Created by Administrator
» Show Changes (Fields, Links)

Comments: L'application plante lorsgue I'on coche |a case!

Attachments: ICTlterationl Step2Screenshotl png
3 None Cliquez sur le bouton « Save »

Expected result: L'ID de I'employé passe de = -1 » & un entier positif
4 Mone Quitter I'application

Expected result: L'application se ferme

Test configuration: Vista and IE 7

Applications being Al Applications except: winword.exe, outlosk.exe, excel.exe, infopath.exe,
recorded: onenote.exe , Msaccess.exe, powerpnt.exe, groove.exe, communicator.exe,
leviewer.exe, mstsc.exe

Data Collector Log / Output E
Action Recording and Action Log TC7 Actionlog.tt

Action Recording and Action Log TC7 Actionleghtml

IntelliTrace BeegraffCorp 0000110 081223 11501 ern)

System Infarmation yetermInformationaml

Video Recorder TC7Videc.wmy

| I
< | n »

Comme vous pouvez le constater, toutes les informations entrées par le testeur fonctionnel sont
disponibles :

o Vidéos

e Etapes réussies, étapes échouées

e Commentaire et capture d’écran sur I'étape échouée
o IntelliTrace™

e Etc..

Vous pouvez visualiser la vidéo a I’endroit ou I'application a planté en cliquant sur le lien :
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Enfin, I'IntelliTrace™ vous permet de vous mettre en condition de debug dans Visual Studio, mais au
moment ou I'application a planté. Pour cela, commencez par cliquer sur le lien vers le fichier .tdlog dans
le rapport de bug :

Data Collector Log / Qutput
Action Recording and Action Log TC7 Actionlog.bd
i i i TC7 Actionlog.himl
IntelliTrace BeegraffCorp 0000110 091223 115013.td|og)

System [nformation
Video Recorder

SystemInformation.xml
TCTVideo.wmv



Vous avez alors accés a un rapport vous indiquant les différents événements qui se sont produit dans
votre application, les différents threads qui étaient en cours d’exécution etc. :

— <Mo Name > [3724]

&

[ <M Marne » [1564]

=

[

| | | | | | |
— <Mo Mame> [4708]
11:23:16.000 11:23:20.000 11:23:24.000 11:23:28.000 11:23:32.000 11:22:36.000 11:22:40.000 11:23:44.000 11:23:48.000 11:22:52.000
Timestamp
v Threads List

~ Exception Data

Double click on an exception in the list below to start an Inteli Trace debugging session from this exception.

Search
Type Message Thread Id HResut
System.|0.FileNotFoundException  Could not load file ar assembly mscorts. 3728 [i]
ystem |0 FileNot FoundException ould not load file or assembly ‘mscodib 728
System.NotimplementedException  The method or operstion is not implemer 3728 Q

p.Main

dows Application.Run

dows Application. Run

dows. Application. Runintemal

dows Application.RunDispatcher

dows. Threading Dispatcher Run

dows. Threading. Dispatcher PushFrame
dows. Threading . Dispatcher. Push Framelmpl
vs Threading Dispatcher TranslateAnd DispatchMessage
dSubclass. SubclassWndProc

w3. Threading Dispatcher Invoke

dows. Threading Dispatcher Invokelmpl
dows. Threading. Dispatcher Wrappedinvoke
System. Windows. Threading Dispatcher Wrappedinvoke

La ligne entourée ci-dessus correspond a une exception qui a été levée et qui n’a pas été gérée dans
I"application. Double-cliquez sur la ligne pour lancer le debug sur cette exception.

Une nouvelle fenétre s’ouvre dans Visual Studio : IntelliTrace et vous permet de visualiser tous les
événements qui sont survenue depuis cette exception, ainsi que la pile d’appel telle qu’elle était. Vous
avez la possibilité de filtrer les événements a I'aider de la liste déroulante en haut a gauche :

IntelliTrace v i x

SO

I§u Categories, [=]/An Threads =]

([7] All Categories

ws'
£ [mbly 'mscorlib XmiSerializers, Version=40.0, Cultun
wironment Variables bly ‘mscorlib.XmiSerializers, Version=4.0.0.0, Culturd
ception
3
sture bly ‘mscorlib.XmiSerializers, Version=4.0.0.0, Culturd
2y Initialization
Registry

V] ServiceModel ~ Jdows.Controls.Buttan)
#_Gesture: Checked " (System.Windows.Controls. CheckBox)

Imbly 'mscorlib XmlSerializers, Version=4.0.0.0, Cultun|

rols.Button)

2 Exception: Thrown: “The method or operation is not implemented.” (*System.Notimplen:
A System.MotlmplementedException was thrown: The method or aperation is not implemented.
Thread: <No Name> [3728]

Related views;, Locals, Call Stack, Exception Settings

Visual Studio vous place également dans le fichier de code, a la ligne ou I'exception c’est produite :

private void CheckBox_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

{
£ [‘thr‘ow new NotImplementedException(); ]
}




Ici, on remarque de suite qu’il s’agit d’'une faute d’inattention et que le développeur a oublié
d’'implémenter la méthode appelé lorsque que la case a cocher est cochée.

Stoppez le mode Debug de Visual Studio via le menu Debug puis Stop Debugging :

Debug  Team Data Tools Architecture Test Analy

Windows (3 1
_' #  Continue F5
B Start Performance Analysis Alt+F2
¥ Il Bresk Al Ctrl+Alt+ Break
I(J Stop Debugging Shift=F5 )
' Detach All

Corrigez I'erreur dans le fichier de code (commentez la levée de I'excéption) :

private void CheckBox_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
{

//correction du bug complexe
//throw new NotImplementedException();

Recompilez I'application, lancez-la et tester de cocher la case Is Manager afin de vous assurer que votre
correction fonctionne.

Une fois chose faite, ouvrez la fenétre Pending Changes a partir du menu View puis Other Windows et
enfin Pending Changes :

View Refactor Project Buld Debug Team Data Tools Architecture Test Analze Window H

| G Code 7
Designes Shits 7
1 Server Explores trleW, L
L Architecture Explorer Crler, CileR
<3 Solution Explorer Curlew, 5
3 Team Explorer Ctrle*, CtleM
koW, K
Culew, €
Cul+W, D
CirleW, ) B csamanageaent 1
Ctrle W, E
1 Output CulW,0 }
Properties Window Culew,p
3 Tasklist ClrleW, T tiew()
% Toolbox Carle W, X
B StantPage
Find Results » |Em May tViewModel();
Other Windows * | 3 Bookmark Window Cubew, 8
Toolbars » | 1 Command Window Cutew, A
3 FullScreen ShifteARefrter | G Layer Explorer P
By UML Mode! Explorer Ctrle*, Ctetsl)

&) Navigate Backward Cuil-
Navigat ard - Document Outline CuieW, U

1 Property Manager

H Resource View CtriW, R

€ History

Cuts AT

AltFB
CleW, W

(1R TROE N

Peddormance Explorer
Code Metrics Results

Dans cette fenétre, ajoutez un commentaire qui sera associé a I'envoi des modifications sur le contréle
de code source, assurez-vous que tous les fichiers de Coded Ul Test et modification de bug sont cochés :



Pending Changes - Source Files - Workspace: ApplicationCoachTests
% ChecklIn | - Shelve §-iUnsheive | Q| 3| 2~ 15 9 |=|E&E] pace: | ApplicationCoachTests -
[ Comment: b
E Correction du bug sur la case 3 cocher Is Managed J
u Name Change Folder »
_a ] *] EmployeesManagementViewxaml.cs edit C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp\Views
V[ ;¥ BeegraffCorp. T ests.csproj edit C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests
V5 BeegraffCorp.Tests.csproj.vspsce edit C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests
)] ¢£] CodedUITestl.cs add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests
[¥] £ uIMap.cs add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests
[¥] ¢ UIMap.Designer.cs add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests
[V |_] uIMap.uitest add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests
[¥] %] UserControls.cs add C:\Workspace\ApplicationCoachTest\BeegraffCorp.Tests

Ensuite, cliquez sur l'icbne B pour associer ce check-in a un work item. Dans le cas présent, le bug que
vous venez de corriger :

Pending Changes - Work Items (Projet Coach tests/Team Queries/My Bugs)
j @TJ Check]n) Query: ﬂMy Bugs ()’rojet Coach tests/Tearr '| | |<Search> v| & as | Z]
=

™ PR = hinl I T
g Title

@.Jﬂemwe - g D on p orsq on co ger d O d'ajout d nlo
=4

NB : faites attention a bien sélectionner la requéte My Bugs (ou Active Bugs, le cas échéant) dans la liste
déroulante. Cochez le bug qui vous intéresse ici et assurez-vous que la valeur de Check in Action soit
bien Resolved afin d’indiquer que c’est le code qui va étre envoyé qui résout ce bug. Il ne vous reste plus
gu’a cliquer sur le bouton Check In en haut a gauche. Dans la fenétre de confirmation qui s’affiche,
cliquez sur Yes :

e B
Check-in Confirmation l—"'-’-l

E 4 Continue to check-in one item
48 and resolve/associate one work
item?

[F] Don't prompt again

E e ﬂ

Patientez jusqu’a la fin de I'opération :

I Check-in Progress ﬁ‘
J S
=

o T | Cancel i

Performing edit on EmployeesManagementView.xaml.cs

Enfin, et pour ne pas attendre jusqu’au lendemain que la build configurée lors de |’atelier 0 s’exécute,
ouvrez le Team Explorer, dépliez le nceud Builds, faites un clic droit sur la définition « Build quotidienne —
Beegraff Corporation » et cliquez sur Queue New Build... :



J
= Gy tfs2000\Default Collection
[ My Favorites
4[4} Projet Coach tests
[ Work Item Templates
> T Workltems
>[4 Documents
7 3 Reports
4 (5 Builds
3 All Build Definitions
“ Build quotidienne - Beegraff Corporation

View Builds

g Queue New Build...
Edit Build Definition...

ce Control

Dans la fenétre qui s’affiche, confirmez en cliquant sur Build.

Pour terminer, vous allez devoir associer votre Coded Ul Test au cas de test dans Team Foundation
Server afin de permettre son automatisation via Test and Lab Manager par un testeur fonctionnel.

Pour cela, ouvrez le Team Explorer, dépliez le noecud Work Items, puis Team Queries. Double-cliquez
alors sur la requéte Open Test Cases :

Team Explorer > 01 x
2] 1< | £5a
Gy tFs2010\Default Collection
=] My Favorites
4 [§} Projet Coach tests
3 Work Item Templates
4 [ WorkItems
C& My Queries
4 -?ﬂ Team Queries
- [ Workbook Queries
= Active Bugs
= My Bugs
= My Tasks
= My Test Cases
= My Work Items
= Openlssues

= Open Test Cases

Dans la fenétre qui s’affiche, double-cliquez sur le cas de test « Ajouter un département » pour ouvrir la
fiche qui lui est associé. Dans cette fiche, rendez-vous dans I'onglet Associated Automation :



QAL ER Y Open Test Cases [Results] Source Control Explorer -

A Save Workltem (2] «) |z 53 58 | (%) (3] [~ | €

Test Case 3 : Ajouter un département

Title: | Ajouter un département

Status Classification

Assigned To: Administrator - Area: Projet Coach tests -
State: Design - Tteration: Projet Coach tests\Version 1 -
Priority: 2 -

Automation Status:  Not Automated -

| Steps | Summary | Tested User Stories I All Links I Attachment{| Associated Automation I

Automated test name

| ®)

Automated test storage

Automated test type

Remove association

Cliquez sur le bouton ... pour accéder aux différents tests disponibles. Dans |’écran qui s’affiche,
choisissez CodedUITestMethod1 :

Choose Test i@l&]
’Ie:tﬂa_rne Project (1]
[ BeegraffCorp.Tests

5 eegra orp. | ests

=] DeleteTest BeegraffCorp.Tests Beegra...

=] SaveTest BeegraffCorp.Tests Beegra...

=] SaveTest BeegraffCorp.Tests Beegra...

[ 0K l ’ Cancel ]

b =

Validez en cliquant sur OK puis enregistrer la fiche du cas de test. Vous pouvez fermer Visual Studio
2010.

Test d’'une correction de bugw

En régle général, lorsqu’un développeur de I'équipe valide une correction, c’est-a-dire marque un bug
comme étant résolu dans Team Foundation Server, il est prudent de re-tester la fonctionnalité qui était
incriminée afin de valider son bon fonctionnement.

Dans Microsoft Test and Lab Manager (MTLM), vous avez accés a une section qui vous permet de suivre
tous les bugs que vous avez créez ou ceux qui vont ont été assignés par le développeur. Pour cela, ouvrez



MTLM et rendez-vous dans le Testing Center aprés avoir sélectionné votre projet et le plan de test utilisé
depuis le début du coach. Rendez-vous dans I'onglet Tests et choisissez le sous-menu Verify Bugs :

@ @ | A | Testing Center ~  Plan Test Track Organize

RunTests | WVerify Bugsi | Analyze Test Runs

LTE Verify Bugs

G New [§ 54 o o =a

{1 | Title Assigned To State

E State: Resolved (1)

(9 L'application plante lorsque I'on cache la case Is Manager dans le formulaire d'ajout d'un employé Admmlstrator) Resolved

Comme vous pouvez le constater, le bug qui a été remonté a I'équipe de développement lors de I'atelier
précédent et qui a été corrigé dans la partie ci-dessus est bien présent, vous est assigné et est marqué
comme résolu. Ainsi, vous avez directement acceés a la liste de tous les bugs corrigés que vous aviez
remonté et qui vont ont été assigné lors de leur correction.

Dans la méme fenétre, il vous est possible de modifier les filtres appliqués pour afficher :

e Les bugs qui vous sont assignés (par défaut)
e Les bugs que vous avez créés
e Une requéte personnalisée

View: Created by me Custom | Edit

Lorsque vous sélectionnez le bug dans la liste, la barre d’outils s’active :

RunTests | Werify Bugs | Analyze Test Runs

\;E’ Verify Bugs

(r.a:’ Mew j Open 'E;:’ Verify J Open test case L] Create test case from bug 53 Create copy)

State

i) | Title Assigned To State

= State: Resolved (1)

9 L'application plante lorsque I'on coche la case Is Manager dans le formulaire d'ajout d'un employé Administrator Resolved

Via celle-ci, plusieurs fonctionnalités s’offrent a vous :

e Créer un nouveau bug

e Quvrir la fiche de bug sélectionnée

e Vérifier la correction : rejouer le test afin de s’assurer que la correction soit effective.
e Quuvrir le cas de test associé

e Créer un cas de test associé au bug

e Créer une copie du bug



Cliquez sur le bouton « Verify ». Dés lors, MTLM se réduit pour laisser place au Test Runner et ce afin
d’exécuter le cas de test associé au bug.

Note : au préalable, pensez a récupérer les binaires issus de la derniére build dans le répertoire partagé
prévu a cet effet sur votre serveur Team Foundation Server.

Exécutez alors le test fonctionnel. Vous pouvez utiliser la fonction « fast-forward » qui vous a été
présentée dans I'atelier précédent afin de réaliser automatiquement les premiéres étapes de la shared
steps.

Validez le fait qu’a présent toutes les étapes du test fonctionnent. Une fois ceci fait, cliquez sur le bouton
End test pour arréter le test puis sur Save and Close pour revenir dans MTLM :

& LA @

Test Case 1of1 ~ 10 ~ | &

7: Ajouter un manager
Vista and IE7
v
Py ~ B U 9 |[F v -A0 WY
Renseigner les champs principaux pour ajouter un <
employé
Cochez Ia case « Is Manager =
Cliquez sur le bouton « Save »
Quitter I'application

Expected - L'application se ferme

Lorsque vous revenez dans MTLM, ce dernier vous affiche un popup permettant de changer directement
I’état du bug et de le passer en Closed puisque I’exécution du test a réussi :

? Do you want to make changes to the following bug?
Bug 9: L'application plante lorsgue I'on coche la case Is Manager
dans le formulaire d'ajout d'un employé

You can change the fields below, or you can choose to open the bug to
add more information

State: Closed -
Assigned to: Administrator -

New comment:

Openbug || Savechanges | Don'tsave

Cliquez sur le bouton Save changes pour valider la fermeture de la fiche de bug. Si le test fonctionnel
avait a nouveau échoué, vous auriez pu passer la fiche en Open et la réassigner au développeur afin de
lui indiquer que le bug n’était pas résolu. Dés lors le développeur aurait eu connaissance du bug et aurait
pu recommencer a travailler dessus comme vous |'avez appris dans la partie précédente.

Automatisation d’un test manuel réalisé avec Microsoft Test and Lab

Manager ¥ 0
Dans la premiere partie de cet atelier vous avez appris, en tant que développeur, a créer des tests
d’interface graphique codés (Coded Ul Tests) a partir de I'enregistrement d’un test fonctionnel réalisé



par un testeur fonctionnel via Microsoft Test and Lab Manager. Cela vous donnait alors la possibilité de
le rejouer via Visual Studio 2010.

Dans certains cas, il peut étre utile d’automatiser I'exécution de ces tests, par exemple pour les intégrer
dans un processus de build. En effet, dans des problématiques d’intégration continue il est fréquent
d’exécuter une batterie de tests (test unitaires par exemple) afin de valider certaines fonctionnalités.
Avec Visual Studio 2010, Microsoft Test and Lab Manager et Team Foundation Server 2010, il est
possible d’automatiser les tests fonctionnels afin de les exécuter sur une machine précise. Pour cela, il va
falloir configurer une machine (le serveur qui est en charge de la build dans le cas présent) afin qu’un
agent soit capable d’ouvrir une session graphique, lancer le test de I'application et enregistrer les
résultats dans Team Foundation Server.

Installation de Microsoft Visual Studio Team Test Controller 2010

L’exécution automatique de tests sur un environnement nécessite d’installer un agent (i.e. un service
Windows) sur la machine cible de maniéere a pouvoir contréler cette machine. Potentiellement, dans une
infrastructure de tests réaliste, on retrouvera plusieurs machines contenant chacune un agent. On aura
par exemple un environnement sous Windows Vista, un autre sous Windows 7, etc. Ces différents agents
sont pilotés par un contréleur identifié aupres d’une collection de projet. C'est ce contréleur qui
contacte les agents pour leur faire exécuter les différents tests.

Pour commencer, vous devez télécharger I'image ISO Visual Studio Team Agents a |'adresse suivante :
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=165574

Lancer I'assistant d’installation disponible sur I'image CD et cliquez sur le lien Install Visual Studio Team
Test Controller 2010 :

i@ Visual Studio Team Agents 2010 Setup HE=E E

QOO Vistial Studio Team Agents 2010

|9 Heview the Installation Guide
Learn how to install Visual Studio Team Agents 2010

[ Install visual Studic Team Test Controller 2010
~ Install the test controller on this computer

Install Visual Studio Team Test Agent 2010
Install the test agent on this computer

Install Visual Studio Team Lab Management Agent 2010
Install the lab management agent on this computer

[9  visit our Web Site
Visit the official site to download |atest service packs

Exit

Patientez pendant le chargement des composants d’installation puis cliquez sur Next :


http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=165574

OO Vistal Studio Team Agents 2010

Welcome to the Microsoft Visual Studio Team
Test Controller 2010 Beta 2 installation wizard.

This wizard guides you through installing this program
and all required compenents.

Help Improve Setup

You can submit information about your Visual Studio
setup experiences to Microsoft. To participate, check the
box below.

F “ves, send information about my setup experiences to Microsoft
Corporation

JdyFor more information, click Privacy Statement

Loading completed. Click Next to cortinue.

< Previnus Cancel

Dans I’écran suivant, acceptez les termes du contrat de licence et cliquez sur Next :

rosoft Visual Studio Team Test Controller 2010 Beta 2 Setu|

OO Visual Studio Team Agents 2010

1\ Please exit all applications before Be sure to carcfully read and understand al the rights and restrictions described
= Y continuing with the installation. in the license terms. You must accept the license terms before you can install the
software.
MICROSOFT PRE-RELEASE SOFTWARE LICENSE TERMS ﬂ
5 i : MICROSOFT VISUAL STUDIO 2010 PRODUCT FAMILY PRE RELEASE
) Setu has detected trt the fllowing recuived | HICROSOT SUA SIDI0 B OBICI ALY MERRSE, |
P Y based on where you live, one of its affliates) and you, Please read them.
+ VC 2.0 Runtime (x86) They apply to the pre-release software named above, which incudes the
+ VC 10.0 Runtime (x86) imedia on which you received it, if any. The terms alsa apply to any Micasoft
) - updates,
- Microsoft .NET Framework 4 Beta 2 X s, -l
— Print
A Setup will install the following components:
+  Microsoft Visual Studio Team Test Controller Press the Page Down key to see more text.

2010 Beta 2

(6‘ 1 have read and accept the ﬁcenseterms.)

¢ Ido not accept the license terms.

To install, you must accept the license terms and
enter a valid 25-character product key, where
prompted.

cpivious | Neas> Cancel |

Choisissez enfin le mode d’installation Full et cliquez sur Install :

QO Visual Studio Team Agents 2010 e

Select features to install Feature desaiption:
@ rll Thi tion installs all of the featy lable for the
i option installs all of the features available for the
Complete Visual Studi installtion. Instal all Jitiots
programming languages and tools.
O Custom

Select which programming languages and tools
to install on the next page

=

Product install path:

c:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.0° Browse.

Disk space requirements:
Volume | Disk Size | Availsble | Requred | Remaining |
[ 1270GB  1099GE  246MB 109.7GB

<Previous [ instal ) cancs




Patientez pendant I'installation du contrdleur de tests et cliquez sur Finish pour terminer :

osoft Visual Studio Team Test Controller 2010 Beta 2 Setup - [=C0x]
Microsofe "
Q@ Visual Studio Team Agents 2010 <
=

w Success
Visual Studioc Team Test Controller 2010 Setup is complete.

Visual Studio Team Test
Controller 2010 has been .
installed. &/ Next Steps:

Visit windows Update, and download the most recent updates

for your operating system, http://windowsupdate.microsoft.com.

It is also recommended that you choose to opt in to the
Microsoft Update service to make sure you receive all the
available updates for this and other Microsoft products.
You can do so by visiting this site:
http://update.microsoft.com/microsoftupdate.Select the
Launch Visual Studio Team Test Controller 2010
configuration Tool check box so that you can configure
Visual Studio Team Test Controller 2010

¥ Cortfigure test controller now

<prevous |(CTER )| caneel |

Note : Faites attention au fait que la case Configure test controller now soit cochée.

Dans |'assistant qui s’affiche, laissez Network Service comme compte de service pour le contréleur de
test et associé le a la collection de projet qui contient le projet que vous utilisez depuis le début de ce

coach:

. Configure Visual Studio Test Controller [_[O]x]

- Specify the logon account for the test service

& Network Service

 This account:
Password:

Your Windows Firewall wil be configured to allow the test controller to communicate with the test agents, For
more information, see help online.

(l~7 Register with Team Project Collecﬁm)

IF you want to create environments to use when you run your tests, you must register the test controller with
a team project collection for your Team Foundation Server.

(Regisher the test controller with the following Team Praject Collection:
[hitp://fs2010:8080tfs/DefaultCollection Browse...
ample: http://MyTFS:8080/TFS{MyCollzction

I Configure for load testing

Configure the test contraller to run load tests. Specify the SQL Server instance to store load test results, You
can download SQL Server 2008 Express here.

Create load test results database in the following SQL Server instance:

Example: MyDBServer\SQLExpress

Total number of licensed virtual users on this controller: 0
Highest number of virtual users used on this controller: 0

Manage virtual user licenses
[ = | o |

Cliquez sur Apply Settings pour valider la configuration et cliquez sur Close pour terminer :



£ Configure Visual Studio Test Controller =[Of

- Specify the logon account for the test controller service

pa: e

#. Configuration summary [ <]

(@ Validated user name and password.

Jror

(@ Configurd firewall sxcaptions successfully.
F R | @ Configured local groups successfully.

Tyt | (@ Configured service successfully. ith
(@ Configurad ACL successfully.
(@ Configured TFS Team Project Collection successfully.

Fc I

Con
=

(& Configuration succeeded
Cres
- For more details or troubleshooting, view log.

Exal
Totz Close
High

Manage virtual user licenses

About Apply Settings Close

Installation de Microsoft Visual Studio Team Test Agent 2010

Pour commencer, vous allez devoir installer un agent de test sur la machine cible (celle qui sera en
charge de I'exécution du test). L'ISO que vous avez téléchargez pour installer le controleur de tests sur le
serveur vous permet également d’y installer un agent.

Une fois I'assistant d’installation lancé, cliquez sur le lien Install Visual Studio Team Test Agent
2010 pour lancer l'installation de I'agent de test :

i Visual Studio Team Agents 2010 Setup [_IoT=]

OO Vistal Studio Team Agents 2010

18 Review the Tnstallation Guide
Learn how to install Visual Studic Team Agents 2010

7, Install Visual Studio Team Test Controller 2010
Install the test controller on this computer

[, Install Visual Studio Team Test Agent 2010
~ Install the test agent on this computer

7, Install Visual Studio Team Lab Management Agent 2010
Install the lab management agent on this computer

[8  visit our Web Site
Visit the official site to download latest service packs

Patientez pendant le chargement des composants d’installation puis cliquez sur Next :



OO Vistal Studio Team Agents 2010

Welcome to the Microsoft Visual Studio Team
Test Agent 2010 Beta 2 installation wizard.

This wizard guides you through installing this program
and all required components.

Help Improve Setup

You can submit information about your Visual Studio
setup experiences to Microsoft. To participate, check the
box below.

¥ ‘ves, send information about my setup experiences to Microsoft
Corporation.

JJFor more informatien, dlick Privacy Statement

Loading completed. Click Next to continue.

pievoss ([T Net> Cancel

Acceptez les conditions de licence et cliquez sur Next :

QO Vistal Studio Team Agents 2010 <.

Please exit all applications before Be sure to carefilly read and understand all the rights and restrictions described
& ) continuing with the installation. n the license terms. You must accept the license terms before you can install the
software.
MICROSOFT PRE-RELEASE SOFTWARE LICENSE TERMS ﬂ
i MICROSOFT VISUAL STUDIO 2010 PRODUCT FAMILY PRE-RELEASE
J Setup has detected that the following required These license terms are an agreement between Microsoft Carparation (or
components are already installed:
based on where you live, one of its affiiates) and you. Please read them,
¢ VC 8.0 Runtime (x86) ‘They apply to the pre-release software named above, which indudes the
« Microsoft .NET Framework 4 Beta 2 imedia on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft
updates,
supplements, =

4, Setup will install the following components:

Prnt
+  Microsoft Visual Studio Team Test Agent 2010
Press the Page Down key to see more text.
* Ihave read and accept the license terms.)
" Ido not accept the license terms.
To install, you must accept the license terms and
enter a valid 25-character product key, where
prompted.
<rimvious | Ne> [] Cancel

Choisissez I'installation compleéte, puis cliquez sur Install :

O®Vistal Studio Team Agents 2010 s

Select features to install: Feature description:

O ru This option installs all of the feat lable for th
Complete Visual Studio installation. Install al b= oppen Installs afl of the features avallanie for the
programming lznguages and tools

Q Custom

Select which programming languages and tools
toinstall on the next page

I

Product install path:
c:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.0° Browse.

Disk space requirements:
Volume | Disk Size | Avaiiable | Requred | Remaining |
c 127068 110.1GB  270MB 109.5GB

<Previous |~ nstal || Concel

Patientez jusqu’a la fin de I'installation puis cliquez sur Finish :



QO Visual Studio Team Agents 2010 <et.p

y Success
Visual Studio Team Test Agent 2010 Setup is complete.

Visual Studio Team Test Agent
2010 has been installed. .
1) Next Steps:

Visit Windows Update, and download the most recent updates

for your operating system, http://windowsupdate.microsoft.com.

1t is also recommended that you choose to opt in to the
Microsoft Update service to make sure you receive all the
available updates for this and other Microsoft products.
You can do so by visiting this site:

http://update.microsoft.com/microsoftupdate.Select the

Launch Visual Studio Team Test Agent 2010
Configuration Tool check box so that you can configure
Test Agent.

[V Configure test agent now

< Previous |I Bnsh Y] cencal

Note : veillez a laisser cochée la case Configure test agent now.

Dans I’écran de configuration qui s’affiche, la premiére information a donner est le type de compte qui

doit étre utilisé. Il existe deux possibilités :

e Service : service windows (sans session graphique)
e Interactive Process : utilisateur possédant le droit de se loguer sur la machine est donc ayant la

possibilité de lancer une session graphique et donc d’exécuter un Coded Ul Test.

Choisissez la deuxiéme option :

. Configure Visual Studio Team Test Agent M=] E3 I

Run the test agent as:

 Service
The test agent will run as Windows service. This is the recommendad mode when you need to run
automated tests that do not need to interact with the desktop.

(= Interactive process
The test agent will run as an interactive process, In this mode, you can run automated tests that need to
interact with the desktop, such as coded UI tests,

For mare information on these options, dick here.

Dans I'écran suivant, renseignez un compte utilisateur ayant le droit de se loguer sur la machine. Cochez
également la case Log on automatically afin d’ouvrir automatiquement la session de I'utilisateur en cas

de redémarrage de la machine, par exemple :



'onfigure Visual Studio Test Agent

~ Run test agent as an i process

User name: | TFS2010\Administrator

Password:

(IU Log on automatically. For security related information, dick hﬂ)
[¥ Ensure screen saver is disabled.

If you do not want to run tests that need to interact with the desktop, run the test Run Onti
agent as a service by clicking on "Run Options”, i

¥ Register with test ]

To run tests or collect data, enter the name of the test controller that will manage this test agent.

Register this test agent with the following test controller:

[trs201d] ]
EmpiE: My EHa=n

If the test agent is part of a virtual environment created using the Lab Center of Microsoft Test and
Lab Manager, you do not need to register the test agent with a test contraller.

‘Your Windows Firewall will be configured to allow the test controller to communicate with the test
agents. For more infermaticn, s2e help online,

_ ot |

e |

Enfin cliquez sur Apply Settings et attendez la validation de la configuration. Enfin, cliquez sur Close pour
fermer les assistants :



“": Configure Visual Studio Test Agent

— Run test agent as an interactive process

’Q Configuration summary

(@ Validated user name and password.

@ Configured firewall exceptions successfully.
@ Configured test agent process successfully.
@ Added to the test controller succassfully,

Added agent user account TF52010\Administrator on controller 2010
successfully.

L (@ Configured ACL successfully. .|
- (@ Test agent process started successfully. -
(@ Enabled auto logon for user TFS2010\Administrator successfully.

(@ No change to Network Emulation driver as it was already installed and configured.

() Configuration succeeded

For more details or troubleshooting, view log.

L Close |

About Apply Settings | Close |

Dés lors, une nouvelle icone est disponible dans la barre d’état du serveur. Celle-ci vous permet de voir
I’état de I'agent de test sur le serveur :

‘@ Test Agent Status

j Start W Stop [ Restart

Agent name: TF52010
Controller name: TF52010
Agent status: Disconnected
Currently running test:  None

Test progress: 0/ O Completed

. By 10:34 AM

Actuellement vous constatez que I'agent est déconnecté. Vous devez redémarrer la machine sur laquelle

|&

vous l'avez installée pour qu’il soit correctement initialisé.

Une fois le redémarrage effectué, I'agent passe Online :

‘@ Test Agent Status
j» Start @ Stop | Restart

Agent name: TF52010
Controller namea: TF52010

Agent status:

Currently running test:  Mone

Test progress: 0/ 0 Completed




Configuration du plan de test pour permettre I’automatisation

La premiere chose que vous allez devoir faire est de configurer des parametres de tests automatisés
pour le plan de test actuel. Pour cela, ouvrez Microsoft Test and Lab Manager et rendez-vous dans
I'onglet Test du Testing Center. Cliquez sur le sous-menu Properties pour accéder aux propriétés du plan
de test. Dans la partie Automated Runs déroulez la liste Test Settings et cliquez sur <New...> :

# Run Settings

Manual runs: Automated runs:

Test settings: Configuration pour plan de test version 1 ~ | Open Test settings: <Default> -

Test environment: | <Local> ~ Manage  Test environment: <Default> lanage
<Mew..>

Builds: Configurations:

Filter for builds: Build quatidienne - Beegraff Cerporation = In this plan: VistaandIE7 +

Build in use: Build quotidienne - Beegraff Corporation_20091222.6 Maodify

Dans la fenétre qui s’affiche, dans I'onglet General, donnez un nom et une description a la configuration
qui va étre créée :

Steps Enter the name, the description and how you want to run your tests
General MNarme:
% Roles l Paramétres tests automatiques l
Data and Description:
Diagnostics (Paramétres des tests automatiques pour le plan de test de la version 1 )
Advanced
Summary

What type of tests do you want to run?

' Manua

@ Automated

Cliquez sur Next pour passer a I'onglet Roles. Dans celui-ci, cliquez sur le lien Environment Manager
pour accéder a la gestion des environnements d’exécution de test :

Steps Select the set of roles you want to use, and choose which role to use for running tests.

General There are no test environments available that can be matched to of roles. Go to the Environment Manager t§ create an
environment for your roles.
oles
Set of roles: Local

Data and b
Diagnostics

Advanced

Summary

Ceci aura pour effet de vous faire basculer dans la seconde « grande » zone de MTLM : le Lab Center.
Dans la partie Environments cliquez sur le bouton New et choisissez New physical environment :

@ &) | ) | Lab Center Test Settings

Environments

E Environments

E_ENEW -7 :-l;: Deplay J X T}_‘ 3

g Mew physical environment

L& Mew virtual envirenment |Ir| use ‘ Project host group Owne




Dans la fenétre qui s’affiche, saisissez un nom pour I’environnement, une description et choisissez le
contréleur de test sur lequel sera créé I'environnement :

Steps Enter the name and description

Name and location | 1Lame:

“ Machines 1752010

Machine properties  Lesciption:

Environnement de tests automatisd
Summary

Select the location

The environment will be created on following test controller.

:

Cliquez sur Next pour passer a I'onglet Machines. Dans celui-ci, vous allez devoir ajouter des machines
(uneici) a I'environnement de test. Pour cela, sélectionnez I'agent de test dans la liste de droite et
cliquez sur le bouton Add to environment :

Steps Add machines to the environment and assign a role for each machine. Role helps to target a machine for running tests, collecting
logs and deploying build.
Mame and location

Selected machines Available machines
% Machines o
A EditRole K H Add to environment] [£]

Machine properties

Summary Drag a column header here to group by that column.

‘ Name

TFS2010

Ensuite, vous devez affecter un réle a la machine (ici Desktop Client, bien que ce soit un Server...). Pour
cela, cliquez sur Edit Role et choisissez Desktop Client dans la liste déroulante :

Steps Add machines to the environment and assign a role for each machir
logs and deploying build.
MName and location
Selected machines

(S

Machines
Machine properties|

Summary

TF52010

Desktop Client ||+
Database Serve
Desktop Client

Server
Web Client
Web Server

Cliquez sur Finish pour terminer la configuration. Vous pouvez alors fermer la fenétre Environments du
Lab Center pour revenir a la configuration des parameétres de tests automatisés du plan de tests. Comme
vous pouvez le constater, I'onglet Roles vous propose maintenant de choisir la machine que vous venez
d’ajouter dans I'environnement fraichement créé :



Steps Select the set of roles you want to use, and choose which role to use for running tests.

General

| Sets of roles Matching environments
[ Desktop Client TF52010

Data and

Diagnostics

Advanced

Summary

Set of roles: Desktop Client

Cliquez alors sur Next pour passer a I'onglet Data and Diagnostics qui vous permet de définir quelles
sont les données a collecter lors de I'exécution du test automatisé :

Steps For each role in the test environment, you can select the data you want to collect, or the actions to perform on the system.
General Roles:
Roles
Data and
Diagnostics
Advanced
Summary Role: Desktop Client
ASP.NET Client Proxy for IntelliTrace and Test Impact | configure
[ ASP.NET Profiler
[T Event Log
IntelliTrace | Configure
[ Network Emulation
System Information | Configure
[ Test Impact | configure
| Configure
Steps Summary
General Name: Paramétres tests automatiques
Roles Description: Paramétres des tests automatiques pour le plan de tests de la version 1
Data and
- 3 Roles:
Diagnostics
Advanced
Summary

Role: Desktop Client
Data and diagnostics

ASP.NET Client Proxy for IntelliTrace and Test Impact
IntelliTrace

System Information

Test Impact

Video Recorder

Enfin terminez I'assistant en cliquant sur Finish.

Validez les parameétres du plan de test en cliquant sur le bouton Save and Close.

Exécution du test automatisé via Microsoft Test and Lab Manager

Ouvrez Microsoft Test and Lab Manager et rendez-vous dans I'onglet Tests du Testing Center. Dans la
suite de test « L'utilisateur doit pouvoir ajouter et supprimer un département », sélectionnez le cas de
test « Ajouter un département ». Ouvrez le cas de test et rendez-vous dans I'onglet Associated
Automation :



a Test Case 3: Ajouter un département (fsaveand Close [ (2] @ X

Title: | Ajouter un département

Status Classification

Assigned To: Administrator - Area: Projet Coach tests -
State: Design - Lteration: Projet Coach tests\Version 1 -
Priority: 2 -

Automation Status: | Automated M

Steps | Summary | Tested User Stories | AllLinks | Attachments | Assaciated Automation |
N

(Automated test name

@ |CDdedU\TestMethDd1 |
\

Automated test storage

‘heegraﬁonrp tests dll |

Automated test type

‘CudedUlTesl |

Remove association

Comme vous pouvez le constater, le cas de test est associé a un Coded Ul Test, suite au travail que le
développeur a effectué dans la premiére partie de cet atelier. Cette constatation étant faite, vous pouvez
fermer la fiche du test.

De retour dans I'onglet Test, vérifiez que le test « Ajouter un département » est bien sélectionné dans la
liste et déroulez le menu Run. Choisissez I'entrée de menu Run with options :

=
g,_]cst suite: 1= L'utilisateur doit pouvoir ajouter et supprimer un

B Run = |y View results jOpentestcase @ o

p__Run | Tester
Run with options J
1 3 Ajouter un département Administrator
2 4 Supprimer un départernent Administrator

Dans la fenétre qui s’affiche, choisissez la derniere Build en date. Vous pouvez également voir que le test
est bien marqué comme automatisé sur I'environnement TFS 2010 que vous avez configuré ci-dessus :

Run Options

Build: (Build quotidienne - Beegraff CDrporation_ZOlOUlUG.Z-) M

[C] Run all the tests manually

Automated test runs

Test settings: | Paramétres tests automatiques - (Plan default) -

Environment: | TFS2010 -

Cliquez sur Run pour démarrer le test. Patientez pendant I'exécution du test :

&EJ Test Run 26: Automated testing

G‘ Summary ('E)) Waiting for Test Controller})

Title: Automated testing



Sur le contréleur de test (ici, le serveur que vous avez configuré plus tét dans cet atelier), vous pouvez
voir qu’un test est en cours :

@ Test Agent Status

|p Start @ Stop |p Restart

Agent name: TF52010
Controller nama: TFs2010
Agent status: Running Tests

@)Jnenlly running test:  CodedUITestMethod 1-)

I est progress: 0/ 1 Completed I

Ei

pour rafraichir la page concernant le test automatisé. Vous pouvez voir que celui-ci est complété et vous

Une fois le test terminé, retournez dans Microsoft Test and Lab Manager et cliquez sur le bouton

obtenez alors le résultat de celui-ci :

- 0O X

@ @ | o | Testing Center ~  Plan Test Track Organize Plan de test de la...

RunTests | VerifyBugs | Analyze Test Runs Open ltems (1) v

bji: Test Run 27: Automated testing lSave and Close  [d & 0 X

~ Summary () Completed)

Title: Automated testing Test settings: Paramétres tests automatiques - (Plan default)
Cwner: Administrator Test environment:  TFS2010

Date started: 1/8/2010 5:22:02 PM Test controller: TF52010

Date completed: 1/8/2010 5:23:48 PM Build: Build quotidienne - Beegraff Corporation_20100106.2
Run type: Automated Test run log: WView

# Results Overview (1 Tests)

Tests Failed Tests by Type Test Analysis by Type

. M 1 Passed (100%) 0 None (0%) 0 None (100%)

A Tests (1)

vj View results |j‘ Open test case L—,i‘;’ Create bug @Z’L\nk to bug a o

| D | State | Title | Configuraticn | Error message | Failure type Resolution
=2 @ Passed (1)
i3 Completed Ajouter un département Vista and [E 7

4

~ Attachments (8)

g d 0 Add X

| Name Comment
tmiRun.tr_ Test run 'TFS2010§@TFS2010 2010-01-08 17:22:23' created on '1/8/2010 4:22:23 PM' and run by 'N...
BeegraffCorp.BLL.dII
BeegraffCorp.BLLpdb

BeegraffCorp.Entities.dll
BeegraffCorp.Entities.pdb
beegraffcorp tests.dll
BeegraffCorp.Tests.pdb
TFS20100SystemInformation.xml

Comme vous pouvez le constater, le test s’est bien exécuté sur I'agent de test.



Note : si vous aviez une session ouverte sous le compte d’utilisateur utilisé par I’'agent de test sur la
machine de test, vous avez pu constater que I'application se lancait et que le test se déroulait de la méme
facon que le test automatisé lancé depuis Visual Studio 2010 dans la premiére partie de cet atelier.



