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図 1. Visual Studio Team System 2008 で提供される要件収集用の 
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 図 2. アプリケーションのアーキテクチャをインフラストラクチャに 

マップすると、計画したシステムをサポートするために必要なすべての

要素が含まれているかどうかを確認できる 
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図 3. 単純な C# クラスで生成される 6 つの警告 (下部参照)、確認に使

用する規則の有効化または無効化 (右上参照) 
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図 4. アプリケーションのプロファイル中には、Windows カウンタを 

収集し、アプリケーションの実行時のメモリ使用量や CPU 使用率など

を確認できる 
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図 5. どの単体テストでも If ステートメントの Else 句が実行されて 

いないことを示すコード カバレッジの結果 
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ṇ ︡ḭ ︡ קּ ︣Ḯ 

ロード テスト 

Team System ṇ טּ  ḭWeb ḭ

ḭ ḭ כֿ

קּ ︣ḮTeam System 2008 ḭ ṇ ṇ ṇ שּ ךּ︡

צּ  אל ︣Ḯ כֿ  

︡ ḭ קּ ︣Ḯ ḭ

ṇ ︣ ṇ ṇ אל כֿ

קּ ︣Ḯ נּ ḭּט ︡ḭ

︣ כֿ טּצּ ︣Ḯ ṇ ṇֿפ

ḭ1  10  1 

︣ לּ ḭ קּ ︣Ḯ ṇ  ︣ ḭ

ṇ וֹ כֿ צּ קּ  ( ︡

לּ ḭ ṇ ṇ קּ  וֹ (︣

ḭשּ ṇ וֹ כֿ קּ ︣ḮWeb 

אל ︠ ṇ ︡ḭ

ṇ פּ ṇ  ︡ḭאל ︠

︡ קּ פּ קּ ︣Ḯ ṇ  

ṇ  ḭ ṇ

︡ ṇ ︡ ḭ ṇ

︣ צּ ︣ פּ פּלּ קּ ︣Ḯ 

 

ṇ  ḭ ṇ קּ

︣Ḯ צּ ︣ ḭ ףּ צּ אל ︣Ḯ  
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Visual Studio Team System 2008 ḭ אל ṇ

צּ אל ףּ ḭ כֿ ṇ

︡ḭ ṇ ︢

קּ ︣Ḯ פּ ṇ ḭ ︡ ḭ

ṇ צּ ḭ ḭ ḭ ḭּף

︡ ︣ḮIT ︡ ךּ ךּ ḭ

︢ אל  ṇ ︡ ḭ

קּ ︣Ḯ 

 

ṇ ṇ ︡ḭ ṇ

︡ ︣ ( ḭ ṇ ṇ ︣

ךּ︡ ṇ ︡ ︣)Ḯֿכ ḭ ṇ פּ 1 

לּךּ פּ קּ ︣Ḯ ḭ ︡ ḭ ṇ

צּ ︣ כֿ ︣ וֹ ḭשּ נּ קּ ḭ

צּ ︡ פּךּ פּלּ קּ ︣Ḯ ḭ ṇ

צּ ṇאל ךּ פּךּ ︡ ḭ

ṇ ︣ שּ וֹ ḭ ṇ ︣

︣ כֿ קּ ︣Ḯ ḭ אל

︡ ︡ḭ ṇ  ṇ ṇ ṇ אל

︠ ︣ כֿ ḭ ṇ ︣

צּ ︡ פּךּ פּלּ ︡ ︣ḮIT ︡ ךּ ךּ

ḭ ךּ ︣ ḭTeam 

Foundation Server ṇ ︡ ︣

כֿ ḭ קּ ︣Ḯ 

 

Visual Studio Team System 2008 אל

ṇ ḭ צּ אל ︣Ḯ ḭVisual Studio 

Team System 2008 ṇ ḭ ṇ

ḭ ṇּפ ṇ

︡ ṇ ṇ ︡ קּ ḭ  ṇ 

ṇ צּ אל ︣Ḯ 
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Craig Utley (craig@solidq.com)  Solid Quality Mentors 

ṇ ףּ ḭ ḭ  SQL Server Customer 

Advisory Team  ṇ ךּ ︡ Ḯ ḭ

  ṇ ḭ

︣  ( ṇ ḭ ḭ ) 

ךּ ︣Ḯ 

 

כֿ  ṇ ṇ  A23 Consulting אל ︣Ḯ 

ךּ  


