
 

 

Microsoft Small Basic 

˔̎́̋̏̍̒̓̃̏ ̒ ̐̑̏̄̑́̍̍̉̑̏̃́̎̉̆̍



 

 

ː̌́̃́ υ 

ˏ̃̆̅̆̎̉̆ 

Small Basic ̉  ̐ ̑̏̄̑́̍̍̉̑̏̃́̎̉̆ 
˽ͦ͒ ͫ ͍͙ͦ͊ͣ͡ ͨ ͎͙͍͙͔ͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤ ͒ ͡Ύ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ͊ ͨ ͙͔ͦͤͣ͊ͭͫΎ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ 

͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ Ύ͘·ͦ͟ ͍ͨ ͎͙͍͙ͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ.  ˽ ͦ͒ͦ͋ͤͦ ͭ ͦͣͯ, ͟ ͊͟ ͡ Ό͙͒ ͣ ͎ͦͯͭ 

͙ͨͦͤͣ͊ͭΈ ͎͙͚͙͚͊ͤͫ͟͡, ͙ ͙͡ ͙ ͙͚ͫͨ͊ͤͫ͟, ͙ ͙͡ ͅ ͪ͊ͤͼ͙͚ͯͫ͘͟ Ύ͘·͟ ͙͙  ͎͍͙͍ͪ͊ͦ͊ͪ͊ͭ͘Έ ͤ͊ ͙ͤͻ, 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ· ͎ͣͦͯͭ ͙ͨͦͤͣ͊ͭΈ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·Σ ͙ͤ͊ͨͫ͊ͤͤ·͔ ͤ͊ ͔ͫͨͼ͙͊͡Έͤ·ͻ Ύ͘·͊͟ͻΦ  ̏ ͙ͭ Ύ͘·͙͟ ͙ 

ͤ͊͘·͍͊ΌͭͫΎ Ύ͘·͙͊ͣ͟ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ.  ˮ ͤ͊͘;͊͡Έͤͦ ͫ ͯ΅͔͍͍ͫͭͦ͊ͦ͡ ͍ ͔͎ͫͦ ͤ ͔ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͭ ͙͊͟ͻ 

Ύ͘·͍ͦ͟Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͋·͙͡ ͒ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͨͪͦͫͭ· ͒͡Ύ ͙ͯ͘;͔͙ͤΎ ͙ ͙͙ͨͦͤͣ͊ͤΎΦ ˹ͦ ͨ ͦ ͔͔ͣͪ ͍͙͙ͪ͊ͭ͘Ύ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔͍ͭͪͦ ͙  ˽  ˻Ύ͘·͙͟ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ ͔ͭ͊͗͟ ͤ͊;͙͊͡ ͋·ͫͭͪͦ Ή͍ͦ͡Όͼ͙͙͍ͦͤͪͦ͊ͭΈ, ͨ ͦͨͯͭͤͦ 

͍͟ ͡Ό;͊Ύ ͍ ͔ͫ͋Ύ ͔͔͋ͦ͡ ͫͦ͗ͤ͡·͔ ͨͦͤΎ͙ͭΎ.  ʕ  ͪ ͔ͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ, ͋ ͦ͡Έ΄͙͍ͤͫͭͦ ͫ ͍͔͔ͦͪͣͤͤ·ͻ Ύ͘·͍ͦ͟ 

͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ ͙  ͙ͻ ͨͦͤΎ͙ͭΎ ͍͒ͦͦ͡Έͤͦͫͦ͗ͤ͡· ͒͡Ύ ͤ͊;͙ͤ͊Ό΅͙ͻ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟.  ˿ ͦ͗ͤͦͫͭ͡Έ 

͍͙ͦͫͨͪΎ͙ͭΎ ͯ  ͣ ͎͙ͤͦͻ ͦ ͙͍͔ͭ͋͊ͭ ͗ ͔͙͔͊ͤ͡  ͙ ͯ͘;͙ͭΈ ͙ ͙͡ ͻͦͭΎ ͋· ͨͦͨ·ͭ͊ͭΈͫΎ ͨͦͤΎͭΈ ͟ ͦͣͨΈΌ͔͔ͭͪͤͦ 

͎͙͍͙͔ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤ. 

̒͘·͟ ͨ ͎͙͍͙ͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ Small Basic ͨ ͔ͪ͒ͤ͊ͤ͊͘;͔ͤ ͒͡Ύ ͎ͭͦͦΣ ;ͭͦ͋· ͔ͫ͒͊ͭ͡Έ ͦ͋ͯ;͔͙͔ͤ 

͎͙͍ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΌ ͔͔ͨͪ͒͡Έͤͦ ͨͪͦͫͭ·ͣ ͙  ͒ ͦͫͭͯͨͤ·ͣ ͘ ͊ͤΎ͙͔ͭͣ ͒͡Ύ ͍͙ͤͦ;͍ͦ͟Σ  ͔ͦͭͦͪͦ͟ ͔ͭ͊͗͟ 

͔ͣͦ͗ͭ ͙͙ͨͪͤͦͫͭΈ ͍ͯ͒ͦͦ͡Έ͍͙͔ͫͭ.  ̒ ͘·͟ Small Basic ͪ ͊ͪ͊͋͊ͭ͘·͍͊ͫ͡Ύ ͫ ͔͔͙͔ͤ͊ͣͪͤͣ ͫ ͔͙ͤͫͭ ͋ ͊ͪΈ͔ͪ 

͙ͫͦ͗ͤͦͫͭ͡ ͙   ͨ ͙ͪͦͦ͗ͭ͡Έ ͎͒ͦͪͦͯ ͍  ͙͍͙͔ͯ͒ͭ͡Έͤ·͚ ͙ͣͪ ͟ ͦͣͨΈΌ͔͎ͭͪͤͦͦ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ. 

˞̑ ̆̅́ ̑ ́̈̑́̂̏̓̋̉ Small Basic 
˹͊;͔ͤͣ ͫ ͎ͪ͊ͭͦͦ͟͟ ͍͍͔͔͙͒ͤΎ ͍ ͔ͫͪ͒ͯ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ Small Basic.  ˭ ͊ͨͯͫ͊͟Ύ SmallBasic.exe ͍  ͨ ͔͍ͪ·͚ ͪ ͊͘, 

ˤ· ͯ ͍͙͙͔͒ͭ ͦ ͤͦ͟, ͟ ͔ͦͭͦͪͦ ͍ ·͎͡Ύ͙͒ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Φ 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 1 ς ˿ ͔ͪ͒͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ Small Basic 

́͊͟ ͍ ·͎͡Ύ͙͒ͭ ͫ ͔ͪ͒͊ Small Basic, ͎ ͔͒ ͣ· ͔͋ͯ͒ͣ ͙ͨͫ͊ͭΈ ͙ ͘ ͊ͨͯͫ͊ͭ͟Έ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· Small Basic. ˿ ͔ͪ͒͊ 

͔͔ͪ͊͒ͤ͊͘͡ ͤ  ͊ͤ ͔ͫͦ͟͡Έͦ͟ ;͔ͭͦ͟ ͪ ͙͊͘͡;͙ͣ·ͻ ͣ ͔͗͒ͯ ͫ ͚ͦ͋ͦ ;͔͚͊ͫͭ. 

 ʕ˾ ͔͔͒͊ͭͦͪ͟, ͦ ͋ͦͤ͊͘;͔͊ͣͦͣ [1], ͣ · ͔͋ͯ͒ͣ ͙ͨͫ͊ͭΈ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤ·͚ ͦ͒͟ ͤ ͊ Ύ͘·͔͟ Small Basic.  ˩ ͙ͫ͡ ͍ · 

͔͔ͦͭͪͦͭ͟ ͦ ͔͋ͪ͊͘ͼ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͙ ͙͡ ͪ ͔͔͊ͤ ͫ ͦͻ͔ͪ͊ͤͤͤͯΌ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ, ͭ ͦ ͦͤ͊ ͙ͦͭͦ͋ͪ͊ͭͫ͘Ύ ͍ Ήͭͦͣ 

͔͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟.  ʕ  ͔ͤͣ ͍· ͔͔ͣͦ͗ͭ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͙ ͫͦͻͪ͊ͤΎͭΈ ͔͔ ͒͡Ύ ͒͊͡Έ͔͚ͤ΄͔͎ͦ 

͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘ΎΦ 

ˤ· ͔ͭ͊͗͟ ͔͔ͣͦ͗ͭ ͦͭͪ͟·ͭΈ ͫͪ͊ͯ͘ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͙ ͪ͊͋ͦͭ͊ͭΈ ͔͔͋ͦ͡ ;͔ͣ ͫ ͚ͦ͒ͤͦ ͎͚ͨͪͦͪ͊ͣͣͦ 

͍͔͔ͦ͒ͤͦͪͣͤͤͦΦ ˴͊͗͒͊Ύ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊, ͍  ͟ ͚ͦͭͦͪͦ ʕ · ͪ ͔͔͊͋ͦͭ͊ͭ, ͋ ͔ͯ͒ͭ ͦ ͭͦ͋ͪ͊͗͊ͭΈͫΎ ͍  ͔ͦͭ͒͡Έͤͦͣ 

͔͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟.  ˾ ͔͒͊ͭͦͪ͟, ͍  ͟ ͦͭͦͪͦͣ ͦ ͔ͭͦ͋ͪ͊͗͊ͭͫΎ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊, ͤ ͊͒ ͟ ͚ͦͭͦͪͦ ˤ· ͔͔ͪ͊͋ͦͭ͊ͭ ͍ ͒͊ͤͤ·͚ 

͔ͣͦͣͤͭΣ ͤ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ ͙͍͊ͭͤ͟· ͣͪ ͔͒͊ͭͦͪͦ͟ .ͣ    

˽͔͊ͤ͡Έ ͙ ͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ, ͦ ͋ͦͤ͊͘;͔͊ͣ͊Ύ [2], ͙ ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͒ ͡Ύ  ͙ ͔͙ͫͨͦͤͤ͡Ύ ͦͣ͊ͤ͒͟ ͡ ͙͋ͦ ͍ ͙͍͊ͭͤͦ͟  ͣ

͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟Σ͔ ͙͋ͦ͡ ͍ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙ͦͤͤͦ  ͚ͫ ͔ͪ͒.͔  ˿  ͙͔ͪ͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͣ͘͘ ͦͣ͊ͤ͒͟ ͣ · ͙ͨͦͤ͊ͦͣͣͫ͘͟Ύ ͍ ͨͪͦͼ͔͔ͫͫ 

͙ͯ͘;͔͙ͤΎ Small Basic.  

˾͊͋ͦ;͊Ύ ͦ͋͊ͫͭ͡Έ, ͦ ͋ͦͤ͊͘;͔͊ͣ͊Ύ [3], - Ήͭͦ ;͊ͫͭΈΣ ͎͔͒ ͎ͪ͊ͫͨͦ͊͊͡ΌͭͫΎ ͍ ͔ͫ ͦͤ͊͟ ͔͍ͪ͒͊ͭͦͪͦ͟.   

˚̙́́ ̐ ̠̆̑̃́ ̐ ̑̏̄̑́̍̍́ 
͔͔́ͨͪΈ, ͟ ͎ͦ͒͊ ʕ · ͯ ͔͗ ͘ ͤ͊ͦͣ͟· ͫ  ͦͫ ͔͚ͪ͒ͦ Small BasicΣ ͣ· ͔ͣͦ͗ͣ ͔͔͚͙ͨͪͭ ͟ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔ͣͯ Ήͭ͊ͨͯ ͙ 

ͤ͊;͊ͭΈ ͎͙͍͙͔ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤ ͍  ͔͚ͤ.  ˴ ͊͟ ͯ ͔͗ ͋ ·ͦ͡ ͪ ͔͔͊ͤ ͦ ͔ͭͣ;͔ͤͦ, ͪ ͔͒͊ͭͦͪ͟ ς Ήͭͦ ͔ͨͦ͡Σ ͍ ͦͭͦͪͦͣ͟ 



 

 

ͣ· ͙ͨ΄͔ͣ ͦͣ͊ͤ͒͟·.  ˨ ͍͚͔͊͊ͭ ͙ͨͦͫͣͦͭͪͣΣ ;ͭͦ ͙͚͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘Σ ͔͙ͫ͡ ͣ· ͔ͤ͊ͨ;͔͊ͭ͊ͣ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅ͯΌ 

ͫͭͪͦͯ͟ ͍ ͔͔ͪ͒͊ͭͦͪ͟Φ   

Text Window. WriteLine (" ȥɖɢɒɔɣɤɔɥɛ,  ɞɚɢ! ")  

̏ͭͦ ͤ͊΄͊ ͔͍ͨͪ͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͤ͊ Ύ͘·͔͟ Small Basic.  ˩ ͙ͫ͡ ˤ· ͔ͤ͊ͨ;͙͊ͭ͊͡ ͍͔ͫ ͍͔ͪͤͦ, ͭ ͦ ͍ ͔ͦͤ͟ 

͔ͪ͒͊ͭͦͪ͊͟ ͒ͦ͗ͤͦ͡ ͨͦΎ͍͙ͭΈͫ Ύ ͭͦ ͔͗ ͔ͫ͊ͣͦΣ ;ͭͦ ˤ· ͍͙͙͔͒ͭ ͤ͊ ˾͙ ͔ͫͯͤ͟ н. 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ н ς ˽ ͔͍ͪ͊Ύ ͨͪ ͎ͦͪ͊ͣͣ͊ 

͔͔́ͨͪΈΣ ͎ͦ͒͊͟ ͣ· ͔ͤ͊ͨ;͙͊ͭ͊͡ ͤ͊΄ͯ ͔͍ͨͪͯΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΣ ͍͚͔͒͊͊ͭ ͙͊ͨͯͫͭͣ͘ ͔͔ ͙ ͙ͨͦͫͣͦͭͪͣΣ ;ͭͦ 

͙͚͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘.  ˭ ͙͊ͨͯͫͭͭΈ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ ͣ ͦ͗ͤͦ ͡ ͙͋ͦ ͤ ͍͊͗͊ ͤ  ͊͘ ͤ͊;ͦ͟ RunΣ ͦͭͦͪ͟·  ͚ͪ ͔͊ͫͨͦͦ͗ͤ͡ ͤ ͊ 

͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦΣ ͙͋ͦ͡ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ζ͎ͦͪΎ;ͯΌ ͟ ͍͙͊͡΄ͯη F5 ͤ ͊ ͍͙͔͊͊ͭͯͪ͟͡.  ˩ ͙ͫ͡ ˤ· ͍͔ͫ ͔͙ͫ͒͊͡͡ 

͍͙ͨͪ͊͡ΈͤͦΣ ͭͦ ͍ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͤ͊΄͔͚ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͒ͦ͗ͤͦ͡ ͨͦΎ͍͙ͭΈͫΎ ͔ͭ͊ͦ͟ ͔͗ ͦͤͦ͟Σ ͊͟͟ 

ˤ· ͍͙͙͔͒ͭ ͙͔ͤ͗. 

 

˾͙ ͫͯͤͦ͟ о ς ʕ ·͍ͦ͒  ͔͍͚ͨͪͦ ͨͪ ͎ͦͪ͊ͣͣ· 

˽͍ͦ͒ͪ͊͘͡Ύ͔ͣ!  ʕ · ͭͦ͡Έͦ͟ ;ͭͦ ͙͙ͤ͊ͨͫ͊͡ ͙ 

͙͙͊ͨͯͫͭ͘͡ ͔͍ͨͪͯΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ Small Basic.  

˻;͔ͤΈ ͟ ͦͪͦͭͯ͟Ό ͙  ͨ ͪͦͫͭͯΌ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ, 

ͦͭͦͪ͊͟Ύ, ͭ ͔ͣ ͤ  ͔ͣ ͔͔͔ͤΣ Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͍ ͊͗ͤ· ͣ

Ήͭ͊ͨͦ  ͣͤ ͊ ͙ͨͯͭ ͟ ͭͦͣͯΣ ;ͭͦ͋· ͫͭ͊ͭΈ  ͤ ͊ͫͭͦΎ΅͙ͣ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͤ·ͣ ͎͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͫͭͦͣ!  ˽ ͔͔ͪ͒ ͭ ͔ͣ, 

͊͟͟ ͨ ͔͔͚͙ͪͭ ͟  ͤ ͙͙͊ͨͫ͊ͤΌ ͋ ͔͔ͦ͡ ͫ ͔ͪΈ͔ͤ͘·ͻ 

˽ͦ͊͟ ʕ · ͨ ͔;͙͊ͭ͊͡ ͫ ͍ͦΌ ͔͍ͨͪͯΌ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ, 

ˤ· ͤ ͍͔͊ͪͤΎ͊͟ ͘ ͔͙͙͊ͣͭ͡ ͍ ͫͨ͡·͍͊Ό΅͔͔ ͦ ͤͦ͟ 

ͫ ͔͔ͨͪ;͔ͤͣ ͦͣ͊ͤ͒͟ (˾͙ͫͯͤͦ͟ пύΦ ̏ͭͦ 

˴͔͔ͦͤͭͫͭͤͦ͟ ˸͔ͤΌ ͎͔ͨͦͣͦ͊ͭ ʕ ͊ͣ  

ͤ͊͋ͪ͊ͭΈ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͋·͔͔ͫͭͪ.  

˽͔͔͍͙͎ͪ͒͊ͭΈͫΎ ͨ  ͦͤ ͔ͣͯ ͣ ͦ͗ͤͦ ͫ   ͨ ͦͣͦ΅ΈΌ 

͍͙͊͟͡΄ ʕ ͍͔ͪͻ/ˤ͙ͤ͘Φ ˤ·͍͋ͪ͊ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͯΌ 

ˤ͊ͣ ͟ ͦͣ͊ͤ͒ͯ, ͤ ͙͔͊͗ͣͭ  EnterΣ ;ͭͦ͋· 

͍͍͙ͫͭ͊ͭΈ ͔͔ ͍ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΦ 



 

 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣΣ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͙ͦ͋ͪ͊ͭͭΈ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͤ͊ ͔΅͔ ͦ͒ͤͯ ͔͒ͭ͊͡Έ.  ˹ ͊ ͣͤ ͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͨ ͦͤΎͭΈ, ;ͭͦ 

͙ͨͪͦͦ͘΄ͦ͡ ς ;ͭͦ ͙ ͔ͣͤͤͦ ͣ· ͙͙ͨͪ͊͊͘͟͡ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪͯ ͫ ͔͒͊ͭ͡ΈΣ ͙ ͊͟͟ ͦͤ ͯͤ͊͘͡Σ ;ͭͦ ͔ͣͯ ͤͯ͗ͤͦ 

͔ͫ͒͊ͭ͡Έ ͙͔ͣͤͤͦ Ήͭͦ?  ˨ ͡Ύ ͭ ͎ͦͦ, ;ͭͦ͋· Ήͭͦ ͨ ͦͤΎͭΈ, ͍  ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͎ ͍͔͊͡ ͣ · ͨ ͙͙͔ͪͦ͊ͤ͊ͪͯͣ͘͡ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΣ ͦͭͦͪͯ͟Ό ͭͦ͡Έͦ͟ ;ͭͦ ͙͙ͤ͊ͨͫ͊͡. 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 4 ς ˴ ͔͔ͦͤͭͫͭͤͦ͟ ͔ͣͤΌ 

˞̖̏̑́̎̆̎̉̆ ̐ ̜̑̏̄̑́̍̍ 
˩͙ͫ͡ ʕ · ͻ͙͔ͦͭͭ ͍ ·͚͙ͭ ͙  ͘Small Basic ͙  ͍ ͔ͪͤͯͭΈͫΎ ͟  ͪ ͔͊͋ͦͭ ͤ ͊͒ ͨ ͎͚ͪͦͪ͊ͣͣͦ, ͟ ͦͭͦͪͯΌ ͭ ͦ͡Έͦ͟ ;ͭͦ 

͔ͤ͊ͨ;͙͊ͭ͊͡, ͨ ͔ͦ͗͘, ʕ · ͣ ͔͔ͦ͗ͭ ͨ ͪͦͫͭͦ ͫ ͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͔͖Φ  ˿ ͦͻͪ͊ͤΎͭΈ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͍ ͔ͪͣΎ ͦ  ͍ͭ ͔͔͙ͪͣͤ ς 

ͻͦͪͦ΄͊Ύ ͨ ͙͍ͪ·;͊͟, ͭ ͙͊ͣ͟ ͦ ͋ͪ͊ͦͣ͘Σ ʕ · ͘ ͊ͫͭͪ͊ͻ͍ͦ͊ͤ· ͦͭ ͔͙ͨͦͭͪ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ ͍ ͫͯ͡;͔͊ ͍͔͎ͤ͊ͨͤͦͦ͘ 

ͦͭ͟͡Ό;͔͙ͤΎ ͙͙ͨͭ͊ͤΎ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ͊.  ́ ͔ͯ͟΅ͯΌ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ ͣ ͦ͗ͤͦ ͫ ͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͡ ͙͋ͦ ͤ ͍͊͗͊ ͤ  ͊͘ ͤ͊;ͦ͟ 

άsaveέ ͤ͊  ͔͙ͨ͊ͤ͡ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦΣ ͙͋ͦ͡ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͫͦ;͔͙͔ͭ͊ͤ ͍͙͊͟͡΄ άCtrl+Sέ όͤ͊͗͊ͭ ͙͔ ͍͙͊͟͡΄͙ S 

͙ͨͪ ͚ͤ͊͗͊ͭͦ ͍͙͊͟͡΄͔ Ctrl). 



 

 

ː̌́̃́ φ 

ˍ̎́̌̉̈ ̐̆̑̃̏̊ ̜̐̑̏̄̑́̍̍ 

ˤ̓̏ ̃ ̝̅̆̊̒̓̃̉̓̆̌̎̏̒̓̉ ̠̐̑̆̅̒̓́̃̌̆̓ ̒̏̂̏ ̊̋ ̝̟̠̏̍̐̓̆̑̎́ 

̐̑ ̏̄̑́̍̍́ȩ 
˽͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ ς Ήͭͦ ͤ͊͋ͦͪ ͦͣ͊ͤ͒͟ ͒͡Ύ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ͊Φ ͙̏ͭ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͙ͦͨͫ·͍͊Όͭ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͯ ͭͦ;ͤͯΌ 

͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡ΈͤͦͫͭΈ ͔͎ͦ ͔͚͍͙͚͒ͫͭΣ ͟ ͦͭͦͪ·͔  ͦͤ ͍͔͎ͫ͒͊ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ.  ˴ ͊͟ ͙  ͡ Ό͙͒, ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ·  

͍·ͨͦͤ͡ΎΌͭ ͦͣ͊ͤ͒͟·Σ ͭͦ͡Έͦ͟ ͔͙ͫ͡ ͙ͦͤ ͙ͤ͊ͨͫ͊ͤ· ͤ͊ ͨͦͤΎͭͤͦͣ ͙ ͣ Ύ͘·͔͟.  ́ ͙͔͊͟ Ύ͘·͙͟ ͙ 

ͤ͊͘·͍͊ΌͭͫΎ Ύ͘·͙͊ͣ͟ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ.  ˿ ͯ΅͔͍͔ͫͭͯͭ ͣ ͔͍ͤͦ͗ͫͭͦ Ύ͘·͍ͦ͟Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͨͦͤΎͭͤ· 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͯΣ ͙ Small Basic ͦ ͙ͭͤͦͫͭͫΎ ͟ ͙ͦ͒ͤͣ ͙͘ ͙ͤͻ. 

˽͔͍ͪ͒ͫͭ͊Έ͔ͭ ͔͔ͫ͋ ͎͍ͪ͊ͦͦͪ͘ ͔ͣ͗͒ͯ ˤ͙͊ͣ ͙ ˤ͊΄͙ͣ ͎͒ͪͯͦͣ.  ʕ · ͋ ͔͔ͯ͒ͭ ͨ ͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈͫΎ ͫ ͍͙ͦ͊ͣ͡Σ ͙͘ 

ͦͭͦͪ͟·ͻ ͫ͊͒͟͡·͍͊ΌͭͫΎ ͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ΎΣ ;ͭͦ͋· ͔͔͍ͨͪ͒͊͊ͭΈ ͎͒ͪͯ ͎͒ͪͯͯ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ό.  ˽ ͦ͒ͦ͋ͤͦ Ήͭͦͣͯ, 

Ύ͘·͙͟ ͨ ͎͙͍͙ͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ ͫ ͔ͦ͒ͪ͗͊ͭ ͍  ͫ ͔͔͋ ͪ ͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͤ͘͘·͔ ͫ ͦ;͔͙ͭ͊ͤΎ ͫ ͍ͦ͡Σ ͟ ͦͭͦͪ·͔ ͫ͊͒͟͡·͍͊ΌͭͫΎ 

͍ ͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ ͙ ͔͔ͨͪ͒͊Όͭ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ό ͍ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ.  ˽ ͦΉͭͦͣͯ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ς Ήͭͦ, ͍  

ͫͯ΅͙ͤͦͫͭ, ͨ ͔͔͙ͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ (͙͎ͤͦ͒͊ ͍͔͎ͫͦ 

͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟Σ ͊ ͙͎ͤͦ͒͊ ͭ·ͫΎ;͙ ͔͔͙͚ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ύΣ 

ͦͭͦͪ͟·͔ ͍͔͔ͣͫͭ ͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊͡ΎΌͭ ͙͍ͦ͒ͤ͊ͦ͟·͚ 

ͫͣ·ͫ͡Σ ͟ ͊͟ ͒͡Ύ ͎͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͫͭ͊Σ ͭ͊͟ ͙ ͒͡Ύ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ͊.   

˜̜̑̏̄̑́̍̍ Small Basic 
˻͋·;ͤ͊Ύ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ Small Basic ͫ ͙ͦͫͭͦͭ ͙͘ 

͍ͫΎ͙͘͟ ͟ ͦͣ͊ͤ͒ͤ·ͻ ͔͔͙͚ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡.  ˴ ͊͗͒͊Ύ ͫ ͭͪͦ͊͟ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͨ ͔͍ͪ͒ͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͚ͫͦ͋ͦ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Σ ͙ 

͔͊͗͒ͦ͟ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͚ͦͣ͊ͤ͒ͦ͟ ͒͡Ύ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ͊.  ˴ ͎ͦ͒͊ ͣ ·  ͨ ͙ͪͦͫͣ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ 

͙͊ͨͯͫͭͭ͘Έ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ Small Basic, ͦ ͤ ͔͔ͨͪͻ͙ͦ͒ͭ ͟ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͙ ͫ;͙ͭ·͍͔͊ͭ ͔͍͔ͨͪͦ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡.  

˿ͯ΅͔͍͔ͫͭͯͭ ͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ Ύ͘·͍ͦ͟Σ ͦͭͦͪ͟·͔ 

ͨͦͤΎͭͤ· ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͯ.  Java, C++, Python, VB 

 ͙ͭ . .ͨ Ύ͍͡ΎΌͭͫΎ ͣ ͦ΅ͤ·͙ͣ ͍͔͔ͫͦͪͣͤͤ·͙ͣ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͤ·͙ͣ Ύ͘·͙͊ͣ͟Σ ͟ ͦͭͦͪ·͔ 

͙ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͒͡Ύ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͊͟͟ ͨͪͦͫͭ·ͻ 

ͭ͊͟ ͙ ͫͦ͗ͤ͡·ͻ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͙͔ͫͫͭͣ· ˽ .˻   



 

 

˽͙ͦͤͣ͊ΎΣ ;ͭͦ ͙͔ͣͤͤͦ ͣ· ͻ͙ͦͭͣΣ ͦͤ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͤ ͊΄ͯ ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟.  ʕ ·͙͍ͨͦͤ͡ ͨ ͔͍ͪͯΌ ͟ ͦͣ͊ͤ͒ͯ, ͦ  ͤ

͍͍ͦͪ͊͘΅͔͊ͭͫΎ ͟ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣΣ ͫ;͙ͭ·͍͔͊ͭ ͍ͭͦͪͯΌ ͫͭͪͦͯ͟ ͙ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅ͯΌ ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟.  

˴ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ ͔ͨͪͦ͒ͦ͗͊ͭ͡ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͒ͦ ͔ͭͻ ͨͦͪΣ ͨͦ͊͟ ͔ͤ ͚͔͒ͦ͒ͭ ͒ͦ ͦͤ͟ͼ͊ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  

́ͦ͡Έͦ͟ ͎ͭͦ͒͊ ͍ͫΎ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͔ͨͦͤͤ͊͡.  

ˏ̠̆̑̎̆̍̒ ̋ ̙̎́̆̊ ̐̆̑̃̏̊ ̐̑̏̄̑́̍̍̆ 
˹͙͔͗ ͙͍͔͔ͨͪ͒ͤ͊ ͔͍ͨͪ͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊Σ ͦͭͦͪͯ͟Ό ͣ· ͙ͤ͊͋ͪ͊͡: 

Text Window. WriteLine (" ȥɖɢɒɔɣɤɔɥɛ,  ɞɚɢ! ")  

̏ͭͦ ͦ;͔ͤΈ ͨͪͦͫͭ͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊Σ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͙ͫͦͫͭͦͭ ͙͘ ͎ͦ͒ͤͦͦ ͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ.  ̏ ͭͦ ͨ ͔͔͙͔ͪ͒ͦ͗ͤ͡ 

͙ͨͪ͊͘͟·͍͔͊ͭ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪͯ ͍͙ͨͫ͊ͭΈ ͫ ͭͪͦͯ͟ ͔ͭͫͭ͊͟ ˭ ͍͍͚͒ͪ͊ͫͭͯ, ͣ ͙ ͍ͪ  ́ ͔͍͔ͫͭͦͦ͟ ˻ͤͦ͟ (Text Window). 

 x ͍ͯ͊͟͡Έͤͦ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͙͔ͨͦͤͣ͊ͭ Ήͭͦ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͊͟͟ ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟: 

ȫɒɡɚɣɒɤɮ ȥɖɢɒɔɣɤɔɥɛ,  ɞɚɢ!  

ˤ· ͯ ͔͗ ͤ ͍͔͊ͪͤΎ͊͟ ͘ ͔͙͙͊ͣͭ͡, ;ͭͦ ͟ ͔ͦͣ͊ͤ͒ͤͦ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͣͦ͗ͤͦ ͙ͪ͊͋ͭ͘Έ ͤ ͊ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͔͔͋ͦ͡ 

͙ͦͪͦͭ͟͟ͻΣ ͭ ͊͟ ͔͗ ͊͟͟ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͣͦ͗ͤͦ ͙ͪ͊͋ͭ͘Έ ͤ͊ ͍ͫͦ͊͡.  ʕ  ͔͍ͨͪͦͣ ͔͔͙͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͣͦ͗ͤͦ 

͍·͔͙͒ͭ͡Έ о ͔ͦͭ͒͡Έͤ·͔ ;͙͊ͫͭ: 

a) TextWindow 

b) WriteLine 

c)  ά˭ ͍͍͚͒ͪ͊ͫͭͯ, ͣ ͙ͪ!έ 

́ͦ;͊͟, ͫ ͙ͦ͋͟͟ ͙  ͟ ͍͊·;͙͟ Ύ͍͡ΎΌͭͫΎ ͘ ͙ͤ͊͊ͣ͟ ͨ ͯͤͭͯ͊͟ͼ͙͙, ͟ ͦͭͦͪ·͔ ͤ ͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͫ ͍͙ͭ͊ͭΈ ͍  

͔͔͔ͦͨͪ͒ͤͤ͡·ͻ ͣ ͔ͫͭ͊ͻ ͨ ͔͔͙ͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ, ;ͭͦ͋· ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͨͦͤΎ͡Σ ;͔͎ͦ ͙͔ͣͤͤͦ ͣ· ͦͭ ͔͎ͤͦ ͻ͙ͦͭͣ. 

ˤ͙ͫͨͦͣͤͭ ͔;͔͔ͪͤͦ ͦͤͦ͟Σ ͔ͦͭͦͪͦ͟ ͨͦΎ͍͙ͦͫ͡ΈΣ ͎ͦ͒͊͟ ͣ· ͙͊ͨͯͫ͊͘͟͡ ͤ͊΄ͯ ͔͍ͨͪͯΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΦ ̏ͭͦ 

ͦͤͦ͟ ;͔͎ͪͤͦͦ ͼ͍͔ͭ͊ ͤ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ TextWindow (͔͍́ͫͭͦ͟·ͣ ˻ ͤͦͣ͟) ͙ ͙͡ ͙͎ͤͦ͒͊ ͙͔ͨͪͣͤΎ͔ͭͫΎ ͔͙ͭͪͣͤ 

˴ͦͤͫͦ͡Έ.  ˮ ͔ͣͤͤͦ ͭ͊ͣ ͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗͊ͭͫΎ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  ́ ͔͍͔ͫͭͦͦ͟ ˻ ͤͦ͟ ͍  ͤ͊΄͔͚ 

͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͤ ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ ͦ͋Ά͔ͭͦͣ͟.  ˿ ͯ΅͔͍͔ͫͭͯͭ ͤ ͔ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͭ ͙͊͟ͻ ͦ ͋Ά͔͍ͭͦ͟Σ ͒ͦͫͭͯͨͤ·ͻ ͒͡Ύ 

͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ ͍ ͤ͊΄͙ͻ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ͻ. ˸ · 

͔ͣͦ͗ͣ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙͚  ͫ  Ή͙͙ͭͣ ͦ ͋Ά͔ͭ͊ͣ͟ .͙  ʕ  ͤ͊΄͔͚ 

͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͣ · ͯ ͔͗ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊͘͡ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ό 

WriteLine.  ʕ · ͭ ͔͊͗͟ ͤ ͍͔͊ͪͤΎ͊͟ ͘ ͔͙͊ͣͭ͡ ,͙ ;ͭͦ 

͘ ͊͟ ͚ͦͣ͊ͤ͒ͦ WriteLine ͫ ͔͔͒ͯͭ͡ ˭ ͍͍͚͒ͪ͊ͫͭͯ, 

͙ͣ!ͪ  ͍  ͍͊͟·;͊͟ͻ.  ̏ ͭͦͭ ͭ ͔ͫͭ͟ ͍ ·͔ͫͭͯͨ͊ͭ ͍  ͪ ͙ͦ͡  

͍͍͙ͦ͒ͣ·ͻ ͒͊ͤͤ·ͻ ͙ͨͪ ͍·͔͙͙ͨͦͤͤ͡ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ 

WriteLine, ͟ ͦͭͦͪ·͚ ͨͦͭͦͣ ͍·͍͙ͦ͒ͭͫΎ 

˭͙ͤ͊͟ ͨ ͯͤͭͯ͊͟ͼ͙͙, ͭ ͙͔͊͟ ͟ ͊͟ ͟ ͍͊·;͙͟, 

͔ͨͪͦ͋͡· ͙  ͫ ͙ͦ͋͟͟Σ Ύ͍͡ΎΌͭͫΎ ͍͊͗ͤ·ͣ 

Ή͔͔ͣͤͭͦͣ͡ ͍ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͤ·ͻ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ͻ.  

ˮ͔͙͍ͣͤ͘ ͙ͻ ͪ ͔͙͔͊ͫͨͦͦ͗ͤ͡ ͍  ͨ ͔͔͙͙ͪ͒ͦ͗ͤ͡ 

͙͙͡ ͙ ͻ ͟ ͙ͦ͡;͔͍ͫͭͦ, ͣ ͦ͗ͤͦ ͙͔͙ͣͤͭ͘Έ 

͔͔͍͔ͨͪ͒͊͊ͣ·͚ ͫͣ·ͫ͡Φ  



 

 

ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ό ͤ͊ Ήͪ͊ͤ͟.  ˴ ͊͟ ͣ· ͔ͯ͗ ͙ͫ͊͊͘͟͡Σ Ήͭͦ ͤ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ ͍͍͙ͦ͒ͣ·͙ͣ ͒͊ͤͤ·͙ͣ ͒ ͡Ύ 

͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙. ˨ ͡Ύ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͙ͦ͒ͤͻ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͚ ͔͔ͭͪ͋ͯͭͫΎ ͍͍͔͔͙͔͒ͤ ͙ͦ͒ͤͻ ͙͙͡ 

͔ͤͫͦ͟͡Έ͙͟ͻ ͙ͭ͊͟ͻ ͒͊ͤͤ·ͻΣ ͒͡Ύ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎͙͒ͪͯͻ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͚ ͍͍͔͔͙͔͒ͤ ͒͊ͤͤ·ͻ ͔ͣͦ͗ͭ ͙ ͔ͤ 

͔͍ͨͦͭͪ͋ͦ͊ͭΈͫΎ.  

˚̙́́ ̠̃̓̏̑́ ̐̑̏̄̑́̍̍́ 
͔͔́ͨͪΈΣ ͙͙͍͍ͨͪͦ͊ͤ͊ͪͦ͊͘͡ ͙ ͨͦͤΎ͍ ͤ͊΄ͯ ͔͍ͨͪͯΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ, ͒ ͍͚͔͊͊ͭ ͙ͨͪͦ͒ͦ͗ͣ͡ ͙  ͙ͪ͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͣ͘͘ 

͔Σ͔ ͍͙͍͒ͦ͋͊ ͼ͍͔ͭ͊. 

Text Window.ForegroundColor = "Yellow"  

Text Window.WriteLine(" ȥɖɢɒɔɣɤɔɥɛ,  ɞɚɢ! ")  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 5 ς ˨ ͍͔͙͔ͦ͋͊ͤ͡ ͼ͍ ͔ͭ͊ 

˽͔ͦͫ͡ ͘ ͊ͨͯͫ͊͟ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ·, ͤ ͙͚͊ͨͫ͊ͤͤͦ ͍ ·΄͔, ʕ · ͘ ͔͙͔͊ͣͭͭ, ;ͭͦ ͍  ͪ ͔ͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͍ ·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͍  ́ ͔͍ͫͭͦͦͣ͟ ˻ ͔ͤ͟ ͍ ·͍͙ͦ͒ͭͫΎ ͭ  ͊͗  ͔ͫ ͊ͣ͊Ύ ͅ ͪ͊͊͘ ά˭ ͍͍͚͒ͪ͊ͫͭͯΣ ͙ͣͪΗέΣ ͤͦ ͤ͊ Ήͭͦͭ ͪ͊͘ ͦͤ͊ 

͔ͤ͊ͨ;͊ͭ͊ͤ͊ ͔͗ͭ͡·ͣ ͼ͍͔ͭͦͣ ͍ ͔ͣͫͭͦ ͔͎ͫͪͦͦΣ ͦͭͦͪ͟·ͣ ͺͪ͊͊͘ ͍·͍͙ͦ͒͊ͫ͡Έ ͪ͊ͤΈ΄͔. 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ с - Hello World ͗ ͔ͭ͡·ͣ ͼ͍͔ͭͦͣ 

˻͙͔͋ͪ͊ͭͭ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͤ͊ ͍͔ͤͦͦ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Σ ͔ͦͭͦͪͦ͟ ͣ· ͍͙͙͒ͦ͋͊͡ ͍ ͤ͊΄͔͚ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ.  ́ ͊ͣ 

͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͤ ͍͔ͦͦ ͫ ͍ͦͦ͡ ForegroundColor, ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ ͎ͦͭͦͪͦͦ͟ ͣ · ͨ ͙͍ͪͪ͊ͤΎ͙͡ ͟ ͤ͊͘;͔͙ͤΌ άYellowέ 

όζˬ͔ͭ͡·͚ηύ.  ̏ ͭͦ ͦͤ͊͘;͔͊ͭΣ ;ͭͦ ͣ· ͙͍͙͙ͨͪͫͦ͡ άYellowέ ͟ ForegroundColor.  ́ ͔͔ͨͪΈ ͪ ͙͊͘͡;͙͔ ͣ ͔͗͒ͯ 



 

 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ύ͙ͣ  ForegroundColor ͙  WriteLine ͘ ͊͟͡Ό;͔͊ͭͫΎ ͍  ͭ ͦͣ, ;ͭͦ ForegroundColor ͤ ͔ ͔͍ͨͦͭͪ͋ͦ͊͊͡ 

͙ͤ ͍͍ͦ ͒͊ ͒͊ͤͤ·ͻΣ ͙ͤ ͫͦ͋ͦ͟͟.  ʕ ͔ͣͫͭͦ Ή͎ͭͦͦΣ ͊͘ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͔͚ ͔͍ͨͦͫ͒ͦ͊͡͡ ͙͍ͫͣͦ͡ ͪ ͍͊ͤͦ ͙  ͍ͫͦͦ͡.  ˸ · 

͔͔ͦͨͪ͒͡Ύ͔ͣ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό ForegroundColor ͟ ͊͟ ˿ ͍͚͍ͦͫͭͦ ͔͍͎́ͫͭͦͦͦ͟ ˻ ͤ͊͟.  ˹ ͙͔͗ ͨ ͙͍͔͔ͪ͒ ͤͫ ͙ͨͫͦ͟ 

ͤ͊͘;͔͙͚ͤ, ͟ ͦͭͦͪ·͔  ͙ ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͍  ͫ ͍͚͍͔ͦͫͭ ForegroundColor.  ˽ ͚͔ͦͨͪͦ͋ͯͭ ͘ ͔͙͊ͣͤͭΈ άYellowέ 

͙ͦ͒ͤͣ ͙  ͤ͘ ͙ͻ ͙  ͨͦ ͙͔ͫͣͦͭͪͭ, ;ͭͦ ͨ ͙͚͔ͪͦͦ͒ͭ͘ ς ͤ ͔ ͊͋ͯ͒͘Έ͔ͭ ͨͪͦ ͍͊͟·;͙͟, Ήͭͦ ͦ͋Ύ͔͊ͭ͘͡Έͤ·͚ ͤ͊͘͟ 

͔͙͙ͨͪͨͤ͊ͤΎ. 

Black  ƽȵɗɢɟɭɛƾ 

Blue  ƽȯɚɟɚɛƾ 

Cyan ƽȡɠɝɥɓɠɛƾ 

Gray ƽȯɗɢɭɛƾ 

Green ƽȥɗɝɗɟɭɛƾ 

Magenta ƽȪɒɝɚɟɠɔɭɛƾ 

Red ƽȨɢɒɣɟɭɛƾ 

White  ƽȟɗɝɭɛƾ 

Yellow  ƽȤɗɝɤɭɛƾ 

DarkBlue  ƽȰɗɞɟɠȯɚɟɚɛƾ 

DarkCyan ƽȰɗɞɟɠȡɠɝɥɓɠɛƾ 

DarkGray  ƽȰɗɞɟɠȯɗɢɭɛƾ 

DarkGreen (Ȱɗɞɟɠȥɗɝɗɟɭɛƾ 

DarkMagenta ƽȰɗɞɟɠȪɒɝɚɟɠɔɭɛƾ 

DarkRed ƽȰɗɞɟɠȨɢɒɣɟɭɛƾ 

DarkYellow  ƽȰɗɞɟɠȤɗɝɤɭɛƾ 

 



 

 

ː̌́̃́ χ 

˕̝̒̐̏̌̈̏̃́̎̉̆ ̜̖̐̆̑̆̍̆̎̎ 

˕̝̒̐̏̌̈̏̃́̎̉̆ ̐ ̜̖̆̑̆̍̆̎̎ ̃  ̎ ̙́̆̊ ̐ ̑̏̄̑́̍̍̆ 
ˣ·ͦ͡ ͋ · ͤ ͔ͨͦ͡ͻͦ, ͔ ͙ͫ͡ ͤ ͊΄͊ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͤ ͔͊ͨ;͊ͭ͊͊͡ ͋ · ά˭ ͍͍͚͔͒͊ͫͭͯͭέ ͫ ͨ ͔ͦͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͙ ͔͔ͣͤͣ 

ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ, ͍ ͔ͣͫͭͦ ͦ ͋ͦ͋΅͊Ό΅͔͎ͦ ͍ ·͔͙ͪ͊͗ͤΎ ά˭ ͍͍͚͒ͪ͊ͫͭͯ, ͣ ͙ͪ!έΣ ͔ͤ ͍ͨͪ͊͒͊ ͙͡Κ ̉ ͭͦ͋· Ήͭͦ 

͔ͫ͒͊ͭ͡ΈΣ ͤ͊ͣ ͫ ͤ͊;͊͊͡ ͤ ͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͯ ͤ͊ͭ͘Έ ͙ͣΎ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡ΎΣ ͨͦͭͦͣ ͫͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͔͎ͦ ͎͔͒-͙ͤ͋ͯ͒ΈΣ ͊ 

ͨͦͭͦͣ ͍·͍͔͙ͫͭ ά˭ ͍͍͚͔͒ͪ͊ͫͭͯͭέ ͫ  ͙ ͔͔ͣͤͣ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ.  ˨ ͍͚͔͊͊ͭ ͙ͨͦͫͣͦͭͪͣΣ ͊͟͟ Ήͭͦ ͣͦ͗ͤͦ 

͔ͫ͒͊ͭ͡Έ: 

Text Window. Write (" Ƞɔɗɖɚɤɗ Ƞɒɪɗ ɚɞɱ: ")  

name = Text Window.Read()  

Text Window.WriteLine(" ȥɖɢɒɔɣɤɔɥɛ, " + name)  

˽͔ͦͫ͡ ͎ͭͦͦΣ ͊͟͟ ˤ· ͔ͤ͊ͨ;͔͔͊ͭ͊ͭ ͙ ͍·͙͔ͨͦͤͭ͡ ͙ͦͨͫ͊ͤͤͯΌ ͍·΄͔ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ, ʕ · ͍͙͙͔ͯ͒ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙͚ 

͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ т ς ̂ ͔ͤ͊ͣ͘ ͙ ͣΎ ͦͨ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ 

ˮ ͎ͦ͒͊͟ ˤ· ͍͍͔͔͔͒ͭ ͍͔ͫͦ ͙ͣΎ ͙ ͔͔ͤ͊͗ͣͭ ENTER, ʕ · ͍͙͙͔ͯ͒ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͔: 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ у ς ́ ͔͔ͨͦ͡ ͨͪ ͙͍͔͍͙͔ͭͫͭ 

˩͙ͫ͡ ͍· ͔΅͔ ͪ͊͘ ͙͔͊ͨͯͫͭͭ͘ Ήͭͯ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ, ͭ ͦ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͔΅͔ ͪ͊͘ ͙ͫͨͪͦͫͭ ͯ ͍͊ͫ ͍͊΄͔ ͙ͣΎ.  ʕ · 

͔͔ͣͦ͗ͭ ͍ ͙ͨͫ͊ͭΈ ͒ ͎͔ͪͯͦ ͙ ͣΎ, ͙  ͦͤ ͙ͤ͊ͨ΄͔ͭ ˭ ͍͍͍͚͔͒ͪ͊ͫͭͭ ͫ  ͎͙͒ͪͯͣ ͙͔͔ͣͤͣ. 

ˍ̎́̌̉̈ ̐ ̜̑̏̄̑́̍̍ 
 ʕͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ, ͟ ͦͭͦͪͯΌ ͣ · ͭ ͦ͡Έͦ͟ ;ͭͦ ͘ ͙͊ͨͯͫ͊͟͡, ʕ ͊΄͔ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͎ͣͦ͊͡ ͙͍͔ͨͪ͡;Έ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͊Ύ 

ͫͭͪͦ͊͟: 

name = Text Window. Read()  

Read() ͍ ·͎͡Ύ͙͒ͭ ͭ ͔͊͗͟ ͟ ͊͟ ͙  WriteLine(), ͭ ͦ͡Έͦ͟ ͔͋͘ ͍͍͙ͦ͒ͣ·ͻ ͒͊ͤͤ·ͻ.  ̏ ͭͦ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ύ ͨ ͙ͪ͊͘͟·͍͔͊ͭ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͯ ͨ ͦ͒ͦ͗͒͊ͭΈ, ͨ ͦ͊͟ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έ ͔ͤ͊ͨ;͔͊ͭ͊ͭ ;ͭͦ-͙ͤ͋ͯ͒Έ ͙ ͔ͤ͊͗ͣͭ ͍͙͊͟͡΄ͯ ENTER.  ˴ ͊͟ 

ͭͦ͡Έͦ͟ ͨ ͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έ ͤ ͙͔͊͗ͣ͊ͭ ͟ ͍͙͊͡΄ͯ ENTER, ͦ ͤ͊ ͙͙͔ͨͪͤͣ͊ͭ ͒͊ͤͤ·͔ ͙ ͍͍ͦͪ͊͘΅͔͊ͭͫΎ ͟ 

͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ό ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  ˮ ͔͔ͤͭͪͫͤͦ ͭ ,ͦ  ;ͭͦ ͡ Ό͋·͔ ͒ ͊ͤͤ·͔, ͍ ͍͔͔͒ͤͤ·͔ ͨ ͦ͡Έ͍͔͔ͦ͊ͭͣ͘͡, ͋ ͯ͒ͯͭ 

ͻ͙ͪ͊ͤͭΈͫΎ ͍ ͨ ͔͔͔͚ͪͣͤͤͦ, ͟ ͦͭͦͪ͊Ύ ͦ͋ͦͤ͊͘;͔͊ͭͫΎ ͊͟͟  name ό͙ͣΎύ.  ˽ ͔͔͔ͪͣͤͤ͊Ύ -  Ήͭͦ ͔ͣͫͭͦΣ ͎͔͒ ˤ· 

͔͔ͣͦ͗ͭ ͍͔͔ͪͣͤͤͦ ͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͤ͊͘;͔͙ͤΎ ͙ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ ͙ͻ ͔͔ͨͦ͒ͤ͘.  ʕ  ͫ ͔ͭͪͦ͟, ͟ ͦͭͦͪͯΌ ʕ · ͍ ͙͙͔͒ͭ 

͍·΄͔, name ͙ ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊͊ͫ͘͡Έ ͒͡Ύ ͻ͔͙ͪ͊ͤͤΎ ͙͔͙ͣͤ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ. 

˿͔͒ͯ͡Ό΅͊Ύ ͫͭͪͦ͊͟ ͔ͭ͊͗͟ ͙͔͔ͤͭͪͫͤ͊: 

Text Window. WriteLine (" Hello  " + name)  

̏ͭͦ ͔ͣͫͭͦΣ ͎͔͒ ͣ· ͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͣ͘ ͤ͊͘;͔͙͔ͤΣ ͻͪ͊ͤΎ΅͔͔ͫΎ ͍ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ name.  ˸ · ͋ ͔͔ͪͣ ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ ͙  ͘

͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ name, ͒ ͦͨͦͤ͡Ύ͔ͣ ͫ ͔͔ ͨͦͣͦ΅ΈΌ 

ͺͪ͊ͯ͘ ά˭ ͍͍͚͔͒ͪ͊ͫͭͯͭΣ έ ͙ ͍·͍͙ͦ͒ͣ ͼ͔͙ͦͣ͟͡ ͍ 

͔͍́ͫͭͦͦͣ͟ ˻ ͔ͤ͟.  

˴͊͟ ͭͦ͡Έͦ͟ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ ͙͍͙͍͔ͨͪͫ͊͊ͭͫΎ 

ͤ͊͘;͔͙͔ͤ, ͔ ͔ ͣͦ͗ͤͦ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ 

͔ͤͦ͒ͤͦͪ͊ͭͤͦ͟.  ˹ ͙͔͊ͨͪͣͪΣ ͣͦ͗ͤͦ ͔ͫ͒͊ͭ͡Έ 

͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͔: 

TextWindow. Write (" Ƞɔɗɖɚɤɗ Ƞɒɪɗ 

ɚɞɱ: ")  

name = TextWindow. Read()  

Write, ͭ ͊͟ ͗  ͔͟ ͊͟ ͙   WriteLine ς ͔ ΅͔ ͦ͒ͤ͊ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ύ ͍  ConsoleWindow (˴ͦͤͫͦ͡Έ͔ͤͦ 

˻ͤͦ͟).  ˻ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ύ Write ͨ ͍ͦͦ͘͡Ύ͔ͭ ʕ ͊ͣ 

͙ͨͫ͊ͭΈ ;ͭ-͙ͦͤ͋ͯ͒Έ ͍  ˴ ͦͤͫͦ͡Έͤͦͣ ˻͔ͤ͟Σ ͤ  ͦ

͙ͨͪ Ήͭͦͣ ͭ ͔ͫͭ͟ ͔͋ͯ͒ͭ ͍ͦͫͭ͊͊ͭΈͫΎ ͤ͊ 

ͭͦͣ ͔͗ ͍͔ͯͪͦͤΣ ;ͭͦ ͙ ͔ͭͯ͟΅͙͚ ͔ͭͫͭ͟. 



 

 

TextWindow.Write(" ȥɖɢɒɔɣɤɔɥɛɤɗ,  " + name + ".  ")  

TextWindow.WriteLine(" Ȩɒɜ ɖɗɝɒ,  " + name + "?")  

ˮ ˤ· ͍͙͙͔ͯ͒ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙͚ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ ф ς ˽ ͍͔ͦͭͦͪͤͦ ͙ͫ ͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͔ͨ ͔͔͚ͪͣͤͤͦ 

˜̑́̃̉̌́ ̠̅̌ ̘̠̏̂̏̈̎́̆̎̉ ˜̜̖̆̑̆̍̆̎̎ 
[͔ͪ͊͒͘͡ ͤ͊ͻ͙ͦ͒ͭͫΎ ͤ͊ ͙͙ͫͭ͊͒ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟] 

˕̄̑́ ̒ ˤ̉̒̌́̍̉ 
˸· ͭͦ͡Έͦ͟ ;ͭͦ ͙ͪ͊ͦ͋ͪ͊ͫ͘͡ΈΣ ͊͟͟ ͣͦ͗ͤͦ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ ͔͔͔ͨͪͣͤͤͯΌ ͒͡Ύ ͻ͔͙ͪ͊ͤͤΎ ͙͔͙ͣͤ 

ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ.  ʕ  ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͙ͻ ͤ ͔ͫͦ͟͡Έ͙͟ͻ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ͻ ͣ· ͙ͪ͊ͫͫͣͦͭͪͣ ͙ͨͪͤͼ͙ͨ ͻ͔͙ͪ͊ͤͤΎ ͙ 

͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ;͙͙ͫ͊ͣ͡ ͍ ͔͔͔ͨͪͣͤͤ·ͻ.  ˹ ͊;͔ͤͣ ͫ  ͦ ;͔ͤΈ ͨ ͚ͪͦͫͭͦ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ·: 

number1 = 10 

number2 = 2 0 

number3 = number1 + number2  

Text Window.WriteLine(number3)  

 

ˤ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͍ ͔ͦͤ͟ ͨͦΎ͍͙ͭͫΎ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͔: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мл ς ˨ ͍͔͙͔ͦ͋͊ͤ͡ ͍͒ ͯͻ ;͙ ͔ͫ͡ 

ˤ ͔͍͚ͨͪͦ ͔ͫͭͪͦ͟ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͍· ͙͍͙͍͔͔ͨͪͫ͊͊ͭ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ number1 ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ 10.  s  ͍  ͍ͦ ͚ͭͦͪͦ 

͔ͫͭͪͦ͟ ˤ· ͙͍͙͍͔͔ͨͪͫ͊͊ͭ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ number2 ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ 20.  ʕ  ͭ ͔ͪͭΈ͔͚ ͫ ͔ͭͪͦ͟ ʕ · ͫ ͊͒͟͡·͍͔͔͊ͭ 

number1 ͙  number2 ͙  ͙͍͙͍͔͔ͨͪͫ͊͊ͭ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ 

͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ number3.  ́ ͙͊ͣ͟ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Σ 

͔͔͔ͨͪͣͤͤ͊Ύ number3 ͋ ͔ͯ͒ͭ ͙͔ͣͭΈ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ 30.  

ˮ͔ͣͤͤͦ Ήͭͦ ͣ· ͙ ͍·͍͔͙͡ ͍ ͔͍́ͫͭͦͦͣ͟ ˻͔ͤ͟. 

˻͙͔͋ͪ͊ͭͭ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͤ͊ ͭͦΣ ;ͭͦ ;͙ͫ͊͡ 

͍͍ͦ͒ΎͭͫΎ ͔͋͘ ͍͊͟·;͔͟. ˨ ͡Ύ ;͙͔ͫ͡ ͟ ͍͊·;͙͟ 

ͤ ͔ͦ ͋Ύ͔͊ͭ͘͡Έͤ·.  ˴ ͍͊·;͙͟ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣ· 

ͭͦ͡Έͦ͟ ͙ͨͪ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͫ ͔ͭͫͭͦͣ͟. 



 

 

͔͔́ͨͪΈ ͍͚͔͒͊͊ͭ ͔͎ͤͣͤͦͦ ͙͔͙ͣͤͣ͘ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͙ ͙ͨͦͫͣͦͭͪͣ ͤ͊ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ: 

number1 = 10  

number2 = 20  

number3 = number1 * number2  

Text Window.WriteLine(number3)  

ˤ·΄͔ͯ͊͊ͤͤ͊͘͟Ύ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͨ ͔͔͙ͪͣͤͦ͗ͭ ͨ ͔͔͔ͪͣͤͤ·͔ number1 ͙  number2 ͙  ͫͦͻ͙ͪ͊ͤͭ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍ 

͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ number3.  ʕ ͙ͤͯ͘ ͣ· ͍͙͙͒ͣ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ Ή͚ͭͦ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мм ς ˽ ͔͔͔͙͔ͪͣͤͦ͗ͤ ͍͒ ͯͻ ;͙ ͔ͫ͡ 

ˢ͎͙ͤ͊ͦ͡;ͤͦ ˤ· ͔͔ͣͦ͗ͭ ͍·;͙ͭ͊ͭΈ ͙͙͡ ͔͙͒ͭ͡Έ ;͙ͫ͊͡.  ʕ ͙ͤͯ͘ ͨ ͙͔ͪͣͪ ͍ ·;͙͙ͭ͊ͤΎ: 

 number3 = number1 -  number2 

˿͙͍ͣͦ͡ ͒͡Ύ ͔͔͙͒ͤ͡Ύ ΨκΩΦ  ˽͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘: 

number3 = number1 / number2  

˾͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍·͎͡Ύ͙͒ͭ ͭ͊͟: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мн ς ˨ ͔͔͙͔ͤ͡ ͍͒ ͯͻ ;͙ ͔ͫ͡ 

˛̜̘̜̂̎̊ ̠ ̏̎̃̆̑̓̏̑ ˟ ̜̆̍̐̆̑́̓̔̑ 

˨͡Ύ Ή͚ͭͦ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͣ · ͍ ͦͫͨͦ͡Έ͔ͯͣͫ͘Ύ ͅ ͚ͦͪͣͯͦ͡ ᴈ
ᴌ

 Σ ;ͭͦ͋· ͔͍ͨͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͭ͘Έ 

͔͔ͭͣͨͪ͊ͭͯͪͯ ͍ ͎ͪ͊͒ͯͫ͊ͻ ͔͎͔͚̅͊ͪͤͭ͊ ͍ ͔͔ͭͣͨͪ͊ͭͯͪͯΣ ͙͔ͣͪ͘ΎΌ΅ͯΌͫΎ ͍ ͎ͪ͊͒ͯͫ͊ͻ ̇ ͔͡Έ͙ͫΎ. 

˨͡Ύ ͤ ͊;͊͊͡, ͤ ͊ͣ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͯͤ͊ͭ͘Έ ͭ ͔͔ͣͨͪ͊ͭͯͪͯ ͔ͭ͊͡ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ ͍ ͎ͪ͊͒ͯͫ͊ͻ ͔͎͔͚̅͊ͪͤͭ͊  ͙  

ͫͦͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͪ ͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ.  ˿ ͯ΅͔͍͔ͫͭͯͭ ͔ͫͨͼ͙͊͡Έͤ͊Ύ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙ΎΣ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͍ͨͦͦ͘͡Ύ͔ͭ 

;͙ͫ·͍ͭ͊ͭΈ ;͙͍ͫͦ͡·͔ ͒͊ͤͤ·͔ ͨ ͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡ΎΣ ͙ ͤ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ ͦͤ͊ TextWindow.ReadNumber.   



 

 

Text Window.Write("Enter temperature in Fahrenheit: ")  

fahr  = Text Window. ReadNumber()  

˴͊͟ ͭͦ͡Έͦ͟ ͣ· ͫͦͻ͙͙ͪ͊ͤ͡ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍ ͎ͪ͊͒ͯͫ͊ͻ ͔͎͔͚̅͊ͪͤͭ͊ ͍ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ, ͣ · ͔ͣͦ͗ͣ ͔͔͍͔͙ͨͪͫͭ ͙ͻ 

͍ ͎ͪ͊͒ͯͫ· ͔̇͡Έ͙ͫΎ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘: 

cels ius  = 5 * ( fahr  -  32) / 9 

˿͙ͦ͋͟͟ ͦ ͤ͊͘;͊Όͭ ͒ ͡Ύ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ͊, ;ͭͦ ͍ ·;͙͔͙͔ͫͤ͡ fahr ς 32 ͦ  ͤ͒ ͔ͦ͗ͤ͡  ͨ ͙͍͔͙ͪͦͫͭ͘ ͍ ͔͍ͨͪͯΌ 

ͦ;͔͔ͪ͒ΈΣ ͊ ͦͫͭ͊͡Έͤ·͔ ͍·;͙͔͙ͫͤ͡Ύ ͙͍͔͙ͨͪͦͫͭ͘ ͨͦͭͦͣ.  ́ ͔͔ͨͪΈ ͤ͊ͣ ͭͦ͡Έͦ͟ ͔ͦͫͭ͊ͭͫΎ ͍·͍͔͙ͫͭ 

͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͤ͊ Ήͪ͊ͤ͟.  ˿ ͔͙͙͍ͦ͒ͤ ͍͔ͫ ͍͔͔ͣͫͭ, ͣ · ͨͦͯ͡;͙ͣ ͍ͦͭ ͭ͊ͯ͟Ό ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΥ 

Text Window. Write (" Ƞɔɗɖɚɤɗ ɤɗɞɡɗɢɒɤɥɢɥ ɔ ɕɢɒɖɥɣɒɧ Ȳɒɢɗɟɕɗɛɤɒ: ")  

fahr = Text Window.ReadNumber() 

celsius = 5 * (fahr -  32) / 9  

Text Window.WriteLine(" Ȱɗɞɡɗɢɒɤɥɢɒ ɔ ɕɢɒɖɥɣɒɧ ȴɗɝɮɣɚɱ:  " + celsius)  

ˢ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ Ή͚ͭͦ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͍ͦͭ ͭ͊͟: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мо ς ˽ ͔͍͙͔ͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘ ͔ͭ ͔ͣͨͪ͊ͭͯͪ· 

 

 



 

 

ː̌́̃́ ψ 

ˠ̠̒̌̏̃̉ ̉ ̃̆̓̃̌̆̎̉̆ 

ˤ͔͔ͪͤͣͫΎ ͤ ͊ ͔ͫͯͤ͒ͯ͟ ͟ ͤ͊΄͔͚ ͨ ͔͍͚ͪͦ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ.  ˹  ͔͋ ·ͦ͡ ͋ · Ήͭͦ ͘ ͍͒ͦͪͦͦ, ͔ ͙ͫ͡ ͋ · ͍ ͔ͣͫͭͦ 

ͦ͋ͦ͋΅͊Ό΅͔͎ͦ ˭ ͍͍͚͒ͪ͊ͫͭͯΣ ͙ͣͪ!, ͣ · ͣ ͎͙ͦ͡ ͋ · ͫ ͊͊ͭ͘͟Έ ˿  ͒ͦ͋ͪ·ͣ ͯͭͪͦͣΣ ˸͙ͪ!, ͙ ͙͡ ˨ ͦ͋ͪ·͚ ͍͔;͔ͪΣ 

˸͙!ͪΣ ͍ ͍͙͙͙͊ͫͣͦͫͭ͘ ͦͭ ͍͔͔͙ͪͣͤ ͒ͤΎΚ  ʕ  ͤ ͊΄͔͚ ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͣ · ͘ ͍͙͊ͫͭ͊ͣ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ 

͎͍͙ͦͦͪͭΈ ˿  ͒ͦ͋ͪ·ͣ ͯͭͪͦͣΣ ˸͙ͪΗ, ͔ ͙ͫ͡ ͍͔ͪͣΎ ͒ͦ ͨͦ ͯ͒ͤ͡Ύ; ͙  ˨ ͦ͋ͪ·͚ ͍͔;͔ͪΣ ˸͙ͪΗ, ͔ ͙ͫ͡ ͔͙ͫͭͪ͟͡ 

;͍͊ͫͦ ͨͦ͊͘͟·͍͊Όͭ ͔ͨͦͫ͡ ͨ ͦͯ͒ͤ͡Ύ. 

If (Clock.Hour < 12) Then  

  Text Window. WriteLine (" ȯ ɖɠɓɢɭɞ ɥɤɢɠɞ, Ȫɚɢ!, ")  

EndIf  

I f (Clock.Hour >= 12) Then  

  Text Window.WriteLine(" Ȣɠɓɢɭɛ ɔɗɩɗɢ, Ȫɚɢ! ")  

EndIf  

˽͙ͪ ͘ ͔͊ͨͯͫ͟ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ·, ͍  ͘ ͍͙͙͙͊ͫͣͦͫͭ ͦ  ͍ͭ ͔͔͙ͪͣͤ ͒ ͤΎΣ ˤ· ͍͙͙͔ͯ͒ͭ ͙ͦ͒ͤ ͙͘ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͻ 

͔ͪͯ͘͡Έ͍ͭ͊ͭͦ: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мп ς ˿  ͒ͦ͋ͪ·ͣ ͯͭͪͦͣΣ ˸͙ͪ 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мр ς ˨ ͦ͋ͪ·͚ ͍͔;͔ͪΣ ˸͙ͪ 



 

 

˨͍͚͔͊͊ͭ ͨ ͙͙͔ͪͦ͊ͤ͊ͪͯͣ͘͡ ͔͍ͨͪ·͔ ͙ͭͪ ͙ͫͭͪͦ͟ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  ʕ · ͯ ͔͗, ͤ ͍͔͔͊ͪͤͦ, ͨ ͦͤΎ͙͡, ;ͭͦ Ήͭ͊ 

ͫͭͪͦ͊͟ ͎ ͍͙ͦͦͪͭ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪͯ  ͤ ͔͊ͨ;͊ͭ͊ͭΈ άGood Morning WorldέΣ ͔͙ͫ͡ Clock.Hour (;͊ͫ) ͣ ͔ͤΈ΄͔ 12. 

˿͍ͦ͊͡ If, Then ͙  EndIf Ύ͍͡ΎΌͭͫΎ ͟͡Ό;͔͍·͙ͣ ͍͙ͫͦ͊ͣ͡Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͙ͨͦͤͣ͊ΌͭͫΎ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͦͣ ͨ ͙ͪ 

͔͊ͨͯͫ͘͟ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  ˭  ͊ͫ ͍ͦͦ͡ ͣIf ͍ ͔͎ͫ͒͊ ͫ ͔͔͒ͯͭ͡ ͯ ͍͙͔ͫͦ͡Τ ͍  ͒͊ͤͤͦͣ ͫͯ͡;͔͊ Ή͙ͭͣ ͍͙͔ͯͫͦͣ͡ 

Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ (Clock.Hour < 12).  ˹  ͔͘ ͊͋ͯ͒Έ͔ͭ ͦ  ͭ ͦͣ, ;ͭͦ ͤ ͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͫ ͍͙ͭ͊ͭΈ ͫ ͙ͦ͋͟͟Σ ͙ͤ͊;͔ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ 

͔ͤ ͚͔ͨͦͣͭ ˤ͊΄͙ͻ ͔͔͙͚ͤ͊ͣͪͤ.  ˭  ͊ͯ ͍͙͔ͫͦͣ͡ ͫ ͔͔͒ͯͭ͡ ͫ ͍ͦͦ͡ then ͙  ͔ͦͨͪ͊ͼ͙ΎΣ ͦͭͦͪͯ͟Ό ͤͯ͗ͤͦ 

͍·͙ͨͦͤͭ͡Έ.  ˮ  ͔ͯ͗ ͊͘ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͔͚ ͔͔ͫ͒ͯͭ͡ ͍ͫͦͦ͡ EndIf.  ˨ ͡Ύ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ͊ Ήͭͦ ͦ ͤ͊͘;͔͊ͭ, ;ͭͦ ͯ ͍͔ͫͦͤͦ͡ 

͙͔͙͔ͫͨͦͤͤ͡ ͘ ͊ͦͤ͟;͔ͤͦ.   

˸͔͗͒ͯ ͟ ͡Ό;͔͍·͙ͣ ͫ ͍͙ͦ͊ͣ͡  then ͙  EndIf 

ͣͦ͗ͤͦ ͍ ͍͔͙ͫͭ ͤ ͔ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙͚ ͙  

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͍·͙ͨͦͤͭ͡ ͙ͻ ͍͔ͫΣ ͔͙ͫ͡ ͍͙͔ͯͫͦ͡ 

ͨͦ͒ͻ͙ͦ͒ͭ ͒͡Ύ ͚͊͗͒ͦ͟ ͙͘ ͙ͤͻ.  ˹ ͙͔͊ͨͪͣͪ, 

ͣͦ͗ͤͦ ͙ͤ͊ͨͫ͊ͭΈ ;ͭͦ-͙ͤ͋ͯ͒Έ ͍͔ͪͦ͒: 

If  ( Clock . Hour < 12) Then 

  Text Window. Write (" Ȣɠɓɢɠɗ 

ɥɤɢɠ! ")  

  Text Window. WriteLine (" Ȩɒɜ Ƞɒɞ ɡɠɟɢɒɔɚɝɣɱ əɒɔɤɢɒɜ?")  

EndIf  

˗̟̘̌̆̃̏̆ ̒̌̏̃̏ Else 
ˤ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣΣ ͙͚ͦͨͫ͊ͤͤͦ ͍ ͤ͊;͔͊͡ ͎͍͊͡·Σ ʕ · ͎͙ͣͦ͡ ͔͙͊ͣͭͭ͘ΈΣ ;ͭͦ ͍͔ͭͦͪͦ ͍͙͔ͯͫͦ͡ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͙ͫ͟ 

͙͔͒ͯ͋ͪͯͭ͡ ͔͍͔ͨͪͦ.  ˭ ͤ͊;͔͙͔ͤ ͯ ͍͙ͫͦ͡Ύ Clock.Hour ͣ ͎ͦͦ͡ ͦ ͊͊ͭ͘͟ΈͫΎ ͙  ͙͔ͤ͗ ͙ ͍·΄͔ мн.  ˹ ͊ ͣ͒ ͔͊͗ ͤ  ͔

͙ͨͪ΄ͦͫ͡Έ ͨ ͍͔ͪͦͪΎͭΈ ͔ ͎ͦ ͔΅͔ ͪ͊͘.  ʕ  ͨ ͦ͒ͦ͋ͤ·ͻ ͫ ͯ͡;͊Ύͻ ͣ · ͔ͣͦ͗ͣ ͙ͫͦͪ͊ͭͭ͟Έ ͍͒͊ ͍͔͔͙ͯͭͪ͗͒ͤΎ 

if..then..endif ͒ ͦ ͎ͦ͒ͤͦͦ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ ͍͎ͤͦͦͦ ͟͡Ό;͔͍͎ͦͦ ͫ ͍ͦ͊͡ else. 

˩͙ͫ͡ ͤ ͙͊ͨͫ͊ͭΈ ͭ  ͯ͗  ͔ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯΣ ͤͦ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ else, ͭ ͦ ͦͤ͊ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ 

ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘: 

If (Clock.Hour < 12) Then  

  Text Window. WriteLine (" ȯ ɖɠɓɢɭɞ ɥɤɢɠɞ, ɞɚɢ! )  

Else  

  Text Window.WriteLine(" Ȣɠɓɢɭɛ ɔɗɩɗɢ, ɞɚɢ! ")  

EndIf  

˾͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍ ·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͦ ͔͙͋ͻ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ ͦ ͙͍͒ͤ͊ͦ͟·͚, ;ͭͦ Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͒͡Ύ ͤ͊ͫ ͦ;͔ͤΈ ͍͊͗ͤ·ͣ ͯͪͦͦͣ͟ ͍ 

ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͤͦͣ ͎͙͍͙͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤ:  

 ʕSmall Basic ʕ · ͣ ͔͔ͦ͗ͭ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ 

ͦ͋Ά͔ͭ͟ Clock ͒ ͡Ύ ͨ ͦͯ͡;͔͙ͤΎ ͙ ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ ͦ 

͔ͭͯ͟΅͔͚ ͔͒͊ͭ ͙ ͍͔͔͙ͪͣͤ.  ˿  ͔͎ͦ ͨͦͣͦ΅ΈΌ 

ˤ· ͔ͭ͊͗͟ ͔͔ͣͦ͗ͭ ͯͤ͊ͭ͘Έ ͔ͭͯ͟΅͙͚ ˨͔ͤΈ 

˹͔͔͙͒͡, ˸ ͔ͫΎͼ, ˥ ͦ͒, ̉ ͊ͫ, ˸ ͙ͤͯͭ·, ˿ ͔ͯͤ͒͟· 

ͨͦ ͔ͦͭ͒͡Έ͙ͤͦͫͭ. 



 

 

̉͊ͫͭͦΣ ͍ ͎͙͍͙͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤ ͦ͒ͤͯ ͙ ͭͯ ͔͗ ͍͔΅Έ ͣͦ͗ͤͦ ͔ͫ͒͊ͭ͡Έ ͨ -ͦͪ͊ͤͦͣͯ͘.  ˮ ͎ͤͦ͒͊, 

͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͎ͦ͒ͤͦͦ ͫͨͦͫͦ͋͊ ͔͔ͤͫͭ ͍ ͔͔ͫ͋ ͋ͦ͡Έ΄͔ ͫͣ·ͫ͊͡Σ ;͔ͣ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͎͎͒ͪͯͦͦ. 

ˤ·͋ͦͪ ͔ͦͫͭ͊ͭͫΎ ͊͘ ͎͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͫͭͦͣ.  ̉ ͔ͣ ͋ ͦ͡Έ΄͔ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ ʕ · ͨ ͙΄͙͔ͭ ͙  ;͔ͣ ͦ ͨ·͔͔ͭͤ 

ˤ· ͫ ͍͙͔ͭ͊ͤͦͭͫΈ, ͭ ͔ͣ ͔͔͔͊ͣͭͤ͘ ͒͡Ύ ˤ͊ͫ Ή͙ͭ ͙ͪ͊͘͡;͙ΎΣ ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͙ͻ ͙͍͒ͦͫͭͦͤͫͭ͊ ͙ 

͔͙ͤ͒ͦͫͭ͊ͭ͟. 

˞̓̑̔̋̓̔̑̉̑̏̃́̎̉̆ ̓̆̋̒̓́ 
ˤ ͙͍͔͔ͨͪ͒ͤͤ·ͻ ͙͔ͨͪͣͪ͊ͻ ͍͙͒ͤͦΣ ͊͟͟ ͙ͫͭͪͯͭͯͪͪͯ͟ΌͭͫΎ ͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ ͔ͣ͗͒ͯ ͍͙ͫͦ͊ͣ͡ If, Else ͙  EndIf.  

͔́͊ͦ͟ ͙͍͙͔ͫͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͤ͟ ͔ͤͦ͋Ύ͔͊ͭ͘͡Έͤͦ.  ˴ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ ͙ ͔͋͘ ͙ͤͻ ͙ͦͭ͡;ͤͦ ͚͔ͨͦͣͭ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΦ ͔́ͣ ͤ  ͔

͔͔͔ͣͤ, Ήͭͦ ͎͔ͨͦͣͦ͊ͭ ͤ͊ͣ ͍͙͔͒ͭΈ ͙ ͯ͡;΄͔ ͙ͨͦͤͣ͊ͭΈ ͫͭͪͯͭͯͪͯ͟ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  ˮ ͔ͣͤͤͦ ͨͦΉͭͦͣͯ 

ͦ͋·;ͤͦ ͙ͨͪͤΎͭͦ ͙͍ͫͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͭ͟Έ ͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ ͔ͣ͗͒ͯ ͙͋ͦ͊ͣ͟͡. 

ˤ̆̓̎̏̆ ̉ ̌ ̉̎ ̘̆̆̓̎̏̆ 
͔͔́ͨͪΈΣ ͎ͦ͒͊͟ ͣ· ͒ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͔ͤ͊ͣ͘ ͦ ͔͔͙͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ If..Then..Else..EndIf, ͒ ͍͚͔͊͊ͭ ͍͙ͫͦͫͭ͊ͣ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ, ͟ ͦͭͦͪ͊ΎΣ ͙ͨͪ ͍͔͔͙͙ͤͫͤ ͍ ͔͔ͤ ;͙ͫ͊͡Σ ͔ͫ͊͗ͭ͟Σ ;͔͔ͭͤͦ ͦͤͦ ͙͙͡ ͔ͤ;͔͔ͭͤͦ. 

Text Window.Write(" Ƞɔɗɖɚɤɗ ɩɚɣɝɠ: ")  

num = Text Window.ReadNumber() 

remainder = Math.Remainder(num, 2)  

If (remainder = 0) Then  

  Text Window.WriteLine(" ȵɚɣɝɠ Ƶ ɩɗɤɟɠɗ. ")  

Else  

  Text Window.WriteLine(" ȵɚɣɝɠ Ƶ ɟɗɩɗɤɟɠɗ. ")  

EndIf  

˽ͦ ͍·͔͙͙ͨͦͤͤ͡ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ˤ· ͍͙͙͔ͯ͒ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙͚ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мс ς ̉ ͔͔ͭͤͦ ͙͙͡ ͔ͤ;͔͔ͭͤͦ 

ˤ Ή͚ͭͦ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͣ· ͙͙ͨͦͤ͊ͦͣͫ͘͟͡Έ ͫ ͦ;͔͔͚ͪ͒ͤͦ ͔͚ͨͦͤͦ͘͡ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͔͚ Math.Remainder.  ˮ  ͟ ͊͟ 

ˤ· ͯ ͔͗ ͨ ͦͤΎ͙͡, Math.Remainder ͪ ͔͙͊͒ͭ͘͡ ͨ ͔͍͔ͪͦ ;͙ͫͦ͡ ͤ  ͍͊ ͔ͭͦͪͦ ͙ ͍·͒͊ͫͭ ͍͔ͦͭͭ ͫ ͦͫͭ͊ͭͦͣ͟. 

ˏ̆̓̃̌̆̎̉̆ 
ˤ͙͔ͫͨͦͣͤͭ, ͍  ͍ͦ ͚ͭͦͪͦ ͎ ͍͔͊͡ ͣ · ͯ ;͙͙͡, ;ͭͦ ͨ ͙ͪ ͍·͔͙͙ͨͦͤͤ͡ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͦ͋ͪ͊͋͊ͭ·͍͔͊ͭ 

͔͊͗͒ͦ͟ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͨͦͦ;͔͔ͪ͒ͤͦ, ͍  ͨͦͪΎ͔͒͟ ͍͔ͫͪͻͯ ͍͙ͤ͘.  ˻ ͒ͤ͊ͦ͟ ͫ ͯ΅͔͍͔ͫͭͯͭ ͔ͫͨͼ͙͊͡Έ͔ͤͦ 

ά 



 

 

͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Σ ͔ͦͭͦͪͦ͟ ͙ͨͪ͊͘͟·͍͔͊ͭ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪͯ ͔͔͙͍ͨͪͫ͊͊ͭ͟͟Έ ͦͭ ͎ͦ͒ͤͦͦ ͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ ͟ ͎͒ͪͯͦͣͯ 

͔͍͙͙ͤ͊ͫͣͦ͘ ͦͭ ͨͦͪΎ͒͊͟.  ˨ ͍͚͊͊ ͔ͭ ͙ͨͦͫͣͦͭͪͣ ͤ͊ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅ͯΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ. 

i  = 1  

start :  

Text Window. WriteLine ( i )  

i = i + 1  

If (i < 25) Then  

  Goto start  

EndIf  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мт ς ˮ ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͟͡Ό;͔͍͎ͦͦ ͍ͫͦ͊͡ Goto 

ˤ ͍·΄͔͙͚ͦͨͫ͊ͤͤͦ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͣ· ͙͍͙͙ͨͪͫͦ͡ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ i ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ м.  ˽ ͦͭͦͣ ͣ· ͍͙͙͒ͦ͋͊͡ 

͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Σ ͔ͦͭͦͪͦ͟ ͊͊ͤ͘͟;͙͍͔͊ͭͫΎ ͍͔͒ͦͭͦ;͙͔ͣ (:) 

start :  

̏ͭͦ ͤ ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ ͣ ͔ͭ͊͟.  ˸ ͔͙ͭ͟Σ ͟ ͊͟ ͘ ͙͊͊͒͟͟͡, ͨ ͦͤΎͭͤ· ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪͯ.  ˭ ͔͊͊͒͟͟͡ ͣ ͦ͗ͤͦ ͨ ͙͍͙ͪͫͦͭΈ 

͡Ό͔͋ͦ ͙ ͣΎ ͙  ͣ ͦ͗ͤͦ ͒ ͍͙ͦ͋͊ͭΈ ͫ ͭͦ͡Έͦ͟ ͣ ͔ͭͦ͟ ͍ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΣ ͫͦ͟͡Έͦ͟ ˤ͊ͣ ͊͘ͻͦ;͔ͭͫΎ, ͭ ͦ͡Έͦ͟ ͍͔ͫͣ ͙ͣ 

ͤͯ͗ͤͦ ͒͊ͭΈ ͪ͊ͤ͘·͔ ͙ ͔ͣͤ͊.   

ˤͦͭ ͔΅͔ ͦ͒ͤͦ ͡Ό͋ͦͨ·͔ͭͤͦ ͔ͦͣ͊ͤ͒ͤͦ͟ ͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡: 

i  = i  + 1  



 

 

̏ͭͦ ͨ ͔͔͙͔ͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ ͨ ͚͔ͦͣ ͭ͟ ͊͟ ͟ ͦͣ͊ͤ͒ͯ ͨ ͙͍͙ͪ͋͊ͭΈ 1 ͟  ͤ͊͘;͔͙ͤΌ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ i ͙  

͙͍͙ͨͪͫͦͭΈ ͔͚ ͔͗ ͨͦ ͯ͡;͔ͤͤ·͚ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ.  ˽ ͦΉͭͦͣͯ, ͔ ͙ͫ͡ ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ ͨ ͔͔͔͚ͪͣͤͤͦ i ͒ ͦ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ 

ͦͣ͊ͤ͒͟· ͋·ͦ͡ ͍ͪ͊ͤͦ м, ͭ ͦ ͔ͨͦͫ͡ ͔͔ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͦͤͦ ͔͋ͯ͒ͭ ͍ͪ͊ͤͦ н. 

 ˮͤ ͔͊ͦͤ͟ͼ,  

If (i < 25) Then  

  Goto start  

EndIf  

̏ͭ͊ ;͊ͫͭΈ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͍ ͙͙͔ͦͫͨͪͤͣ͊ͭͫΎ  ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪͦͣ ͟ ͊͟ ͦͣ͊ͤ͒͊͟ ͟ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ό ͎͙͙͊ͦͪͭͣ͡;͔͙ͫ͟ͻ 

͔͔͙͚ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͍͊ͤͦͦ͘ ͫ ͔͙ͣͭ͟ start, ͔ ͙ͫ͡ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ i ͣ ͔ͤΈ΄͔Σ ;͔ͣ ;͙ͫͦ͡ 25. 

ˎ̘̆̒̋̏̎̆̎̏̆ ̃ ̜̐̏̌̎̆̎̉̆ 
ˮͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͍  ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͨ ͔͔͙͔ͪ͒ͦ͗ͤ͡ Goto, ʕ · ͣ ͔͔ͦ͗ͭ ͘ ͍͙͊ͫͭ͊ͭΈ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͍ͨͦͭͦͪΎͭΈ 

͍·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͚͊ͦ͟͟-͙͋ͦ͡ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͡Ό͔͋ͦ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦ ͪ͊͘.  ˹ ͙͔͊ͨͪͣͪ, ͣ ͦ͗ͤͦ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ Even or Odd ͙  ͙͔͙ͣͤͭ͘Έ ͔͔ ͭ͊͟Σ ͊͟͟ ͨͦ͊͊ͤͦ͘͟ ͙͔ͤ͗Τ  ͭ ͎ͦ͒͊ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͔͋ͯ͒ͭ 

͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈͫΎ ͔͔͋ͫͦͤ͟;ͤͦ.  ˻ ͍͙ͫͭ͊ͤͦͭΈ ͍·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͣͦ͗ͤͦ ͙͔ͤ͊͗͊ͭͣ ͤ͊ ͤ͊͘;ͦ͟ 

˭͊ͪ͟·ͭΈ (X) ͍  ͍͔ͪͻ͔ͤͣ ͍ͨͪ͊ͦͣ ͎ͯͯ͡ ͦͤ͊͟. 

begin:  

Text Window.Write(" Ƞɔɗɖɚɤɗ ɩɚɣɝɠ: ")  

num = Text Window.ReadNumber() 

remainder = Math.Remainder(num, 2)  

If (remainder = 0) Then  

  Text Window.WriteLine(" ȵɚɣɝɠ Ƶ ɩɗɤɟɠɗ. ")  

Else  

  Text Window.WriteLine(" ȵɚɣɝɠ Ƶ ɟɗɩɗɤɟɠɗ. ")  

EndIf  

Goto begin  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ му ς x ͔͔ͫͦͤ͟;͔ͤͦ ·͍͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͦͨ ͔ͪ͊ͼ͙͙ 



 

 

ː̌́̃́ ω 

ˣ̜̉̋̌ 

˛̐̆̑́̓̏̑ For loop   
˨͍͚͔͊͊ͭ ͍͔͔ͪͤͣͫΎ ͟ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣΣ ͚ͫͦ͒͊ͤͤͦ͘ ͍ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ ͎͍͔͊͡. 

i = 1  

start:  

Text Window.WriteLine(i)  

i = i + 1  

If (i < 25) Then  

  Goto start  

EndIf  

̏ͭ͊ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͍·͍͙ͦ͒ͭ ͤ͊ Ήͪ͊ͤ͟ ;͙ͫ͊͡ ͦͭ м ͒ͦ нп.  ˽ ͪͦͼ͔ͫͫ ͨ ͙ͪͪ͊΅͔͙ͤΎ ͍ ͔͙͡;͙ͤ· ͟  ͘ ͤ͊;͔͙ͤΌ 

͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ ́ ͙ͪͦͦ͟ ͙͔ͨͪͣͤΎ͔ͭͫΎ ͍ ͎͙͍͙͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΣ ͊ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ  Ύ͘·͍ͦ͟ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ 

ͣͦ͗ͤͦ ͔ͫ͒͊ͭ͡Έ Ήͭͦͭ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͨͪͦ΅͔. ʕ ·΄͔ͯͨͦͣΎͤͯͭ͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͍ͪ͊ͤͦͼ͔ͤͤ͊ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͚: 

For  i  = 1 To 24 

  Text Window. WriteLine ( i )  

EndFor 



 

 

˾͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͭ͊͟: 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ мф ς ˽ ͙͔͔͙͔ͪͣͤͤ ͼ͙͊͟͡ For 

˻͙͔͋ͪ͊ͭͭ ͍ ͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͤ  ͊ͭ ,ͦ ;ͭͦ ͣ · ͫ ͙͙ͦͪ͊ͭ͟͡ ͟ ͙ͦ͡;͔͍ͫͭͦ ͨ ͔͔͙͚ͪ͒ͦ͗ͤ͡ ͍  ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͫ  8 ͒  ͦ4, ͊  

͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͦͫͭ͊ͫ͡Ύ ͙ͭ͊ͣ͟ ͔͗Σ ͊͟͟ ͙ ͯ у-ͫͭͪͦ;͚ͤͦ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·Η  ˽ ͙͔ͦͣͤͭΣ ͍ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ 

͎͍͔͊͡ ͣ· ͎͍͙͙ͦͦͪ͡ ͦ ͭͦͣΣ ;ͭͦ ͒͡Ύ ͚ͦ͒ͤͦ ͙ ͚ͭͦ ͔͗ ͊͒͊͘;͙ ͣͦ͗ͤͦ ͚͙ͤ͊ͭ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͍͙͍͊ͪ͊ͤͭͦ  

͔ͪ΄͔͙ͤΎ?  ̏ ͭͦ ͦ ͙ͭ͡;ͤ·͚ ͨ ͙͔ͪͣͪ. 

˻͔ͨͪ͊ͼ͙Ύ For..EndFor ͍  ͎͚ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦ ͔͙͎͙͙ͭͪͣͤͦͦ͡ ͤ͊͘·͍͔͊ͭͫΎ ͼ͙ͦͣ͟͡ (loop). ˿  ͔͔ ͨͦͣͦ΅ΈΌ 

ͣͦ͗ͤͦ ͪ͊͋ͦͭ͊ͭΈ ͫ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦΣ ͒ ͍͊͊Ύ ͔͚ ͤ͊;͊͡Έ͔ͤͦ ͙ ͔ͦͤ͟;͔ͤͦ ͤ͊͘;͔͙͔ͤΣ ͊ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͙͙ͨͪͪ͊ͫͭͭ 

͔͔͔ͨͪͣͤͤͯΌ ͘ ͊ ͍͊ͫ.  ˿  ͊͗͒͟·ͣ ͙ͨͪͪ͊΅͔͙͔ͤͣ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͦͣ͊ͤ͒ͤ͟·͔ 

͔͔͙ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ ͔ͣ͗͒ͯ ͍͙ͫͦ͊ͣ͡ For ͙  EndFor.  

˩͙ͫ͡ ͍ · ͻ͙͔ͦͭͭ, ;ͭͦ͋· ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ ͨ ͔͔͔͚ͪͣͤͤͦ ͯ ͍͔͙͡;͙͍͊ͦͫ͡Έ ͤ  ͊2, ͊  ͤ  ͔ͤ  ͊1 ς ͭ Φ͔Φ ͔͙ͫ͡ ·͍ ͻ͙͔ͦͭͭ  

͍·͍͔͙ͫͭ ͤ ͊ Ήͪ͊ͤ͟ ͍͔ͫ ͔ͤ;͔ͭͤ·͔ ;͙ͫ͊͡ ͔ͣ͗͒ͯ 1 ͙  24, ͭ ͦ ͒͡Ύ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ Ή͚ͭͦ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ˤ· ͔ͭ͊͗͟ 

͔͔ͣͦ͗ͭ ͍ͦͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈͫΎ ͼ͙ͦͣ͟͡. 

For i = 1 To 24 Step 2  

  Text Window.WriteLine(i)  

EndFor 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 20 ς ́ ͦ͡Έͦ͟ ͤ ͔;͔ͭͤ·͔ ;͙ ͫ͊͡ 

˿͍ͦͦ͡ Step 2, Ύ͍͡ΎΌ΅͔͔ͫΎ ;͊ͫͭΈΌ ͟ ͎ͦͣ͊ͤ͒ͤͦͦ ͨ ͔͔͙ͪ͒ͦ͗ͤ͡Ύ For, ͒ ͔͊ͭ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͯ͟ ͦͣ͊ͤ͒ͯ 

͙͙ͨͪͪ͊ͫͭͭΈ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ i ͤ  ͊2, ͍ ͔ͣͫͭͦ ͚ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͦ 1. ˮ ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͫ ͍ͦͦ͡ Step(΄͎͊ύ, ʕ · 

͔͔ͣͦ͗ͭ ͍͊͒͊͊ͭ͘Έ ͔ͤͦ͋ͻ͙͔ͦ͒ͣͦ ˤ͊ͣ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ͙ͨͪͪ͊΅͔͙ͤΎ.  ˸ ͦ͗ͤͦ ͒ ͔͊͗ ͘ ͊͒͊ͭΈ ͦ ͙ͭͪͼ͔͊ͭ͡Έ͔ͤͦ 

ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ́ ͎͊͊ ͙ ͍͙͊ͫͭ͊ͭ͘Έ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ ͔͒͊ͭ͡Έ ͍·;͙͔͙͔ͫͤ͡ ͍ ͦ͋ͪ͊ͭͤͦͣ ͨͦͪΎ͔͒͟, ͟ ͊͟ ͍ 

͙͔͙͍͔͔ͤ͗ͨͪ͒ͤͤͦͣ ͙͔͔ͨͪͣͪ: 

For i = 10 To 1 Step - 1 

  Text Window.WriteLine(i)  

EndFor 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ нм ς ʕ ·;͙͔͙͔ͫͤ͡ ͍ ͦ͋ ͪ͊ͭͤͦͣ ͨͦ ͪΎ͔͒͟ 

˛̐̆̑́̓̏̑ While  Loop 
˻͔ͨͪ͊ͭͦͪ While loop Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͔ ΅͔ ͦ ͙͒ͤͣ ͫ ͨͦͫͦ͋ͦͣ ͍ ·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͼ͙͟͡.͊ ́ ͊͊͟Ύ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ύ ͦ ;͔ͤΈ 

͙͎͙ͨͪͦ͒ͭͫΎ ͍  ͫ ͯ͡;͔͊, ͔ ͙ͫ͡  ͨ ͔͔͔ͪͣͤͤ͊Ύ ͫ ;͔ͭ;͙͊͟ ͼ͙͊͟͡ ͔͙͍͔ͤͫͭͤ͊͘ ͘ ͔͔͊ͪ͊ͤ.  ʕ  ͭ  ͍ͦ ͔ͪͣΎ ͟ ͊͟ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ύ For loop ͍ ·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭͫΎ  ͘ ͔͊͒͊ͤͤͦ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦ ͪ͊͘, ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ύ While loop ͍ ·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭͫΎ ͒ͦ ͔ͭͻ 

ͨͦͪΣ ͨͦ͊͟ ͔ͤ ͍·͙ͨͦͤͭͫ͡Ύ ͘ ͔͊͒͊ͤͤͦ ͍͙͔ͯͫͦ͡.  ʕ  ͙͔͔ͨͪͣͪΣ ͦͭͦͪ͟·͚ ͣ· ͙͍͔͔ͨͪ͒ͣ ͙͔ͤ͗Σ ͣ · ͔͙͒ͣ͡ 

;͙ͫͦ͡ ͤ͊ ͍͒͊ ͒ͦ ͔ͭͻ ͨͦͪΣ ͨͦ͊͟ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ͊ ͋ͦ͡Έ΄͔ м. 

number = 100  

While (number > 1)  

  Text Window.WriteLine(number)  

  number = number / 2  



 

 

EndWhile  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 22 ς ̇ ͙͟͡ ͒ ͔͔͙ͤ͡Ύ ͤ  ͊͒ ͍ ͊

 ʕ͍ ·΄͔͙͍͔͔͚ͨͪ͒ͤͤͦ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͣ · ͨ ͙͍͙͍͔ͪͫ͊͊ͣ ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ 100 ;͙ͫͯ͡ ͙  ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͣ While loop ͒ ͦ 

͔ͭͻ ͨͦͪΣ ͨͦ͊͟ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ;͙ͫ͊͡ ͋ͦ͡Έ΄͔ 1.  ʕ ͙ͤͯͭͪ ͼ͙͊͟͡ ͣ · ͨ ͔;͔͊ͭ͊ͣ ;͙ͫͦ͡Σ ͊ ͨͦͭͦͣ ͔͙͒ͣ͡ ͔͎ͦ ͤ͊ н.  

˴͊͟ ͙  ͨ ͔͎͔ͪ͒ͨͦ͊͊ͭͫ͡Ύ, ͍  ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͤ͊ Ήͪ͊ͤ͟ ͋ͯ͒ͯͭ ͍·͍͙ͦ͒ͭΈͫ Ύ ;͙ͫ͊͡Σ 

ͦͭͦͪ͟·͔ ͨͦͦ;͔͔ͪ͒ͤͦ ͋ͯ͒ͯͭ ͔͙͒ͭ͡ΈͫΎ ͨͦͨͦ͊ͣ͡. 

́͊ͯ͟Ό ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ ͋ ͔ͯ͒ͭ ͫ ͦ͗ͤͦ͡ ͤ ͙͊ͨͫ͊ͭΈ, ͙ ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό For loop, ͨ ͦͭͦͣͯ ;ͭͦ ͣ· ͔ͤ ͔ͤ͊ͣ͘Σ 

ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͪ͊͘ ͒ͦ͗ͤͦ͡ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͙ͨͦͤͭ͡Έͫ Ύ ͍͙͔ͯͫͦ͡ ͍ͦ ͍͔ͪͣΎ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͼ͙͊͟͡.  s  ͫ  ͨ ͦͣͦ΅ΈΌ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙  While loop ͨ ͍͔ͪͦͪ͟ ͊ͯ ͍͙ͫͦ͡Ύ ͙  ͙͔͊͒͊ͤ͘ ͒͡Ύ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ͊ ͙ͨͪͦ͒ͦ͗ͭ͡Έ ͙͙͡ ͍͙ͦͫͭ͊ͤͦͭΈ 

͍·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͼ͙͊͟͡ ͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊͡Ύ͔ͭͫΎ ͨͪͦͫͭ·ͣ.  

ˮ͔͔͔ͤͭͪͫͤ ͭͦͭ ͺ͊ͭ͟Σ ;ͭͦ ͊͗͒͊͟Ύ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ύ While loop ͣ ͔ͦ͗ͭ ͋·ͭΈ ͍͔ͪ͊ͪͤͯͭ͘ ͍͊  ͔ͦͣ͊ͤ͒ͤͦ͟ 

͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤ͡ If..Then.  ˹ ͙͔͊ͨͪͣͪ, ͍ ·΄͔͙͍͔͔ͨͪ͒ͤͤ͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͔ͣͦ͗ͭ ͋·ͭΈ ͙ͤ͊ͨͫ͊ͤ͊ 

͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘, ͤ ͔ ͍͙͡ΎΎ ͤ͊ ͦͦͤ͟;͔͊ͭ͡Έͤ·͚ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ. 

number = 100  

startLabel:  

Text Window.WriteLine(number)  

number = number / 2  

 

If (number > 1) Then  

  Goto startLabel  

EndIf  

 

 

͙̅͊ͭ͟;͔͙ͫ͟, ͟ ͦͣͨΈΌ͔ͭͪ ͒ ͡Ύ ͫ ͔͋Ύ 

͔͔͍͙ͨͪͦ͒ͭ ͊͗͒ͯ͟Ό ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό While loop ͍  

͔ͦͣ͊ͤ͒ͤͦ͟ ͨ ͔͔͙͔ͪ͒ͦ͗ͤ͡ If..Then ͤ ͊ͪΎ͒ͯ ͫ 

͔͔͙͔ͨͪ͒ͦ͗ͤͣ͡ Goto.                               



 

 

ː̌́̃́ 6 

˜̜̆̑̃̆ ̙́̄̉ ̃ ̄̑́̉̋̆̕ 

ˤͦ  ͍͔ͫͻ ͙͔ͨͪͣͪ͊ͻΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͣ· ͙͙ͪ͊͋ͪ͊͘͡ ͍ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͙ͻ ͎͍͊͊͡ͻΣ ͣ · ͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͫ͘͡Έ ͔͍́ͫͭͦ͟·ͣ 

˻ͤͦͣ͟Σ ;ͭͦ͋· ͨͦΎ͙ͫͤͭΈ ͍ͦͫͤͦ· Ύ͘·͊͟ Small Basic.  ˻ ͒ͤ͊ͦ͟ ͍  ͘ ͊ͨ͊ͫ͊ͻ ͯ  Ή͎ͭͦͦ Ύ͘·͊͟ ͔ ͫͭΈ ͔ ΅͔ ͙  

ͣͦ΅ͤ·͚ ͊ ͔ͪͫͤ͊͡ ˥ ͪ͊ͺ͙;͔͙ͫ͟ͻ ͍͔͚ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Σ ͙ͯ͘;͔͙͔ͤ ͦͭͦͪ͟·ͻ ͣ· ͤ͊;͔ͤͣ ͍ Ή͚ͭͦ ͎͍͔͊͡.  

˔̎́̋̏̍̒̓̃̏ ̒  ː ̘̑́̉̆̒̋̉̍̕ ̨ ̋̎̏̍ (GraphicsWindow ) 
́ͦ;ͤͦ ͭ ͊͟ ͗  ͔͟ ͊͟ ͍  ́ ͔͍ͫͭͦͦͣ͟ ˻ ͔ͤ͟ ͣ · ͪ ͙͊͋ͦͭ͊͡ ͫ  ́ ͔ͫͭͦͣ͟ ͙  ̉ ͙͙ͫ͊ͣ͡, Small Basic ͨ ͔͍ͪ͒ͦͫͭ͊͡Ύ͔ͭ 

ͤ͊ͣ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Έ ͪ͊͋ͦͭ͊ͭΈ ͫ ˥ͪ͊ͺ͙;͔͙ͫͣ͟ ˻ͤͦͣ͟ (GraphicsWindow)Σ ͍ ͦͭͦͪͦͣ͟ ͣͦ͗ͤͦ ͙͍ͪͫͦ͊ͭΈ 

ͪ͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͤ͘͘·͔ ͍͔΅͙. ˨ ͍͚͔͊͊ͭ ͤ͊;͔ͤͣ ͫ ͍͙͙ͯ͊͊͘͘͡ͼ͙͙ ˥ͪ͊ͺ͙;͔͎ͫͦͦ͟ ˻ͤ͊͟. 

GraphicsWindow . Show()  

ˤ·͙͍ͨͦͤ͡ Ήͭͯ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ, ʕ · ͯ ͍͙͙͔͒ͭ, ;ͭͦ ͍ ͔ͣͫͭͦ ͨ ͙͍ͪ·;͎ͤͦͦ ;͔͎ͪͤͦͦ ͔͍͎ͭͫͭͦͦͦ͟ ͦͤ͊͟ ͨͦΎ͍͙ͦͫ͡Έ 

͔͔͋ͦ͡ ˻ͤͦ͟Σ ͨͦͻ͔͔ͦ͗ ͤ͊ ͭͦΣ ͔ͦͭͦͪͦ͟ ˤ· ͍͙͙͔͒ͭ ͙͔ͤ͗.  ʕ  ͔ͤͣ ͨͦ͊͟ ͔΅͔ ͙ͤ;͔͎ͦ ͤ ͔ ͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗͊ͭͫΎ.  

̏ͭͦ ͍͔͋͊ͦͦ͘ ͦͤͦ͟Σ ͍ ͦͭͦͪͦͣ͟ ͣ· ͤ͊;͔ͤͣ ͪ͊͋ͦͭͯ ͍ Ή͚ͭͦ ͎͍͔͊͡.  ˭ ͊ͪ͟·ͭΈ Ήͭͦ ͦͤͦ͟ ͣͦ͗ͤͦ ͍ͤ͊͗͊ ͤ͊ 

ͤ͊͘;ͦ͟ ΨXΩ ͍ ͍͔ͪͻ͔ͤͣ ͨ ͍ͪ͊ͦͣ ͎ͯͯ͡. 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ но ς ˽ ͔ͯͫͭͦ ͎ͪ͊ͺ͙;͔͔ͫͦ͟ ͦͤͦ͟ 

ˠ̒̓́̎̏̃̋̉ ̘̄̑́̉̆̒̋̏̄̏̕ ̏̋̎́ 
ˤ͙͒ ˥ͪ͊ͺ͙;͔͎ͫͦͦ͟ ͦͤ͊͟ ͣ ͦ͗ͤͦ ͙ͤ͊ͫͭͪͦͭΈ ͨͦ ͍͔ͫͦͣͯ ͔͙͗͊ͤ͡Ό.  ˸ ͦ͗ͤͦ ͙͔͙ͣͤͭ͘Έ ͍͙͔ͤ͊͊ͤ͘Σ ͼ͍͔ͭ 

ͺͦͤ͊ ͙ ͔ͪ͊ͣͪ͘ ͦͤ͊͟.  ˨ ͍͚͔͊͊ͭ ͨ ͙ͪͦ͒ͦ͗ͣ͡ ͙  ͨ ͔ͦͨͪͦ͋ͯͣ ͤ ͔͎ͣͤͦͦ ͙ ͔͙ͣͤͭ͘Έ ͦ ͤͦ͟, ;ͭͦ͋· ͙͔ͨͦ͋͗͡ 

͙ͨͦͤ͊ͦͣͭͫ͘͟Ύ ͫ ͔͎ͦ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Ύ͙ͣ. 

GraphicsWindow.BackgroundColor = "SteelBlue"  

GraphicsWindow . Title  = " Ȫɠɗ ɕɢɒɦɚɩɗɣɜɠɗ ɠɜɟɠ"  

GraphicsWindow.Width = 320  

GraphicsWindow.Height = 200  

GraphicsWindow.Show()  



 

 

˹͙͔͗ ʕ · ͣ ͔͔ͦ͗ͭ ͍ ͙͔͒ͭΈ, ͟ ͊͟ ͙ ͔͙ͣͤͦͫ͘͡Έ ͦ ͤͦ͟.  ̇ ͍͔ͭ ͅ ͦͤ͊ ͣ ͦ͗ͤͦ ͙ ͔͙ͣͤͭ͘Έ, ͍ ·͍͋ͪ͊ ͦ ͙͒ͤ ͙ ͘ 

͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤͤ͡·ͻ ͍ ˽͙͔͙͙ͪͦ͗ͤ͡ B. ˽ ͚͔ͦͨͪͦ͋ͯͭ ͊͒͊ͭ͘Έ ͦͤͯ͟ ͪ ͊ͤ͘· ͔ͫ ͍͚͍ͦͫͭ͊Σ ;ͭͦ͋· ͔ͨͦͫͣͦͭͪͭΈ, ͟ ͊͟ 

͙͔͙ͣͤͭͫ͘Ύ ͔͎ͦ ͍͙͒.   

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ нп - ˹ ͔͔͊ͫͭͪͦͤͤͦ ͎ͪ ͊ͺ͙;͔͔ͫͦ͟ ͦ͟ ͤͦ 

˝̉̒̏̃́̎̉̆ ̌̉̎̉̊ 
 ʕ˥ ͪ͊ͺ͙;͔ͫͦͣ͟ ˻ ͔ͤ͟ ͣ · ͣ ͔ͦ͗ͣ ͪ ͙͍ͫͦ͊ͭΈ ͪ ͙͊͘͡;ͤ·͔ ͅ ͙͎ͯͪ·Σ ͭ ͔ͫͭ͟ ͙  ͔͒͊͗ ͙͙͊ͪͭͤ͟͟.  ˹ ͊;͔ͤͣ ͫ 

͙͍͙ͪͫͦ͊ͤΎ ͨͪͦͫͭ·ͻ ͺ͙͎ͯͪ.  ˹ ͙͔͗ ͨ ͙͍͔͔ͪ͒ͤ͊ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊, ͟ ͦͭͦͪ͊Ύ ͤ ͙͔͊ͪͫͯͭ ͨ ͊ͪͯ ͙͙͚ͤ͡ ͍ 

˥ͪ͊ͺ͙;͔ͫͦͣ͟ ˻͔ͤ͟. 

GraphicsWindow.Width = 200  

GraphicsWindow.Height = 200  

GraphicsWindow.DrawLine(10, 10, 100, 100)  

GraphicsWindow.Dr awLine(10, 100, 100, 10)  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 25 ς ˴ ͔ͪͫͭ-ͤ͊ ͔ͪͫͭ͟ 

˽͔͍ͪ·͔ ͒ ͍͔ ͫ ͙ͭͪͦ͟ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͤ ͙͍͊ͫͭͪ͊͊Όͭ 

ͦͤͦ͟Σ ͊ ͔ͨͦͫ͒ͯ͡Ό΅͙͔ ͍͔͒ ͙ͫͭͪͦ͟ ͙ͪͫͯΌͭ 

ˤ͔ͣͫͭͦ ͍͙͚ͤ͊͊ͤ͘ ͼ͍͔͍ͭͦ ˤ· ͔͔ͣͦ͗ͭ 

͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ  ͫ ͙͔ͫͭͣͯ ͙͍͍ͫͣͦͦ͡ ͒͡Ύ ͙ͻ 

ͦ͋ͦͤ͊͘;͔͙ͤΎ (#RRGGBB). ˹ ͙͔͊ͨͪͣͪ, #FF0000 

ͦͤ͊͘;͔͊ͭ Red (ͪ͊ͫͤ͟·͚), #FFFF00 ς Yellow 

(͔͗ͭ͡·͚), ͙  ͭΦ͒Φ  x ͔͔ͦ͡ ͨͦ͒ͪͦ͋ͤͯΌ 

͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ό ͦ ͼ͍͔͔ͭ ͣͦ͗ͤͦ ͔͋ͯ͒ͭ ͯͤ͊ͭ͘Έ 

͍ ͨͯ ͔ͤͭ͟ [˹͊ ͙͙ͫͭ͊͒ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟:  ͎ ͍͊͊͡ ͦ 

͍͔͔̇ͭ] 



 

 

͔͔͔ͨͪͪ͟΅͔ͤͤ·͔ ͙͙͙ͤ͡.  ˽ ͔͍ͪ·͔ ͒ ͍͊ ;͙ͫ͊͡, ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͙͔ ͘  ͊͟ ͚ͦͣ͊ͤ͒ͦ DrawLine, ͘ ͊͒͊Όͭ ͤ ͊;͊͡Έͤ·͔ 

͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ͟· ͦ ͔͚ͫ x ͙  y, ͊  ͎͙͔͒ͪͯ ͍͒͊ ;͙ͫ͊͡ ͔͔ͦͨͪ͒͡ΎΌͭ ͟ ͔ͦͤ;ͤ·͔ ͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ͟· ͔͚ͦͫ x ͙  y.  

ˮ͔͔ͤͭͪͫͤͦ ͦ ͔͙ͭͣͭͭΈ ͭ ,ͦ ;ͭͦ ͍ ͦͣͨ͟ΈΌ͔͚ͭͪͤͦ ͎ͪ͊ͺ͙͔͟ ͙ͦͫ ͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ͟ (0, 0) ͤ ͊;͙ͤ͊ΌͭͫΎ ͍  ͍͔ͪͻ͔ͤͣ 

͔͍ͦͣ͡ ͎ͯͯ͡ ͦͤ͊͟.  ̅ ͙͊ͭ͟;͔͙ͫ͟, ͍  ͍͔͚ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭͤͤͦ ͙͔͔ͫͫͭͣ ͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ͟ ͫ;͙͔ͭ͊ͭͫΎΣ ;ͭͦ ͦͤͦ͟ 

ͤ͊ͻ͙ͦ͒ͭͫΎ ͍ͦ н-ͣ ͍͔͊͒ͪ͊ͤͭ͟. 

[˹͊ ͙͙ͫͭ͊͒ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟: ͍ ͍͙ͫͭ͊ͭΈ ͙ͪͫͯͤͦ͟ ͍͊͒ͪ͊ͤͭ͊͟] 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 26 ς ˴ ͊ͪͭ͊ ͫ ͙͔ͫͭͣ· ͟ ͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ 

ˤ͍ͦͪ͊͘΅͊ΎͫΈ ͟  ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣΣ ͍ ͚ͦͭͦͪͦ͟ ͣ· ͙͍͙ͪͫͦ͊͡ ͙͙͙ͤ͡, ͙ ͔͔ͤͭͪͫͤͦ ͔͙ͦͭͣͭͭΈΣ ;ͭͦ ͍ Small Basic 

ͣͦ͗ͤͦ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈ ͍͚͍ͫͦͫͭ͊ ͙͙͙ͤ͡, ͭ ͙͔͊͟ ͊͟͟ ͔͔ ͼ͍͔ͭ ͙ ͭͦ͡΅͙ͤ͊.  ˿ ͤ͊;͊͊͡, ͒ ͍͚͔͊͊ͭ ͙͔͙ͣͤͣ͘ ͼ͍͔ͭ 

͙͙͚ͤ͡ ͭ͊͟Σ ͊͟͟ ͨͦ͊͊ͤ͘͟ ͍ͦ  ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ. 

GraphicsWindow.Width = 200  

GraphicsWindow.Height = 200  

GraphicsWindow.PenColor = "Green"  

GraphicsWindow.DrawLine(10, 10, 100, 100)  

GraphicsWindow.PenColor = "Gold "  

GraphicsWindow.DrawLine(10, 100, 100, 10)  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ нт ς ˮ ͔͔͙͔ͣͤͤ͘ ͼ͍ ͔ͭ͊ ͙͡ ͙͙ͤ 

 s  ͔͚ͫ;͊ͫ ͍͚͔͒͊͊ͭ ͙͔͙ͣͤͣ͘ ͔͔ ͔ͪ͊ͣͪ͘.  ʕ  ͤ ͙͔͙͍͔͔͚͗ͨͪ͒ͤͤͦ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͣ · ͙ ͔ͣͤ͘Ύ͔ͣ ͭͦ͡΅͙ͤͯ 

͙͙͙ͤ͡ ͒ͦ мл ͍͔ͣͫͭͦ 1Σ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͙͍͙͍͔ͨͪͫ͊͊ͭͫΎ ͔͚ ͨͦ ͯͣͦ͡;͙͊ͤΌ. 



 

 

GraphicsWindow.Width = 200  

GraphicsWindow.Height = 200  

GraphicsWindow.PenWidth = 10  

GraphicsWindow.PenColor = "Green"  

GraphicsWindow.DrawLine(10, 10, 100, 100)  

GraphicsWindow.PenColor = "Gold"  

GraphicsWindow.DrawLine(10, 100, 100, 10)  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 28 ς ́ ͦͫͭ͡·͔ ͼ͍ ͔ͭͤ·͔ ͙͡ ͙͙ͤ 

ˮͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͟ ͦͣ͊ͤ͒· PenWidth ό΄͙͙ͪͤ͊ ͊ͪ͊ͤ͒͊͟΄͊ύ  ͙PenColor όͼ͍͔ͭ ͊ͪ͊ͤ͒͊͟΄͊ύ, ͣ · ͔ͣͦ͗ͣ 

͙͔͙ͣͤͭ͘Έ ͊ͪ͊ͤ͒͊͟΄Σ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͎ͦͭͦͪͦͦ͟ ͙ͪͫͯΌͭͫΎ ͙͙͙ͤ͡.  ̏ ͙͙ͭͣ ͟ ͙ͦͣ͊ͤ͒͊ͣ ͣ ͦ͗ͤͦ ͙ ͔͙ͣͤͭ͘Έ ͤ  ͔

ͭͦ͡Έͦ͟ ͤ ͙͍͊ͪͫͦ͊ͤͤ·͔ ͙͙͙ͤ͡Σ ͤͦ ͙ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͤͤ·͔ ͺ͙͎ͯͪ· ͔ͯ͗ ͔ͨͦͫ͡ ͎ͭͦͦΣ ͊͟͟ ͍͔ͫ ͍͚͍ͫͦͫͭ͊ 

͙͔͔ͣͤͤ͘·. 

ˮͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͭ ͔ ͔͗ ͼ͙͙͟͡;͔͙͔ͫ͟ ͦͣ͊ͤ͒͟·Σ ͦ ͦͭͦͪ͟·ͻ ͣ· ͎͍͙͙ͦͦͪ͡ ͍ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ ͎͍͔͊͡, ͣ · ͫ 

͔͎ͦͫͭ͟͡ΈΌ ͔ͣͦ͗ͣ ͙ͤ͊ͨͫ͊ͭΈ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯΣ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͤ ͙͔͊ͪͫͯͭ ͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ ͙͙͚ͤ͡Σ ͔͔ͨͦͫͭͨͤͤͦ 

͍͔͙ͯ͡;͙͍͊Ό΅͙ͻͫΎ ͍ ͭͦ͡΅͙͔ͤ. 

GraphicsWindow.BackgroundColor = "Black"  

GraphicsWindow.Width = 200  

GraphicsWindow.Height = 160 

GraphicsWindow.PenColor = "Blue"  

 

For i = 1 To 10  

  GraphicsWindow.PenWidth = i  

  GraphicsWindow.DrawLine(20, i * 15, 1 80, i * 15)  

endfor  



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 29 ς˶͙͙͙ͤ ͟ ͊ͪ͊ͤ͒͊΄͊ ͪ ͚͊ͤͦ͘ ΄͙͙ͪͤ· 

ˮ͔͔ͤͭͪͫͤͦ ͍  Ή͚ͭͦ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͭ ,ͦ ;ͭͦ  ͣ · ͣ ͔ͦ͗ͣ ͯ ͍͔͙͡;͙͍͊ͭΈ ́ ͙͙ͪͤͯ ͟ ͊ͪ͊ͤ͒͊΄͊ ͼ͙͙͟͡;͔͙ͫ͟, ͭ . .͔ ͫ  

͍·͔͙͔ͨͦͤͤͣ͡ ͎͊͗͒ͦͦ͟ ͼ͙͊͟͡ ͨͦ͒ ͚ͫͭ͊ͪͦ ͙͙͔͚ͤ͡ ͙͔ͪͫͯͭͫΎ ͍ͤͦ͊Ύ. 

˝̉̒̏̃́̎̉̆ ̉  ̈ ́̌̉̃̋́ ̕ ̉̄̔̑ 
˨͡Ύ ͪ ͙͍͙ͫͦ͊ͤΎ ͅ ͙͎ͯͪ ͦ ͋·;ͤͦ ͙ ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͒ ͍͔ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙͙.  ̏ ͭͦ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙͙ Draw ͙  Fill.  ˮ ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό Draw, ͟ ͦͤͭͯͪ ͺ͙͎ͯͪ· ͣͦ͗ͤͦ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͊ͪ͊ͤ͒͊͟΄ͦͣ, ͊  ͙ͨͪ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͙ͦ͊ͤ͘ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ 

Fill ͅ ͙͎ͯͪ͊ ͙͔ͪͫͯͭͫΎ ͙ͫͭ͟ΈΌ.  ˹ ͙͔͊ͨͪͣͪ, ͫ  ͨ ͦͣͦ΅ΈΌ ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͣ · ͤ ͙͔͊ͪͫͯͣ ͒ ͍͊ 

ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟, ͦ ͙͒ͤ ς ͟ ͪ͊ͫͤ·ͣ ͊ͪ͊ͤ͒͊͟΄ͦͣΣ ͊ ͎͚͒ͪͯͦ ς ͘ ͔͔͚ͤͦ͡ ͙ͫͭ͟ΈΌ. 

GraphicsWindow.Width = 400  

GraphicsWindow.Height = 300  

 

GraphicsWindow.PenColor = "Red"  

GraphicsWindow.DrawRectangle(20, 20, 300, 60)  

 

GraphicsWindow.BrushColor = "Green"  

GraphicsWindow.FillRectangle(60, 100, 300, 60)  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ ол ς ˾ ͙͍͙͔ͫͦ͊ͤ ͙ ͊͘ ͙͍͊͟͡ 



 

 

˨͡Ύ ͙͍͙ͪͫͦ͊ͤΎ ͙͙͡ ͙͍͙͊͘͟͡ ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟ ˤ͊ͣ ͨͦͤ͊͒ͦ͋ΎͭͫΎ ;͔ͭ·͔ͪ ;͙ͫ͊͡.  ˽ ͔͍ͪ·͔ ͒ ͍͊ ;͙ͫ͊͡ 

ͦ͋ͦͤ͊͘;͊Όͭ ͭ ͦ;͙͟ ͔ͦͫ ͚͟ ͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ X ͙  Y ͒ ͡Ύ ͍͔ͪͻ͔͎ͤͦ ͔͍͎ͦͦ͡ ͎ͯ͊͡ ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟.  ́ ͔ͪͭΈ͔ ;͙ͫͦ͡ 

͙ͫͯ͗ͭ͡ ͒ ͡Ύ ͦ ͋ͦͤ͊͘;͔͙ͤΎ ΄͙͙ͪͤ· ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟Σ ͊ ;͔͍͔͔ͭͪͭͦ ς ͒ ͡Ύ ͦ͋ͦͤ͊͘;͔͙ͤΎ ͔͎ͦ ͍·ͫͦͭ·.  

͙̅͊ͭ͟;͔͙ͫ͟Σ ͭ ͊͊͟Ύ ͔͗ ͫͻ͔ͣ͊ ͔ͣͦ͗ͭ ͋·ͭΈ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͤ͊͘ ͙ͨͪ ͙͍͙͙ͪͫͦ͊ͤ ͙ ͙͍͔͊͘͟͡ Ή͙͍ͨͫͦ͡͡, ͟ ͊͟ ͍ 

͙͔͙͍͔͔͚ͤ͗ͨͪ͒ͤͤͦ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ. 

GraphicsWindow.Width = 400  

GraphicsWindow.Height = 300  

 

GraphicsWindow.PenColor = "Red"  

GraphicsWindow.DrawEllipse(20, 20, 300, 60)  

 

GraphicsWindow.B rushColor = "Green"  

GraphicsWindow.FillEllipse(60, 100, 300, 60)  

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ ом ς ˾ ͙͍͙͔ͫͦ͊ͤ ͙ ͊͘ ͙͍͊͟͡ Ή͡ ͙͍ͨͫͦ͡ 

ˤ ͫͯ͡;͔͊ ͫ ͎͙ͪͯ͊ͣ͟ ͙ͨͪͤͼ͙ͨ ͙͙ͤ͊ͨͫ͊ͤΎ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͔ͦͫͭ͊ͭͫΎ ͔ͭͣ ͔͗Σ ;ͭͦ  ͍ ͫͯ͡;͔͊ ͫ Ή͙͙ͨͫ͊ͣ͡͡.  

˩͙ͫ͡ ͍ · ͻ͙͔ͦͭͭ ͤ ͙͍͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͟ ͎͙ͪͯ, ʕ ͊ͣ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͊͒͊ͭ͘Έ ΄͙͙ͪͤͯ ͙ ͍·ͫͦͭͯ. 

GraphicsWindow.Width = 400  

GraphicsWindow.Height = 300  

 

GraphicsWindow.PenColor = "Red"  

GraphicsWindow.DrawEllipse(20, 20, 100, 100)  

 

GraphicsWindow.BrushColor = "Green"  

GraphicsWindow.FillEllipse(100, 100, 100, 100)  



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 32 ς ˴ ͎͙ͪͯ 

 

 



 

 

ː̌́̃́ 7 

˔̝̜́̎̉̍́̓̆̌̎̆ ̕ ̜̉̄̔̑  

 ʕΉ͚ͭͦ ͎ ͍͔͊͡ ͣ · ͨ ͍͙ͦͦͣ͘͡ ͫ ͔͔͋ ͤ ͔͎ͣͤͦͦ ͨ ͦ͒ͯͪ͊;͙ͭΈͫΎΣ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͍͔͍ͫͦͣͦ͗ͤ͘·͔ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙Σ ͫ 

ͦͭͦͪ͟·͙ͣ ͣ· ͔ͯ͗ ͔͙ͯͫͨ͡ ͙ͨͦͤ͊ͦͣͭ͘͟ΈͫΎ.  ˭ ͔͒ͫΈ ͣ· ͙͍͔͔ͨͪ͒ͣ ͙͔ͨͪͣͪ· ͎ͭͦͦ, ͟ ͊͟ ͣͦ͗ͤͦ ͫ ͦ;͔ͭ͊ͭΈ 

͙ͪ͊͘͡;ͤ·͔ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͒͡Ύ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͙͔͔ͤͭͪͫͤ·ͻ ͔͙ͤͦͪ͒ͤ͊ͪͤ·ͻ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ. 

Rectangalore  (˙̎̏̇̆̒̓̃̏ ̐ ̠̝̑̍̏̔̄̏̌̎̉̋̏ )̃  
˭͔͒ͫΈ ͣ· ͙͔ͤ͊ͪͫͯͣ ͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙͍ͤͦ͟, ͼ͙͙͟͡;͔͙ͫ͟ ͍͔͙ͯ͡;͙͍͊Ό΅͙ͻͫΎ ͍ ͪ͊ͣ͘ ͔ͪ͊ͻ. 

GraphicsWindow.BackgroundColor = "Black"  

GraphicsWindow.PenColor = "LightBlue"  

GraphicsWindow.Width = 2 00 

GraphicsWindow.Height = 200  

 

For i = 1 To 100 Step 5  

  GraphicsWindow.DrawRectangle(100 -  i, 100 -  i, i * 2, i * 2)  

EndFor 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 33- ˸ ͔͍ͤͦ͗ͫͭͦ ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙͍ͤͦ͟ 

Circtacular  (˙̎̏̇̆̒̓̃̏ ̋̑ ̔̄̏̃) 
ˤ͙͊ͪ͊ͤͭ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·, ͪ ͙ͫͯΌ΅͔͚ ͎͙ͪͯ͟ ͍͔ͣͫͭͦ ͨͪΎ͎ͣͦͯͦ͡Έ͙͍ͤͦ͟. 

GraphicsWindow.BackgroundColor = "Black"  

GraphicsWindow.PenColor = "LightGreen"  

GraphicsWindow.Width = 200 

GraphicsWindow.Height = 200  

 

For i = 1 To 100 Step 5  

  GraphicsWindow.DrawEllipse(100 -  i, 100 -  i, i * 2, i * 2)  

EndFor 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 34 ς ˸ ͔͍ͤͦ͗ͫͭͦ ͎͍ͪͯͦ͟ 

˝́̒̐̏̌̏̇̆̎̉̆ ̃ ̘̒̌̔́̊̎̏̍ ̠̐̏̑̅̋̆ 
 ʕΉ͚ͭͦ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͙ ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ύ GraphicsWindow.GetRandomColor ͒ ͡Ύ ͨ ͙͍ͪͦͦ͘͡Έ͎ͤͦͦ 

͍·͋ͦͪ͊ ͼ͍͔ͭ͊ ͙͙ͫͭ͟Σ ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ύ Math.GetRandomNumber όͨͦͯ͡;͙ͭΈ ͫͯ͡;͚͔͊ͤͦ ;͙ͫͦ͡ύ  ς ͒ ͡Ύ 

͙͊͒͊ͤ͘Ύ ͎ͪͯ͊ͣ͟ ͙ͦͦͪ͒ͤ͊ͭ͟ ͭͦ;͔͟.  ̏ ͙ͭ ͍͔͒ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͣͦ͗ͤͦ ͙͙͍ͦͣ͋ͤͪͦ͊ͭ͟Έ ͨͦ-ͪ͊ͤͦͣͯ͘ ͒͡Ύ 

͙͙ͤ͊ͨͫ͊ͤΎ ͙͔͔ͤͭͪͫͤ·ͻ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͊͗͒͟·͚ ͪ͊͘ ͋ͯ͒ͯͭ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈͫΎ ͫ ͪ͊ͤ͘·ͣ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭͦͣ. 



 

 

GraphicsWindow.BackgroundColor = "Black"  

For i = 1 To 1000  

  GraphicsWindow .BrushColor = GraphicsWindow.GetRandomColor()  

  x = Math.GetRandomNumber(640)  

  y = Math.GetRandomNumber(480)  

  GraphicsWindow.FillEllipse(x, y, 10, 10)  

EndFor 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ ор ς ˾ ͔͙͔͊ͫͨͦͦ͗ͤ͡ ͍ ͫ͡ ͯ;͚͊ͤͦͣ ͨͦ ͪΎ͔͒͟ 

ˡ̜̑́̋̓́̌ 
˿ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͣͦ͗ͤͦ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͔͎ͭͪͯͦ͡Έͤ·͚ ͺͪ͊ͭ͊͟͡Σ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͫ ͯ͡;͚͊ͤ·͔ 

;͙ͫ͊͡.  ̅ ͪ͊ͭ͊͟͡ ς Ήͭͦ ͎ ͔͔͙ͦͣͭͪ;͔ͫ͊͟Ύ ͅ ͙͎ͯͪ͊Σ ͔͔͔ͦͨͪ͒ͤͤ͊͡Ύ ;͊ͫͭΈ ͚ͦͭͦͪͦ͟ ό͙͔ͪͦ͒ͭ͡Έ͙͚ͫ͟ 

Ή͔͔ͣͤͭ͡ύ ͍ͨͦͭͦͪΎ͔ͭͫΎ ͍ͫͤͦ͊ ͙ ͍ͫͤͦ͊, ͙ ͔ͣͤ͘ΎΎͫΈ ͍ ͔ͪ͊ͣͪ͊͘ͻ.  ʕ  ͒͊ͤͤͦͣ ͫͯ͡;͔͊ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͙͔ͪͫͯͭ 

͙ͫͦͭͤ ͔͎ͭͪͯͦ͡Έ͙͍ͤͦ͟Σ ͊͗͒͟·͚ ͙͘ ͦͭͦͪ͟·ͻ ͍ ͭͦ;͙ͤͦͫͭ ͨͦͻͦ͗ ͤ͊ ͙͔ͪͦ͒ͭ͡Έ͙͚ͫ͟ Ή͔͔ͣͤͭ͡.  ̂ ͔͗ ͍ 

͔ͭ;͔͙͔ͤ ͔͍ͨͪ·ͻ ͔ͤͫͦ͟͡Έ͙͟ͻ ͔ͫͯͤ͒͟ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ˤ· ͍͙͙͔ͯ͒ͭΣ ͊͟͟ ͔͎ͭͪͯͦ͡Έ͙͙ͤ͟ ͋ͯ͒ͯͭ 

͔͔ͣ͒ͤͤͦ͡ ͺ͙͍ͦͪͣͪͦ͊ͭΈͫΎ ͙͘ ͔ͤͫͦ͟͡Έ͙͟ͻ ͭͦ;͔͟.  ˶ ͎͙ͦͯ͟ ͙ͨͪͦͫͻͦ͒Ύ΅͔͎ͦ ͭͪͯ͒ͤͦ ͙ͦͨͫ͊ͭΈΣ ͨͦΉͭͦͣͯ 

͍͙ͦͫͭ͊ͣ Ήͭͦ ͙͔͊͒͊ͤ͘ ͒͡Ύ ˤ͊΄͔͎ͦ ͙͙ͨͦͤͣ͊ͤΎ. 

GraphicsWindow.BackgroundColor = "Black"  

x = 100  

y = 100  

 



 

 

For i = 1 To 100000  

  r = Math.GetRandomNumber(3)  

  ux = 150  

  uy = 30  

  If (r = 1) then  

    ux = 30  

    uy = 1000  

  EndIf  

   

  If (r = 2) Then  

    ux = 1000  

    uy = 1000  

  EndIf  

   

  x = (x + ux) / 2  

  y = (y + uy) / 2   

   

  GraphicsWindow. SetPixel (x, y, "LightGreen" )  

EndFor 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ ос ς ́ ͔͎ͪͯͦ͡Έͤ·͚ ͺͪ ͊ͭ͊͟͡ 

˩͙ͫ͡ ˤ· ͊͘ͻ͙͔ͦͭͭ ͍͙͔ͯ͒ͭΈ ͫ͊ͣ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͺ͙͍͙ͦͪͣͪͦ͊ͤΎ ͺͪ͊ͭ͊͊͟͡ ͙͘ ͭͦ;͔͟ ˤ· ͔͔ͣͦ͗ͭ ͙͔͎ͨͪ͋ͤͯͭΈ ͟ 
ͨͦͣͦ΅͙ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ Proram.Delay, ͟ ͦͭͦͪ͊Ύ ͘ ͔͙͊͒ͪ͗ͭ ͍·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͼ͙͊͟͡.  ʕ  Ή͚ͭͦ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙͙ 



 

 

ͯ͊͘͟·͍͔͊ͭͫΎ ;͙ͫͦ͡ ͍ ͙͙͔ͣͫͯͤ͒͊͟͡͡ͻ, ͟ ͔ͦͭͦͪͦ ͦͤ͊͘;͔͊ͭ ͦ͟Ήͺͺ͙ͼ͙͔ͤͭ ͔͙͊͒ͪ͗͘͟.  ˹ ͙͔͗ ˤ· ͍͙͙͔͒ͭ 
͔͍ͨͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤͤͯ͘Ό ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͫ ͙͔͔͚ͣͤͤͤͦ͘ ͚ͫͭͪͦͦ͟Σ ͍·͔͔͚͒ͤͤͦ͡ ͙͗ͪͤ·ͣ ΄͙ͪͺͭͦͣ. 

GraphicsWindow.BackgroundColor =  "Black"  

x = 100  

y = 100  

 

For i = 1 To 100000  

  r = Math.GetRandomNumber(3)  

  ux = 150  

  uy = 30  

  If (r = 1) then  

    ux = 30  

    uy = 1000  

  EndIf  

   

  If (r = 2) Then  

    ux = 1000  

    uy = 1000  

  EndIf  

   

  x = (x + ux) / 2  

  y = (y + uy) / 2  

   

  GraphicsWindow. SetPixel (x, y, "LightGreen" )  

  Program. Delay (2)  

EndFor 

͍͔͙̂͡;͔͙͔ͤ ͦ͟Ήͺͺ͙ͼ͙͔ͤͭ͊ ͔͙͊͒ͪ͗͘͟ ͔͙͊ͣ͒ͭ͘͡ ͍·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·.  ʕ · ͔͔ͣͦ͗ͭ 

Ή͔͙͔͙͍ͫͨͪͣͤͭͪͦ͊ͭ͟Έ ͫ ͼ͙ͺ͙ͪ͊ͣΣ ;ͭͦ͋· ͨͦ͒ͦ͋ͪ͊ͭΈ ͨͦ͒ͻͦ͒Ύ΅ͯΌ ˤ͊ͣ ͙͔͒ͭ͡͡ΈͤͦͫͭΈ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·. 

̏ͭͯ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͣ ͦ͗ͤͦ ͔ͭ͊͗͟ ͙͔͙ͣͤͭ͘ΈΣ ͔͙͍͊ͣͤ͘ ͍ ͔͚ͤ ͫͭͪͦͯ͟: 

GraphicsWindow.SetPixel (x, y, "LightGreen" )  

ͤ ͊ 

color = GraphicsWindow.GetRandomColor()  

GraphicsWindow.SetPixel (x, y, color )  

̏ͭͦ ͙͔͔͙͔ͣͤͤ͘ ͍ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͍͙ͨͦͦͭ͘͡ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͔͎ͭͪͯͦ͡Έ͙ͤ͟ ͫͯ͡;͚͊ͤͦ-͍·͋ͪ͊ͤͤ·͙ͣ ͼ͍͔͙ͭ͊ͣ. 



 

 

ː̌́̃́ ό 

ː̑́̉̋́̕ ̃ ̝̜̖̏̓̎̏̒̉̓̆̌̎ ̖̋̏̍́̎̅́ 

Logo (˘̏̄̏) 
 ʕ1970͔  ͫ ͯ΅͔͍͍ͫͭͦ͊͡ ͦ ͙͒ͤ ͨ ͚ͪͦͫͭͦ, ͤ  ͦͣ ͦ΅ͤ·͚ Ύ͘·͟ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎ Logo (˶͎ͦͦ)Σ ͦͭͦͪ͟·ͣ 

ͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͫ͘͡Έ ͍͔͎ͫͦ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͯ;͔ͤ·ͻ.  ˹  ͦ;͔͔ͪ͘ ͤ ͔͔ͦͭͦͪͦ͟ ͍ ͔ͪͣΎ ͟ ͭͦ-ͭ ͦ͒ ͍͙ͦ͋͊͡ ͟  ͅ ͯͤ͟ͼ͙Ύͣ 

Ύ͘·͊͟ ζ˥ ͪ͊ͺ͙ͯ͟ ͍  ͦ ͙͔ͭͤͦͫͭ͡Έͤ·ͻ ͟ ͦͣ͊ͤ͒͊ͻη ͙ ζ̉ ͔͔ͪͨ͊΄ͯ͟ηΣ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͋·͊͡ ͍͙͒ͤ͊ ͤ͊ Ή͔ͪ͊ͤ͟ ͙ ;Έ͙ 

͍͙͔͙͒͗ͤΎ ͍͔͍͍͙ͫͦͦͭͭͫͭͦ͊͡ ͙ͭ͊ͣ͟ ͦͣ͊ͤ͒͊ͣ͟ ͊͟͟ ˨͍͙͎͊ͭΈͫΎ ˤͨ ͔͔ͪ͒, ˽ ͍͔ͦͪͤͯͭΈ ˹͍͊ͨͪ͊ͦ, 

˽͍͔ͦͪͤͯͭΈ ˹͔͍͊ͦ͡ ͙ ͭΦ͒Φ  ˿  ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͔͔̉ͪͨ͊΄͙͟ ͦ͊͊ͦͫ͘͟͡Έ ͍ͦͣͦ͗ͤ͘·ͣ ͙͍͙͔ͪͫͦ͊ͤ ͺ͙͎ͯͪ ͚ͪ͊ͤͦ͘ 

͙͔͔͚ͤͭͪͫͤͦ ͺͦͪͣ· ͤ͊ Ή͔ͪ͊ͤ͟.  x ͎͊ͦ͒͊ͪ͡Ύ Ήͭͦͣͯ Ύ͘·͟ ͫͭ͊͡ ͋ ͔͔ͦ͡ ͨ ͦͤΎͭͤ·ͣ ͒ ͡Ύ ͨ ͦ͡Έ͍͔͔͚ͦ͊ͭ͘͡ ͙  

͙͍͔ͨͪ͟͡ ͟  ͫ ͔͔͋ ͙ ͔͔ͤͭͪͫ  ͡ Ό͔͚͒ ͍͔ͫͻ ͍͍ͦͪ͊ͫͭͦ͘, ͙  ͙͔ͣͤͤͦ ͨͦΉͭͦͣͯ ͦͤ ͙͔ͨͪͦ͋ͪ͡  ͭ͊ͯ͟Ό ͔͋΄͔ͤͯΌ 

ͨͦͨͯ͡ΎͪͤͦͫͭΈ ͍ 1980͔ Φ 

 ʕSmall Basic ͔ ͫͭΈ ͭ ͊͊͟Ύ ͗  ͔;͔ ͔ͪͨ͊΄͊͟, ͫ ͨͦͫͦ͋ͤ͊Ύ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͎͙͔ͣͤͦ ͺͯͤ͟ͼ͙͙Σ ͔͊ͦ͗ͤͤ͘͡·͔ ͍ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ͻ Small Basic.  ʕ  Ή͚ͭͦ ͎͍͔͊͡ ͣ· ͔ͪ͊ͫͫ͊͗ͣ͟ ˤ͊ͣ ͊͟͟ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͔͔̉ͪͨ͊΄͙͟ ͍ ·͍͔͙ͫͭ 

͎ͪ͊ͺ͙;͔͙͔ͫ͟ ͒͊ͤͤ·͔ ͤ͊ Ήͪ͊ͤ͟. 

ˤ̙̆̑̆̐́̋́ 
˨͡Ύ ͤ͊;͊͊͡ ͔͔ͫ͒͊ͣ͡ ͭ͊͟Σ ;ͭͦ͋· ͔͔̉ͪͨ͊΄͊͟ ͋·͊͡ ͍͙͒ͤ͊ ͤ͊ Ή͔ͪ͊ͤ͟.  ̏ ͎ͭͦͦ ͣͦ͗ͤͦ ͙͒ͦ͋ͭΈͫΎ 

ͦ͒ͤͦͫͭͪͦ;͚ͤͦ ͎͚ͨͪͦͪ͊ͣͣͦ. 

Turtle . Show()  

˽͙ͪ ͘ ͔͊ͨͯͫ͟ Ή͚ͭͦ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ͨ ͦΎ͍͙ͭͫΎ ͋ ͔͔ͦ͡ ͦ ͤͦ͟, ͭ ͔͊ͦ͟ ͔͗Σ ͟ ͊͟ ͙ ͍ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ ͎͍͔͊͡, ͤ ͦ ͭͦ͡Έͦ͟ 

͔͒ͫ͘Έ ͍ ͼ͔͔ͤͭͪ ͦͤ͊͟ ˤ· ͍͙͙͔ͯ͒ͭ ͔͔̉ͪͨ͊΄ͯ͟.  ̏ ͭͦ ͙ ͔ͫͭΈ ͭ͊ ͫ͊ͣ͊Ύ ͔͔̉ͪͨ͊΄͊͟Σ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͔͋ͯ͒ͭ 

͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͍͔ͫ ͤ͊΄͙ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͙ ͙͍ͪͫͦ͊ͭΈ ͍͔ͫΣ ;ͭͦ ͣ· ͊͘ͻ͙ͦͭͣ. 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ от ς ˽ ͦΎ͍͔͙͔ͤ͡ ͔͔̉ͪͨ͊΄͟ ͙

˜̆̑̆̍̆̆̎̉̆̚ ̉  ̑̉ ̒̏̃́̎̉̆ 
˻͒ͤ͊ ͙͘ ͦͣ͊ͤ͒͟Σ ͨͦͤΎͭͤ·ͻ ͔͔̉ͪͨ͊΄͔͟ ς Move (˽͔͔͔ͪͣ΅͔͙͔ͤ).  ʕ ·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ ͚͒͊ͤͤͦ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ 

͔͔ͭͪ͋ͯͭ ͍͍ͦ͒͊ ;͙ͫ͊͡.  ̉ ͙ͫͦ͡ ͫͦͦ͋΅͔͊ͭ ͔͔̉ͪͨ͊΄͔͟ ͤ͊ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͔͒͊ͦ͟͡ ͔͚ ͤͯ͗ͤͦ ͍͙ͨͪͦ͒ͤͯͭΈͫΎ.  ʕ  

͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔ͣ ͙͔͔ͨͪͣͪ ͣ· ͍͙͊ͫͭ͊ͣ͘ ͔͔̉ͪͨ͊΄ͯ͟ ͍͙ͨͪͦ͒ͤͯͭΈͫΎ ͤ͊ млл ͙͔͔͚ͨͫ͟͡. 

Turtle . Move(100)  

˽͔ͦͫ͡ ͊ͨͯͫ͊͘͟ Ή͚ͭͦ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ˤ· ͍͙͙͔ͯ͒ͭ, ͟ ͊͟ 

;͔͔ͪͨ͊ͻ͊ ͔͋ͯ͒ͭ ͔͔ͣ͒ͤͤͦ͡ ͍ͨͪͦ͒ ͙͎͊ͭΈͫ Ύ ͤ ͊ млл 

͙͔͔͚ͨͫ͟͡ ͍͍͔ͪͻ.  ˽ ͦ ͔͔ͣͪ ͔͔ ͍͙͔͙͔ͨͪͦ͒͗ͤ ˤ· 

͔ͭ͊͗͟ ͔͙͔͊ͣͭͭ͘Σ ;ͭͦ ͦͤ͊ ͍ͦͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͙͙ͤ͡Ό ͔ͨͦͫ͡ 

͔ͫ͋Ύ.  ˽ ͔ͦͫ͡ ͎ͭͦͦΣ ͊͟͟ ͔͔̉ͪͨ͊΄͊͟ ͍͙ͦͫͭ͊ͤͦͭͫΎΣ 

͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ 

ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘. 

ˮͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͺͯͤ͟ͼ͙Ό ͔͔̉ͪͨ͊΄͙͟ 

͔ͤͦ͋Ύ͔͊ͭ͘͡Έͤͦ ͍·͘·͍͊ͭΈ ͔͔ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ Show().  ̉ ͔͔ͪͨ͊΄͊͟ 

͍͙͊ͭͦͣ͊ͭ;͔͙ͫ͟ ͨͦΎ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͤ͊ Ή͔ͪ͊ͤ͟Σ 

͔͙ͫ͡ ˤ· ͍͙͔ͨͪͦͦ͒ͭ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό ͫ ͔͚ͤ. 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ оу ς ˽ ͔͔͔ͪͣ΅͔͙͔ͤ ͤ͊ ͫͭͦ ͙͔͔͚ͨͫ͟͡ 

˝̉̒̔̆̍ ̋̃ ́̅̑́̓ 
̂ ͍͊͒ͪ͊ͭ͊͟ ͙͔͔ͣͭͫΎ ;͔ͭ·͔ͪ ͫͭͦͪͦͤ· ς ͒ ͍͔ ͍͔͙ͪͭ͊͟͡Έͤ·͔ ͙ ͍͔͒ ͎͙ͦͪͦͤͭ͊͘͡Έͤ·͔.  ̉ ͭͦ͋· ͤ ͙͍͊ͪͫͦ͊ͭΈ 

͍͊͒ͪ͊ͭ͟ ͤ ͊ͣ ͤ ͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͘ ͍͙͊ͫͭ͊ͭΈ ̉ ͔͔ͪͨ͊΄ͯ͟ ͤ ͙͍͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͡ ͙͙ͤΌ, ͨ ͍͔ͦͪͤͯͭΈ ͍ͤ͊ͨͪ͊ͦ ͙ 

͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͔΅͔ ͦ͒ͤͯ ͙͙ͤ͡Ό ͙ ͙ͨͪͦ͒ͦ͗ͭ͡Έ Ή͙ͭ ͔͚͍͙͒ͫͭΎ ͒ͦ ͔ͭͻ ͨͦͪΣ ͨͦ͊͟ ͔ͤ ͊ͦͤ͘͟;͙ͣ ͙͍ͪͫͦ͊ͭΈ 

;͔ͭ·͔ͪ ͫͭͦͪͦͤ·.  ́ ͊͊͟Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘. 

Turtle . Move(100)  

Turtle . TurnRight ()  

Turtle.Move(100)  

Turtle.TurnRight()  

Turtle.Move(100)  

Turtle.TurnRight()  

Turtle.Move(100)  

Turtle.TurnRight()  

˽͙ͪ ͍ ·͔͙͙ͨͦͤͤ͡ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· ʕ · ͯ ͍͙͙͔͒ͭ, ͟ ͊͟ ̉ ͔͔ͪͨ͊΄͊͟ ͪ ͙͔ͫͯͭ ͟ ͍͊͒ͪ͊ͭ, ͡ ͙͙ͤΎ ͊͘ ͙͙͔͚ͤ͡, ͙  

͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͔͋ͯ͒ͭ ͨͦͻͦ͗ ͤ͊ ͺ͙͎ͯͪͯΣ ͦͭͦͪͯ͟Ό ˤ· ͍͙͙͔͒ͭ ͙͔ͤ͗. 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ оф ς ̉ ͔͔ͪͨ͊΄͊͟ ͙͔ͪͫͯͭ ͍͊͒ͪ͊ͭ͟ 

ˮ͔͔ͤͭͪͫͤͦ ͔͙ͦͭͣͭͭΈΣ ;ͭͦ ͣ· ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͣ ͍͔͒ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͫ ͍ͤͦ͊ ͙ ͍ͫͤͦ͊ ς ͊  ͙͔ͣͤͤͦ ;͔ͭ·͔ͪ ͪ͊͊͘.  ˸ · 

͔ͯ͗ ͔ͤ͊ͣ͘Σ ;ͭͦ ͙͔ͭ͊͟ ͍ͨͦͭͦͪΎΌ΅͙͔ͫΎ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͣͦ͗ͤͦ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͼ͙͊͟͡.  ˮ ͭ͊͟, ͔ ͙ͫ͡ 

ͣ· ͍ ͦ͘Έ͔ͣͣ ͙  ͙ ͔͙ͣͤͣ͘ Ήͭͯ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣͯ ͭ ͊͟, ;ͭͦ͋· ͦ ͤ͊  ͍ ·ͨͦͤ͡Ύ͊ͫ͡Έ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͼ͙͊͟͡ For..EndFor, 

ͭͦ ͍͔ͤ΄͙͚ͤ ͍͙͒ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͯ ͙ͨͪͦͫͭͭΈͫΎ ͙ ͔͋ͯ͒ͭ ͍·͎͡Ύ͔͒ͭΈ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘. 

 For i = 1 To 4  

  Turtle.Move(100)  

  Turtle . TurnRight ()  

EndFor 

˕̈̍̆̎̆̎̉̆ ̗ ̃̆̓́ 
͔͔̉ͪͨ͊΄͊͟ ͪ ͙͔ͫͯͭ ͅ ͙͎ͯͪ· ͍  ͭͦ;ͤͦ ͭ͊ͦͣ͟ ͔͗ ˥ͪ͊ͺ͙;͔ͫͦͣ͟ ˻͔ͤ͟Σ ͔͊ͦ͟͟ ͣ· ͍͙͔͙͒͡ ͍ ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ 

͎͍͔͊͡.  ̏ ͭͦ ͦ ͤ͊͘;͔͊ͭ, ;ͭͦ ͍ ͔ͫ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙͙Σ ͙ͯ͘;͔ͤͤ·͔ ͍  ͔ͨͪ͒·͒ͯ΅͔͚ ͎͍͔͊͡Σ ͊ ͭͯ͊͟͡Έͤ· ͙  ͔͒ͫ͘Έ.  

˹͙͔͊ͨͪͣͪ, ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͙͔ͤ͊ͪͫͯͭ ͍͊͒ͪ͊ͭ͟ ͫͦ ͙ͫͭͦͪͦͤ͊ͣ ͪ͊ͤ͘·ͻ ͼ͍͔͍ͭͦ. 

For  i  = 1 To 4 

  GraphicsWindow.PenColor = GraphicsWindow.GetRandomColor()  

  Turtle.Move(100)  

  Turtle.TurnRight()  

EndFor 



 

 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ пл ς ˮ ͔ͣͤ͘ ͔͙͔ͤ ͼ͍ ͔ͭ͊ 

˝̉̒̔̆̍ ̂̏̌̆̆ ̜̒̌̏̇̎̆ ̜̉̄̔̑̕ 
͔͔̉ͪͨ͊΄͊͟, ͍  ͒ ͔͙͙ͦͨͦͤͤ͡ ͟  ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙Ύͣ TurnRight ό˽͍ͦͦͪͦͭ˹͍͊ͨͪ͊ͦύ ͙ TurnLeft (˽͍ͦͦͪͦͭ˹͔͍͊ͦ͡), 

͔ͭ͊͗͟ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό Turn ό˽͍ͦͦͪͦͭύ.  ˨ ͡Ύ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ Ή͚ͭͦ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͔͔ͭͪ͋ͯͭͫΎ ͔͔ͨͪ͒͊ͭΈ 

͒͊ͤͤ·Σ͔ ͦ͋ͦͤ͊͘;͊Ό΅͙ͻ ͎ͯͦ͡ ͍ͨͦͦͪͦͭ͊ ;͔͔ͪͨ͊΄͙͟.  ˿  ͨͦͣͦ΅ΈΌ Ή͚ͭͦ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͣͦ͗ͤͦ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ 

͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͟ ͫ ͡Ό͋·ͣ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦͣ ͫͭͦͪͦͤ.  ˿ ͔͒ͯ͡Ό΅͊Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͙͔ͤ͊ͪͫͯͭ ΄͔͙͎ͫͭͯͦ͡Έ͙ͤ͟.   

For  i  = 1 To 6 

  Turtle . Move(100)  

  Turtle . Turn (60)  

EndFor 

˭͙͔͊ͨͯͫͭͭ Ήͭͯ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͙ ͙͔ͨͦͫͣͦͭͪͭΣ ͔͚͍͙͔͒ͫͭͭ͡Έͤͦ ͙͡ ͍  ͙͎͔ͭͦ ͨͦͯ͡;͙ͭͫΎ ΄͔͙͎ͫͭͯͦ͡Έ͙ͤ͟.  

˭͔͊ͣͭΈ͔ͭΣ ;ͭͦ ͔͙ͫ͡ ͎ͯͦ͡ ͔ͣ͗͒ͯ ͙ͫͭͦͪͦͤ͊ͣ ͍͔ͪ͊ͤ 60 ͎ ͪ͊͒ͯͫ͊ͣ, ͭ ͦ ͣ· ͙͔ͨͪͣͤΎ͔ͣ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό 

Turn(60).  ˨ ͡Ύ ͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟Σ ;Έ͙ ͫͭͦͪͦͤ· ͍ͪ͊ͤ·, ͣ ͦ͗ͤͦ ͔͎ͦ͟͡ ͯͤ͊ͭ͘ΈΣ ;͔ͣͯ ͍͔ͪ͊ͤ ͎ͯͦ͡ ͔ͣ͗͒ͯ 

͙͙ͤͣΣ ͔͙͍ͪ͊͒͘͡ 360 ͤ ͊ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦ ͫͭͦͪͦͤ.  ˽ ͦΈͯ͘͡ΎͫΈ Ή͚ͭͦ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͔͚ ͙ ͔͔͔ͨͪͣͤͤ·͙ͣΣ ͣ· ͫ 

͔͎ͦͫͭ͟͡ΈΌ ͔ͣͦ͗ͣ ͙ͤ͊ͨͫ͊ͭΈ ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤͯΌ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ, ͟ ͦͭͦͪ͊Ύ ͚͔ͨͦ͒ͦ͒ͭ ͒͡Ύ ͙͍͙ͪͫͦ͊ͤΎ 

͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟ ͫ  ͡Ό͋·ͣ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦͣ ͫͭͦͪͦͤ. 

sides = 12  

 

length = 400 / sides  



 

 

angle = 360 / sides  

 

For i = 1 To sides  

  Turtle.Move(length)  

  Turtle.Turn(angle)  

EndFor 

˿ ͨͦͣͦ΅ΈΌ Ή͚ͭͦ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͣ ͦ͗ͤͦ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͡Ό͚͋ͦ ͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͟Σ ͍͔͎ͫͦ ͙͡΄Έ ͙͔ͣͤ͘ΎΎ 

ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ͔͔͔͚ͨͪͣͤͤͦ sides.  ʕ ͍͔͒Ύ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ пΣ ͍ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͣ· ͨͦͯ͡;͙ͣ 

˴͍͊͒ͪ͊ͭΣ ͚ͭ͊ͦ͟ ͔͗ ͨͦͯ͡;͙ͫ͡Ύ ͍ ͤ͊;͊͡.͔  ʕ ͍͔͒Ύ ͒ ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͋ ͦ͡Έ΄͔ͦ ͘ ͤ͊;͔͙͔ͤ ͨ ͔͔͔͚ͪͣͤͤͦ, 

͙͔ͤ͊ͨͪͣͪ рлΣ ͣ· ͨͦͯ͡;͙ͣ ͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͟, ͣ ͊ͦ͡ ͙ͦͭ͡;͊Ό΅͙͚ͫΎ ͨͦ ͍͔ͤ΄͔ͤͣͯ ͍͙͒ͯ ͦͭ ͎ͪͯ͊͟.   

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ 41 ς ˾ ͙͔ͫͯͣ ͣ ͎͎ͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͟ ͫ  12 ͫ ͙ͭͦͪͦͤ͊ͣ 

ˮͫͨͦ͡Έͯ͘Ύ ͭ ͦͭ ͗  ͔ͨ ͙ͪͤͼ͙ͨ, ;ͭͦ ͣ · ͨ ͙͔͙͙ͪͣͤ͡ ͫ ͔͚;͊ͫ, ͣ ͦ͗ͤͦ ͍͙͊ͫͭ͊ͭ͘Έ ͔͔̉ͪͨ͊΄ͯ͟ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ 

͔ͣͤͦ͗ ͍ͫͭͦ ͟ ͎ͪͯͦΣ͍ ͊͗͒͟·͚ ͫ ͔ͤ͋ͦ͡Έ΄͙ͣ ͍͙͎ͫ͒ͦͣ. ˾ ͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͨ ͦͯ͡;͙ͭͫΎ ͙ ͔͔ͤͭͪͫͤ·ͣ.  

sides = 50  

length = 400 / sides  

angle = 360 / sides  

 

Turtle.Speed = 9  

 

For j = 1 To 20  

  For i = 1 To sides  



 

 

    Turtle.Move(length)  

    Turtle.Turn(angle)  

  EndFor 

  Turtle . Turn (18)  

EndFor 

ˤ ͍·΄͔͙͍͔͔͚ͨͪ͒ͤͤͦ ͨ ͎͔ͪͦͪ͊ͣͣ ͙ ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͍͒͊ ͼ͙͊͟͡ For..EndFor, ͦ ͙͒ͤ ͍͙ͤͯͭͪ ͎͎͒ͪͯͦͦ.  

ˤ͔͙͚ͤͯͭͪͤͤ ͼ͙͟͡  (i = 1 to sides) ͨ ͦͻͦ͗ ͤ͊ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͯ ͙͍͙ͪͫͦ͊ͤΎ ͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͊͟ ͙ ͍͔ͦͭ;͔͊ͭ ͊͘ 

͙͍͙͔ͪͫͦ͊ͤ ͎ͪͯ͊͟.  ʕ ͔ͤ΄͙͚ͤ ͼ͙͟͡ (j = 1 to 20) 

͍͔ͦͭ;͔͊ͭ ͊͘ ͍ͨͦͦͪͦͭ ͔͔̉ͪͨ͊΄͙͟ ͔ͨͦͫ͡ ͎͊͗͒ͦͦ͟ 

͙͍͎ͤ͊ͪͫͦ͊ͤͤͦͦ ͔Ό ͎ͪͯ͊͟.  ˻  ͤͭ ͔͊͗͟ ͎ ͍͙ͦͦͪͭ 

͔͔̉ͪͨ͊΄͔͟ ͤ ͙͍͊ͪͫͦ͊ͭΈ 20 ͟ ͎͍ͪͯͦ.  ˿ ͔͙͙͍ͦ͒ͤ 

͍͔ͫ ͍ ͔͔ͣͫͭ, ͪ ͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͍ ·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ Ή͚ͭͦ 

͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ· ͨ ͦͯ͡;͙ͭͫΎ ͦ ;͔ͤΈ ͙͔͔ͤͭͪͫͤ·ͣΣ ͊ 

͙͔ͣͤͤͦ ς ͣ · ͨͦͯ͡;͙ͣ ͍ͦͭ ͭ ͊ͯ͟Ό ͺ͙͎ͯͪ.ͯ 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ пн ς ˾ ͙͍͙͔ͫͦ͊ͤ ͎͍ͪͯͦ͟ 

ˑ̃̉̇̆̎̉̆ ̋̑̔̄́̍̉ 
˸ͦ͗ͤͦ ͍͙͊ͫͭ͊ͭ͘Έ ͔͔̉ͪͨ͊΄ͯ͟ ͔͔ͨͪͫͭ͊ͭΈ ͙͍ͪͫͦ͊ͭΈΣ ͙͔͙͍ͨͪͣͤ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό PenUp.  ˿  ͔͔ ͨͦͣͦ΅ΈΌ 

ͣͦ͗ͤͦ ͨ ͔͔͍͙ͪ͒ͤͯͭΈ  ̉ ͔͔ͪͨ͊΄ͯ͟ ͍  ͡Ό͔͋ͦ ͔ͣͫͭͦ ͤ͊ Ή͔ͪ͊ͤ͟Σ ͙ͨͪ Ήͭͦͣ ͔ͤ ͙ͪͫͯΎ ͙͙ͤ͡Ό.  ˽ ͙͔͙͍ͪͣͤ 

͔ͦͨͪ͊ͼ͙Ό PenDown, ̉ ͔͔ͪͨ͊΄͊͟ ͍ͫͤͦ͊ ͤ͊;͔ͤͭ ͙͍ͪͫͦ͊ͭΈ.  ˿  ͨ ͦͣͦ΅ΈΌ Ή͙ͭͻ ͦ ͔ͨͪ͊ͼ͙͚ ͣ ͦ͗ͤͦ 

ˤ ͚͒͊ͤͤͦ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͣ· ͍͙͙͊ͫͭ͊͘͡ 

͔͔̉ͪͨ͊΄ͯ͟ ͙͍ͪͫͦ͊ͭΈ ͋·͔͔ͫͭͪΣ ͍͔͙ͯ͡;͙͍ 

ͫͦͪͦͫͭ͟Έ ͔͔ ͔͔͍͙͔͙ͨͪ͒͗ͤΎ ͒ͦ ф.  ̏ ͭͦ 

͍͚͍ͫͦͫͭͦ ͣͦ͗ͤͦ ͔ͣͤΎͭΈΣ ͍͊͒͊͊͘Ύ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ 

͙ͫͦͪͦͫͭ͟ ͦͭ м ͒ͦ млΣ ͙ͭ͊ͣ͟ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Σ 

͍͊ͫͭ͊͘͡ΎΎ ̉ ͔͔ͪͨ͊΄ͯ͟ ͍͙͎͒͊ͭΈͫΎ ͫ ͚ͭͦ 

ͫͦͪͦͫͭ͟ΈΌΣ ͫ ͚ͦͭͦͪͦ͟ ˤ͊ͣ ͻͦ;͔ͭͫΎΦ 



 

 

͙͎͒ͦͫͭͤͯͭΈ ͙ ͔͔͎ͤͭͪͫͤͦͦ Ήͺͺ͔ͭ͊͟ ͊͟͟Σ ͙͔ͤ͊ͨͪͣͪ, ͨ ͙ͯͤͭͪͤ͟·͔ ͙͙͙ͤ͡.  ˽ ͦ͒ͦ͋ͤ·͔ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ 

͙ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͍ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣΣ ;ͭͦ͋· ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ ͙ͨͯͤͭͪͤ͟·͚ ͎͎ͣͤͦͦͯͦ͡Έ͙ͤ͟. 

sides = 6  

 

length = 400 / sides  

angle = 360 / sides  

 

For i = 1 To sides  

  For j = 1 To 6  

    Turtle.Move(length / 12)  

    Turtle.PenUp()  

    Turtle.Move(length / 12)  

    Turtle.PenDown()  

  EndFor 

  Turtle.Turn(angle)  

EndFor 

ˮ ͍ͫͤͦ͊Σ ͍ Ή͚ͭͦ ͎͔ͨͪͦͪ͊ͣͣ ͍͒͊ ͼ͙͊͟͡.  ʕ ͔͙͚ͤͯͭͪͤͤ ͼ͙͟͡ ͪ ͙͔ͫͯ ͭͪ ͍͊ͦͯ͘Ό ͨ ͙ͯͤͭͪͤͯ͟Ό ͡ ͙͙ͤΌ, ͊  

͍͔ͤ΄͙͚ͤ ͼ͙͟͡ ͔͔ͦͨͪ͒͡Ύ͔ͭΣ ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͙͙͚ͤ͡ ͤͯ͗ͤͦ ͙͍ͤ͊ͪͫͦ͊ͭΈ.  ʕ  ͤ ͊΄͔ͣ ͨ ͙͔͔ͪͣͪ ͨ ͔͔͔͚ͪͣͤͤͦ sides 

͋·ͦ͡ ͙͍͔ͨͪͫͦͤͦ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ сΣ ͙ ͍ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͣ· ͨͦͯ͡;͙͙͡ ΄͔͙͎ͫͭͯͦ͡Έ͙ͤ͟ ͫ ͙ͨͯͤͭͪͤ͟·͙ͣ ͙͙ͤ͡Ύ͙ͣ, 

͊͟͟ ˤ· ͔͔ͣͦ͗ͭ ͍͙͔͒ͭΈ ͙͔ͤ͗. 

 

˾͙ͫͯͤͦ͟ по ς ˮ ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ PenUp ͙  PenDown 


