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■ 安全情報

光の刺激による発作について
ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことがあり
ます。発作やてんかんなどの病歴がない方も、ビデオゲームを見ている間に、原因不明の光
過敏てんかん発作を起こすことがあります。

この発作には、めまい、視覚の変調、目や顔の痙攣 (けいれん)、手足の筋肉の痙攣やふるえ、
前後不覚や意識の一時的な喪失などのさまざまな症状があります。

また、発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、
けがをすることもあります。

このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。年少者は、このような発
作を起こしやすい傾向にあります。

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ以外の状況で、過去にこの種の発作
を起こした人がいる場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。

ゲームをするときは、次のことに注意しましょう。
●テレビから離れて座る

●画面の小さいテレビを使う

●明るい部屋でゲームをする

●疲れているときや眠いときはゲームをしない

そのほかの健康と安全についての重要なお知らせ
このソフトウェアをご使用になる前に、Xbox 360® 本体の取扱説明書に記載されている「安
全のために」、「健康のために」を必ずお読みください。

■ テレビの焼き付き現象について
プロジェクター (液晶方式を除く) やプラズマ テレビなどに長時間同じ画像を表示すると、「焼
き付き」現象により、ゲームの画像がスクリーンに残り、ゲームをしていないときにもその画
面が現れたままになってしまうことがあります。テレビのマニュアルを読んで、ゲームをして
も問題がないか確認してください。マニュアルで確認できない場合は、テレビを販売したお店
か製造会社にお問い合わせください。

■ CERO マークについて
本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 (CERO) の審査を受け、パッ
ケージには年齢区分マーク (表面) 及びアイコン (裏面) を表示しています。年齢区分マーク
は、CERO 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれて
いることを示しています。パッケージ裏面のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもの
で、ゲーム全体の内容を示すものではありません。なお、全年齢対象のゲームソフトにはアイ
コンを表示していません。また、CERO の対象年齢は、本製品に対してのみ適用されるもので
あり、オンラインプレイなどを通して得られる追加の表現に関しては、この限りではありませ
ん。詳しくは CERO のウェブサイト (http://www.cero.gr.jp/) をご覧ください。

許諾を得ずに、このソフトウェアの複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場にお
ける実演、レンタル、商業目的での使用、またはコピーガードの解除を行うことは、固く禁
じられています。

■ このゲームをセーブするためには、最低 4 MB の空き容量が必要です。
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      サポート情報
■ お問い合わせ先
マイクロソフト株式会社
Xbox カスタマー サポート 0120-220-340
※フリーダイヤルがご利用いただけない場合は 03-3570-8261 をご利用ください。
詳しくは次の URL をご覧ください。 http://www.xbox.com/jp/support/
ご購入いただいたゲームが本取扱説明書にある通り機能しない場合は、上記にあるお問い合わせ先までご連絡
ください。なお、ゲーム内容や攻略法に関するお問い合わせはご遠慮ください。
受付時間 10:00 ～ 18:00 (日、祝日を除く)

■ 聴覚や言語に障害がある方のための専用お問い合わせ窓口
聴覚や言語などに障害をお持ちで、電話での会話が困難な方のために、ファックスでお問い合わせを受け付けて
おります。

ファックス番号: 0570 - 000 - 560
※この窓口は、聴覚や言語などに障害をお持ちの方の専用窓口です。障害をお持ちで電話での会話が困難な方
以外からのファックスは受付できませんので、ご理解とご協力の程よろしくお願いいたします。

■ ご注意
1. 安全のために本製品をご使用になる前に必ず取扱説明書をお読みください。

2. 本製品は　　　　      が記載されている日本国内仕様の Xbox 360 本体のみでお使いいただけます。

3. 許諾を得ずに、複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場における実演、レンタル、商業目的での
使用、またはコピーガードの解除を行うことは、固く禁じられています。

4. 本製品に含まれる取扱説明書の一部または全部を無断で使用、複製することはできません。

5. 本製品の仕様、および取扱説明書に記載されている事柄は、将来予告なしに変更されることがあります。

マイクロソフトは、この取扱説明書に記載される内容に関し、特許、特許申請、商標、著作権、またはその他の
無体財産権を有する場合があります。この取扱説明書は、マイクロソフトの書面による明示的な許諾がある場合
を除き、これらの特許、商標、著作権またはその他の無体財産権に関する権利をお客様に許諾するものではあり
ません。

DynaFont は、DynaLab Inc. の登録商標または商標です。

ここに記載された情報 (URL、インターネット・ウェブサイト関連を含む) は予告なく変更されることがあります。
特に断りのない限り、ここに記載された企業、団体、商品、ドメイン名、E メールアドレス、ロゴ、人物、場所、
出来事はフィクションであり、実在のいかなる企業、団体、商品、ドメイン名、E メールアドレス、ロゴ、人物、
場所、出来事とは一切関係ありません。また、それらを意図したり推測させるものではありません。目的の如何に
関わらずマイクロソフトコーポレーションの書面による許諾の無い限り、著作権法で保護された権利を制限するこ
となく、いかなる部分も複製、検索システムへの保存及び紹介、並びにいかなる種類や手段による伝達 (電子的、
版下作成、コピー複写、録画その他) をしてはいけません。

Developed by BioWare Corp. for Microsoft Corporation.

MASS EFFECT © 2003-2009 EA International (Studio and Publishing) Ltd. All rights reserved. 
BioWare Corp., the BioWare Corp. logo, BioWare, the BioWare logo and the BioWare hands logo, 
Mass Effect and the Mass Effect logo are either registered trademarks or trademarks of EA 
International (Studio and Publishing) Ltd. in the United States and other countries.

Portions © 2007 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, the Microsoft Game Studios logo, 
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies.

Unreal® Engine, Copyright 1998-2009, Epic Games, Inc. All rights reserved. Unreal® is a registered 
trademark of Epic Games, Inc.

Portions © 2009 Scaleform Corporation.

Interactive Spatialized Audio Composition Technology (ISACT™): Copyright © Creative Technology 
Ltd. ISACT is a trademark of Creative Technology Ltd in the United States and/or other countries.

                   Manufactured under license from Dolby Laboratories.

Uses Bink Video. © Copyright 1997-2009 by RAD Game Tools, Inc.

その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。
落丁、乱丁はお取り替えいたします。

Printed in Singapore

      Xbox LIVE®

Xbox LIVE® について
Xbox LIVE は、いつでも好きなときに、世界中の誰とでも遊べるオンラインのゲーム環境です*。

Xbox LIVE では、自分の名刺代わりになるゲーマー カードを作って、好みにあったプレイヤーと友達になったり、
一緒にゲームを遊んだりできるだけでなく、友達とボイスチャットをしたり、文字だけではなく音声やビデオで
メッセージを送ることもできます*。

さらに、Xbox LIVE マーケットプレースを通じて、ゲームのデモ版や予告編ムービー、ゲームをより楽しくする
追加キャラクター、マップ、アイテムなど、さまざまなコンテンツをダウンロードできます*。

　* 各ゲームにより対応機能は異なります。

Xbox LIVE を利用するために
Xbox LIVE を利用するには、Xbox 360 本体をブロードバンド環境に接続し、Xbox LIVE サービスにサイン
アップすることが必要です。

Xbox LIVE サービスや Xbox 360 とブロードバンド回線の接続に関する詳細は http://www.xbox.com/jp/ 
をご覧ください。

保護者による設定
保護者の方は、CERO 年齢区分などに基づき、児童や青少年がプレイできるゲームを制限したり、Xbox LIVE 
の各機能・サービスのご利用を簡単に制限したりすることができます。また、ファミリー タイマーの設定により
プレイ時間を限定することもできます。

詳しくは Xbox 360 本体の取扱説明書および http://www.xbox.com/jp/familysettings/ をご覧ください。

ゲームで使用されている言語について
使用中のゲームで、現在表示されている言語以外の言語がサポートされている場合、Xbox ダッシュボードの [シス
テム] - [本体の設定] - [言語] または [国や地域] をその言語に対応した設定にすることで、ゲームで使用できる
ようになります。詳しくは http://www.xbox.com/jp/support/ をご覧ください。
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一緒にゲームを遊んだりできるだけでなく、友達とボイスチャットをしたり、文字だけではなく音声やビデオで
メッセージを送ることもできます*。

さらに、Xbox LIVE マーケットプレースを通じて、ゲームのデモ版や予告編ムービー、ゲームをより楽しくする
追加キャラクター、マップ、アイテムなど、さまざまなコンテンツをダウンロードできます*。

　* 各ゲームにより対応機能は異なります。

Xbox LIVE を利用するために
Xbox LIVE を利用するには、Xbox 360 本体をブロードバンド環境に接続し、Xbox LIVE サービスにサイン
アップすることが必要です。

Xbox LIVE サービスや Xbox 360 とブロードバンド回線の接続に関する詳細は http://www.xbox.com/jp/ 
をご覧ください。

保護者による設定
保護者の方は、CERO 年齢区分などに基づき、児童や青少年がプレイできるゲームを制限したり、Xbox LIVE 
の各機能・サービスのご利用を簡単に制限したりすることができます。また、ファミリー タイマーの設定により
プレイ時間を限定することもできます。

詳しくは Xbox 360 本体の取扱説明書および http://www.xbox.com/jp/familysettings/ をご覧ください。

ゲームで使用されている言語について
使用中のゲームで、現在表示されている言語以外の言語がサポートされている場合、Xbox ダッシュボードの [シス
テム] - [本体の設定] - [言語] または [国や地域] をその言語に対応した設定にすることで、ゲームで使用できる
ようになります。詳しくは http://www.xbox.com/jp/support/ をご覧ください。
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