ar

r Warning Indicators

0904 Part No. X10-98316 XK




RSN

¥

_DANSK -/

SIKKERHEDSOPLYSNINGER

e

Om lysfglsomme anfald

Meget fa personer kan opleve et anfald, nar de udszettes for visse visuelle billeder, deriblandt blinkende lys eller
menstre, som kan forekomme i videospil. Selv personer, der ikke har tidligere erfaringer med anfald eller epilepsi,
kan have en udiagnosticeret tilstand, som kan medfere disse “lysfalsomme anfald” ved brug af videospil.

Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt svimmelhed, endret syn, treekninger ved gjnene
eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme eller ben, desorientering, forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden.
Anfald kan ogsa medfere bevidstleshed eller kramper, som kan fare til skader, hvis du falder eller rammer
genstande taet ved.

Stop spillet straks, og seg leege, hvis du oplever nogle af disse symptomer. Forzeldre ber holde gje med deres
bern eller sparge dem om ovenstdende symptomer — det er mere sandsynligt, at bern og teenagere kommer ud
for disse anfald end voksne.

Risikoen for lysfalsomme epileptiske anfald kan reduceres ved at sidde leengere vaek fra fiernsynsskaermen, bruge
en mindre flernsynsskaerm eller spille i et veloplyst lokale og ikke spille, ndr du er svimmel eller traet.

Seg laege, for der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald eller epilepsi.
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Andre vigtige og sikkert ¥ Brugerhandbogen til Xbox indeholder vigtige sundheds-
og sikkerhedsoplysninger, som du ber leese og forsta, far softwaren tages i brug.

Undga beskadigelse af fjernsynet

Brug ikke visse fjernsynstyper. Nogle fiernsyn, iseer modeller med front- eller bagprojektion, kan blive
beskadiget, hvis et vilkarligt videospil, herunder et Xbox-spil, spilles pa dem. Statiske billede under spillets
normale gang kan "breende sig ind” pa skeermen og medfare en permanent skygge af det statiske billede,

som vises hele tiden, selv nar der ikke spilles videospil. Lignende skader kan forekomme fra statiske billeder,

som skabes nar et videospil stoppes midlertidigt. Se i brugerhdndbogen til fiernsynet for at afgere, om det er
forsvarligt at spille videospil pa det. Hvis du ikke kan finde disse oplysninger i brugerhandbogen, skal du kontakte
forhandleren eller fabrikanten af fiernsynet for at afgere, om videospillet kan spilles pa det uden risici.

Oplysningerne i dette dokument, deriblandt henvisninger til URL-adresser og andre websteder, kan a&ndres uden
varsel. Medmindre andet er angivet, er eksempler pa firmaer, organisationer, produkter, domanenavne, e-mail-
adresser, logoer, personer, steder og begivenheder skildret heri fiktive, og ingen forbindelse med noget virkeligt
firma, organisation, produkt, domaenenavn, e-mail-adresse, logo, person, sted eller begivenhed er tiltaenkt eller skal
udledes herfra. Overensstemmelse med gaeldende copyrightlovgivninger er brugerens ansvar. Uden begraensning

af copyrightrettighederne ma ingen del af dette dokument gengives, lagres i eller introduceres i et segesystem eller
transmitteres i nogen som helst form eller pd nogen som helst made (elektronisk, mekanisk, fotokopiering, optagelse
eller andet) eller til noget som helst formal uden udtrykkelig skriftlig tilladelse fra Microsoft Corporation.

Microsoft kan have patenter, patentansagninger, varemaerker, copyrights eller andre intellektuelle
ejendomsrettigheder, som daekker naevnte emne i dette dokument. Medmindre det er udtrykkeligt anfort i skriftlige
licensaftaler fra Microsoft, giver besiddelsen af dette dokument ingen licensrettigheder til disse patenter, varemaerker,
copyrights eller anden intellektuel ejendom. Navne pa faktiske firmaer og produkter kan vaere varemaerker tilhgrende
deres respektive ejere.

Uautoriseret kopiering, reverse engineering, transmission, offentliggerelse, udlejning, “pay for play” eller omgaelse af
kopibeskyttelsen er strengt forbudt.

© & ® 2004 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes.

Microsoft, Microsoft Game Studios-logoet, OptiMatch, Xbox, Xbox Live, Xbox-logoet, Xbox Live-logoet, XSN Sports-
logoet og Halo 2 er enten registrerede varemaerker eller varemaerker tilhgrende Microsoft Corporation i USA og/eller
andre lande.

Udviklet af Bungie for Microsoft Corporation. Bungie og Bungie-logoet er varemaerker tilhgrende Bungie.
“Havok.com™”; © 1999-2002 Telekinesys Research Limited. Alle rettigheder forbeholdes. Se www.havok.com for at fa
yderligere oplysninger.

“0C3"; © 1998-2002, OC3 Entertainment, Inc. og licensgivere. Alle rettigheder forbeholdes.

Vokaleksemplerne er skaenket af cd-rom-samlingen “Symphony of Voices” fra Spectrasonics.

Fremstillet under licens fra Dolby Laboratories.

BINK
1?_? Bruger Bink Video. © Copyright 1997-2004 af RAD Game Tools, Inc.
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MASTER CHIEF

SPARTAN-117, Master Chief, er medlem af SPARTAN-II-projektet. Han er en
genetisk, biologisk og teknisk forbedret kampenhed, der er mere end 2 meter hgj
og i sit panser vejer en halv ton. ]

Han har en uovertruffen reaktionsevne, en styrke og udholdenhed, som ikke
ses hos andre mennesker, og hans sejlivethed er formet gennem en livslang
militeertjeneste. Master Chief er ekspert i alle eksisterende ballistiske vaben og
taktikker, fiendtlig indtreengen og ubevaebnet kamp og har et stort kendskab til
Covenant-vabenteknologi.

KENDTE COVENANT-ENHEDER

Covenant-samfundet er meget opdelt og bestar af en sammenslutning af flere
racer. En oversigt over Covenant-kampklasserne:

Grunts (fodtusser): Basis-Covenant-infanterienhed. Sma, firskarne og relativt
langsomme. Farlige i grupper, men enkeltvis udger de kun en mindre trussel.

Jackals (handlangere): Fremragende skytter. Synes at have lidt hgjere status end
Grunts, ikke n@dvendigvis i rang. De optraeder ofte i forsvarspositioner, hvor de
kaemper bag ved szerlige energiskjolde.

i

Hunters (jeegere): Meget farlige fiender, som bruges ved spraengninger eller som
tungt forsvar og altid optraeder i par. Med et naesten uigennemtraengeligt panser
og et altedelaeggende vaben med radioaktive braendselsstave udger et Hunter-
par et stort problem.

Elites (eliteenheder): Fremragende soldater, glimrende taktikere og
disciplinerede og aggressive keempere, som udger den primaere styrke hos
Covenant-tropperne. Farven pa deres panser indikerer tilsyneladende deres rang.
Det menes, at eliteenhederne forfremmes alt efter, hvor mange de har slaet ihjel.

Brutes (brutale): Ikke sa hurtigtopfattende som eliteenheder, men de keemper
sammen i grupper og er fysisk staerkere. De har ballistiske, eksplosive vaben med
monterede bajonetter.

Drones (droner): Som Brutes er dronerne tilsyneladende nye Covenant-
kampenheder, som indsaettes i massevis. Deres oprindelse er tilsyneladende |
insektoid, og ud over at vedligeholde Covenant-rumskibe har de en begraenset
evne til at flyve og er fremragende skytter.

Prophets (profeter): Ikke mange tilgeengelige oplysninger. De optraeder som
styrende eller religigse og optraeder ikke meget i kampsammenhaeng. De er aldrig
blevet slaet ihjel eller taget til fange, og der er tilsyneladende fa af dem.




DANSK N DANSK

Skyd med Skyd med
t —_hoj ab
Affyrvaben v\er'é‘;:: I grevaben  HE=

Genlad/action

8

X

Skift vaben

Neerkampsangreb

Dobbeltvaben |

—4—— Skift granater
Lygte

Zoom (klik)

Ga fremad

Ga til siden i Sigtopad ©
venstre/
hgjre

Kast granat
E-bremse (Warthog)
Boost (fartajer)

B8

Drej

1
1

Kryb (klik)
| Gabaglaens _venstre/ |
Score 9 hojre :

Saetter spillet pa pause

Indstillinger \ Sigt nedad

N




KAMPDRAGT-HUD

Vabenindikatorer: Venstreholdte vaben og ammunition vises i venstre side af
HUD'et. Hgjreholdte eller enkelte vaben vises i hgjre side af HUD'et. Nar du bruger
| etenkeltvaben, vises status for granattypen i venstre side. SPARTAN-117 kan
holde et vaben i reserve, hvilket angives i hgjre side.

Bevaegelsessensor: Angiver den omtrentlige position for allierede og fiendtlige
enheder. Sensoren er placeret nederst til venstre i HUD'et og er indstillet til at
registrere aggressiv eller tydelig bevaegelse, men kan ikke vise placeringen af
stationaere eller langsomme fjender.

- Skjoldindikator: Sgjlen over bevaegelsessensoren. En helt bla sgjle angiver en

- | optimal tilstand.

- | Advarselsindikatorer: Vises under tradkorset og angiver svagt batteri, lav
- ammunitionsbeholdning eller tid for genladning.

i | GANG MED SPILLET

Spillerprofil

Spillerprofilen angiver styringen i spillet, din figurs udseende, lydindstillingerne
og nogle Xbox Live-indstillinger. Hvis du vil oprette en ny spillerprofil, skal du
trykke pa START pa startskaermen og derefter veelge Create New Profile (Opret
ny profil). Du kan andre dine indstillinger ved at veelge Settings (Indstillinger) i
hovedmenuen og derefter vaelge Player Profile (Spillerprofil).

Hovedmenuen

Veelg Campaign i hovedmenuen for at starte et spil for en enkelt spiller eller
for flere spillere. Veelg Xbox Live, Split Screen (Delt skaerm) eller System Link
for at starte et multiplayerspil. Vaelg Settings (Indstillinger), hvis du vil tilpasse
spillerprofiler eller &endre spiltype.

Kampagne

Du kan spille en kampagne som en enkelt spiller i en solokampagne (Campaign)
eller med en ven i en kampagne for flere spillere (Cooperative). Kampagnen

for flere spillere foregar i delt skaermtilstand. En kampagne er tilknyttet til en
spillerprofil. Hvis du vil starte en ny kampagne, skal du oprette en ny spillerprofil
(se ovenfor).

Gemme igangveerende spil og indleese niveauer

Forlgbet i en kampagne gemmes automatisk ved bestemte kontrolsteder pa et
spilniveau. Hvis du vil fortsaette en kampagne fra det sidst gemte kontrolsted, skal
du veelge Campaign i hovedmenuen og derefter vaelge Resume (Fortsaet). Hvis
du vil indlzese et bestemt niveau, som du allerede har gennemfert, skal du veelge
Campaign og derefter veelge Select Level (Veelg niveau).
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UNSC- OG COVENANT-VABEN ‘

Da alle bliver ngdt til at bruge ikke-specialiserede vaben under disse
problematiske forhold, vises en oversigt nedenfor. Tryk pé‘ for at veelge det
sekundaere vaben, nar du bruger dobbeltvaben. Brug venstre og hgjre aftraekker
for at skyde.

M6C Pistol (dobbeltvaben): Standard UNSC-handvaben. Rekylbetjent
magasinfedet pistol, der affyrer et magasin pd seks 12,7 mm halvpanserbrydende
skud. Hvis det bruges preecist i halvautomatisk tilstand, er det et staerkt
antipersonelvaben. Har ikke kikkertsigte. 12 skud pr. magasin.

M7/Caseless SMG (Sub Machine Gun) (dobbeltvaben): “"Skudsalver” med
vedvarende skudserier af 5 mm skud fra et 60-skuds magasin. SMG'er kan levere
knusende skudsalver pa naert hold, men er dog ikke ngjagtig pa lange skudhold.
Har tendens til at “ga” opad med rekylen. En god traefsikkerhed kraever et godt
sigte.

M19 SSM-raketaffyringsvaben: Det mest udbredte, lette antikeretgjsvaben i
UNSC-arsenalet. Transportabelt, skulderaffyret med et sigte pa 2 X forstorrelse.
Affyrer 102 mm, hojeksplosive sporeraketter. En indikator i sigtet angiver, nar
vabenet har last malet fast.

Covenant-vaben

Plasmariffel (dobbeltvaben): Koncentreret energiladet vaben, der kan

affyre i automatisk og halvautomatisk tilstand. Lange skudserier medfarer
overophedning, som midlertidigt ger riflen ukampdygtig og temmer
energikernen. Riflen er ubrugelig, nar energikernen er helt udtemt. 420-600 skud
pr. minut.

Needler (dobbeltvaben): Usaedvanligt, magasinfadet vaben, der affyrer
barberbladsskarpe krystalprojektiler med en uforklarlig mélsegningsevne pa
blgde, organiske mal. Energiskjolde afbgjer dem med succes. Fra andre harde
overflader preller de af. Ammunitionen eksploderer, ndr den rammer kad, og
forvolder yderligere skade. 30 skud pr. magasin.

Brute Shot: Affyrer granater fra et 4-skudsbzelte og kan afbgjes med vilje af
taktiske arsager, f.eks. ved at skyde rundt om hjgrner. Et af de mindst preecise
Covenant-vaben, der endnu er set. Den begraensede ammunitionskapacitet
opvejes af en stor, knivskarp bajonet.

Covenant-energisvaerd: Blev oprindeligt betragtet som rent ceremonielt. Skaerer
nemt igennem alle former for panser. Tryk pé for et normalt naerangreb, eller
tryk pa hejre udlgserknap for at udfere et basalt angreb nedefra. Eller vent, indtil
sigtekornet bliver rgdt, for at lase fast pa en fiende, og tryk derefter pa hgjre
udlgserknap for at lave et dedbringende sted. Ca. 1 meter langt.

Fuel Rod Gun: Affyrer hgjradioaktive braendselsstavprojektiler og er effektiv mod
bade koretgjer og personel. Stor, tung og har fem braendselsstave pr. laderamme.

~ Enkel 2 X forsterrelse. 10-meters radius.
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Spillerprofiler: Du kan oprette forskellige spillerprofiler, som du kan tilpasse. Du
kan andre profilens navn, endre controller-indstillinger, redigere egenskaberne
for multiplayerspil eller slette en spillerprofil.

Spilvarianter: Alle multiplayerspil har et regelsaet, der kaldes en variant. Du kan
andre reglerne for et spil, som du har oprettet, ved at oprette en brugerdefineret
spilvariant. Hvis du vil tilpasse en spilvariant, skal du veelge Options (Indstillinger)
' i hovedmenuen. Hvis du vil bruge en variant, som du har oprettet, skal du ga

. til Game Setup (Spilopszetning) i Game Lobby (Spillobbyen) og vaelge Change

. Rules (Rediger regler).

OM MULTIPLAYERSPIL

| Hvis du vil spille et multiplayerspil, skal du veelge Split Screen (Delt skaerm),
System Link eller Xbox Live i hovedmenuen.

Split Screen (Delt skaerm): Konkurrer med op til tre andre spillere pd samme
side, pa en enkelt konsol.

System Link (Linkkabel): Forbind to Xbox-konsoller med et Xbox™-linkkabel
eller op til 16 Xbox-konsoller ved hjeelp af en netvaerkshub. Se brugerhandbogen
til Xbox-konsollen for at fa yderligere oplysninger.

Xbox Live: Spil et multiplayerspil med folk fra hele verden, og hent nye kort til
Halo 2.

Spiltyper

Der er syv forskellige multiplayerspil, hvert med et antal indbyggede varianter,
som indeholder forskellige spilregler.

Slayer: Sla flest modstandere ihjel.

Capture the Flag: Opna flest point ved at erobre modstanderholdets flag og
bringe det tilbage til dit eget holds base.

Assault: Scor flest point ved at transportere, armere og laegge dit holds bombe i
modstanderholdets base.

King of the Hill: Bevar kontrollen over bjerget i leengst tid.
Oddball: Find bolden, og behold den i leengst tid.

Juggernaut: Kun Juggernaut’en kan vinde, og hvis du er Juggernaut’en, er alle
efter dig.

Territories: Optjen mest tid ved at finde og kontrollere omrader pa kortet.
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Kort

Et kort er et indbygget spilniveau, der er udviklet specielt til multiplayerspil. De
fleste kort er baseret pa variationer af bestemte kampagneniveauer. Nogle har
objekter, som du kan interagere med - tryk pé‘ for at gore dette. Du kan afvikle
alle spiltyper pa et kort.

Afstand til stemmer

Nar du spiller spil via linkkabel og Xbox Live-spil, kan du hgre de andre spilleres
stemmer. | Halo 2 er spillernes stemmer hgjere, nar de er i nzerheden af dig pa et
kort.

Hvis du har en Xbox Communicator, kan du bruge stemmen til at styre dit team.
Tryk pa den hvide knap for at teende for radioen og tale til dit team, uanset hvor
de befinder sig pa kortet. Radioen er teendt, sa laenge du taler.

XBOX LIVE

Quickmatch: Finder en tilfeeldig spiltype, et tilfeldigt kort og den hurtigste
tjeneste for dig og spillere pa tilsvarende feerdighedsniveau.

OptiMatch™: Vaelg en spilliste for at blive sat sammen med andre spillere, som
har valgt den samme spilliste og er pa det samme faerdighedsniveau. De har ogsa
en optimal forbindelseshastighed.

Niveauer: Resultatet af en Quickmatch eller et OptiMatch-spil pavirker dit Halo
2 Xbox Live-niveau pa en bestemt spilliste. Du kan opna et nyt niveau for hver
spilliste. Dit niveau stiger, efterhanden som du bliver bedre.

Brugerdefineret spil: Et privat spil, som du skal invitere andre spillere til at
deltage i. Veelg Create Party (Opret selskab) for at oprette et spil, og veelg derefter
Game Setup (Spilopszetning) for at konfigurere spillet. Veelg Start Game, nar alle
i dit selskab er klar. Et brugerdefineret spil har ingen indflydelse pa dine Xbox Live
Halo 2-niveauer.

Venneliste: Nar du logger pa din Xbox Live-konto, kan du trykke p& @ for

at abne vennelisten. Du kan ogsa trykke pa START i en kampagne eller et
multiplayerspil og derefter trykke pa @ for at fa adgang til vennelisten. Brug
vennelisten til at se venner, modtage klanoplysninger og fa vist en liste over de
spillere, som du har spillet mod for nylig.

Selskab: En midlertidig gruppe af spillere, som spiller OptiMatch eller et
brugerdefineret spil med hinanden.

Klaner: En halvpermanent organisation af Halo 2-spillere pa Xbox Live. Hver klan
kan have op til 100 medlemmer, men du kan kun veere medlem af én klan ad
gangen. Hvis du vil oprette, deltage i eller forlade en klan, skal du trykke pa . og
derefter ga til fanen Clans pa Friends List.

i




DANSK/

Begraenset garanti vedrorende Deres kopi af softwaren til Xbox-
spillet (“Spil”)

Garanti.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) garanterer, at dette Spil i alt vaesentligt vil fungere som beskrevet i den
medfelgende brugerhandbog i en periode pa 90 dage fra datoen for det ferste keb. Denne begraensede
garanti gaelder dog ikke, hvis problemer med Spillet skyldes uheld, misbrug, virus eller fejlagtig brug.
Microsoft giver ikke nogen som helst anden form for garanti eller tilsagn om Spillet.

Deres befajelser.

Hvis De inden for 90 dages perioden opdager et problem med Spillet, som er deekket af denne garanti, skal
det returneres til forhandleren sammen med en kopi af den originale kvittering. Forhandleren vil efter eget
valg (a) reparere eller udskifte Spillet uden beregning, eller (b) refundere kebesummen. Microsoft indestér for
ethvert erstattet Spil i den resterende del af den oprindelige garantiperiode, dog mindst 30 dage. Microsoft
er ikke ansvarlig for skader i det omfang, sadanne skader kunne vzere undgaet ved rimelig forsigtighed.

Lovbestemte rettigheder.

De har muligvis lovbestemte rettigheder i forhold til Deres forhandler, som ikke pavirkes af Microsofts
begraensede garanti.

HVIS DE IKKE HAR K@BT SPILLET TIL DERES PERSONLIGE BRUG (DVS. NAR DE IKKE HANDLER SOM
FORBRUGER)

Folgende betingelser gaelder i det omfang, den gaeldende lovgivning tillader dette.

Ingen andre garantier.

Microsoft og Microsofts leverandgrer fraskriver sig alle andre garantier og betingelser, savel udtrykkelige som
stiltiende, med hensyn til Spillet og den medfelgende brugerhandbog.

Begransning af ansvar.

Hverken Microsoft eller Microsofts leveranderer kan holdes ansvarlige for nogen skader, der er forarsaget
af eller pa nogen made fglger af brugen af eller den manglende mulighed for at bruge Spillet, selv om
Microsoft eller Microsofts leveranderer er blevet underrettet om muligheden for sadanne skader. Under alle
omstandigheder er Microsofts og Microsofts leveranderers fulde ansvar begraenset til det belob, som De
faktisk har betalt for Spillet.

Hvis De har spergsmél vedrgrende denne garanti, bedes De kontakte Deres forhandler eller Microsoft pa:
Microsoft Ireland Operations Limited

Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland

TIETOJA TURVALLISUUDESTA

Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisista kohtauksista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisistd visuaalisista kokemuksista.
Tallaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat valot tai videopeleissa esiintyvéat kuviot. Jopa
henkil6illg, joilla ei aiemmin ole ollut kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus
"valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopelejé pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakokentan muuttuminen, silmien tai kasvojen
nykiminen, késien tai jalkojen nykiminen tai vapina, keskittymiskyvyn puute, sekavuus tai hetkellinen
tajunnan menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa
loukkaantumiseen esimerkiksi kaatumisen tai esineisiin tormaamisen seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu ladkarin hoitoon, jos sinulla on joitakin naistd oireista. Vanhempien on
tarkkailtava lapsiaan ndiden oireiden varalta ja kysyttava lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-
ikaisilla on aikuisia suurempi todennakoisyys saada epileptinen kohtaus.

Valoyliherkkyyden aiheuttaman epileptisen kohtauksen riskia voi pienentéda istumalla kauempana
televisiosta, kdyttamalla pienempaa televisiota, pelaamalla hyvin valaistussa huoneessa ja valttamalla
pelaamista unisena tai vasyneena.

Jos sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin tallaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele lddkarin kanssa
ennen pelaamista.

Muita tarkeitd terveyteen ja turvallisuuteen liittyvia tietoja Xboxin kayttdohjeessa on térkeitéd tietoja
terveydestd ja turvallisuudesta. Lue nama tiedot ja varmista, ettd olet ymmartanyt ne, ennen kuin kaytat tata
ohjelmistoa.

Television vahingoittumisen valttaminen

Alé kayta tietyntyyppisten televisioiden yhteydessa. Tietyntyyppiset televisiot, etenkin edusta- tai taust
aprojektiotelevisiot, voivat vaurioitua, jos niitd kaytetaan videopelien, esimerkiksi Xbox-pelien, pelaamiseen.
Pelien yhteydessa esiintyvat kauan paikallaan pysyvat kuvat voivat “palaa” ruutuun kiinni. Jos ndin kay,
kuvasta jaa pysyva varjo televisiokuvaan, joka nakyy, vaikkei videopelid pelata. Videopelin asettaminen
taukotilaan aiheuttaa myos pysaytyskuvan, joka voi aiheuttaa téllaisen vaurion. Tarkista television
kayttoohjeesta, voidaanko televisiolla pelata videopeleja turvallisesti. Jos tata tietoa ei ole annettu television
kéyttoohjeessa, ota yhteytta television myyjaan tai valmistajaan ja tiedustele, voidaanko televisiota kéyttaa
turvallisesti videopelien yhteydessa.

Taman asiakirjan kaikki tiedot, mukaan lukien URL-osoitteet ja muut viittaukset Web-sivustoihin, voivat muuttua
ilmoittamatta. Kaikki tassa yhteydessa esitetyt esimerkkiyritykset, organisaatiot, tuotteet, henkil6t ja tapahtumat
ovat kuvitteellisia eika niilla ole mitaan yhteytta todellisiin yhti6ihin, organisaatioihin, tuotteisiin, henkil6ihin tai
tapahtumiin, ellei muuta ole erikseen ilmoitettu. Tekijanoikeuslakien noudattaminen on kéyttajan vastuulla. Timan
asiakirjan mitaan osaa ei saa jaljentad, tallentaa tai siirtaa noutojarjestelmaan tai siirtad missaan muodossa tai millaan
tavalla (elektronisesti, mekaanisesti, valokopioimalla, tallentamalla tai muutoin) mihinkaan kayttotarkoitukseen ilman
Microsoft Corporationin antamaa nimenomaista kirjallista lupaa.

Microsoftilla voi olla patentteja, patenttihakemuksia, tavaramerkkejs, tekijanoikeuksia tai muita immateriaalioikeuksia,
jotka koskevat taman asiakirjan aihepiirid. Tassa asiakirjassa ei myonneta mitaan oikeutta naihin patentteihin,
tavaramerkkeihin, tekijanoikeuksiin tai muihin immateriaalioikeuksiin, ellei Microsoftin kirjallisessa
kayttooikeussopimuksessa nimenomaisesti toisin mainita.

Ohjelmistomateriaalin valtuuttamaton kopioiminen, purkaminen lahdekoodiksi, julkinen esittaminen, vuokraaminen,
maksun keradminen pelaamisesta tai kopiointisuojauksen ohittaminen kielletaan jyrkasti.

© & ® 2004 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Microsoft, Microsoft Game Studios -logo, OptiMatch, Xbox Live, Xbox ja Xbox-logot Halo 2, Xbox-logo ja Xbox Live
—ovat. Microsoft Corporationin rekisterdityja tavaramerkkeja tai tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa.
Developed by Bungie for Microsoft Corporation. Bungie and the Bungie logo are trademarks of Bungie.

The names of actual companies and products mentioned herein may be the trademarks of their respective owners.
“Havok.com™"; © 1999-2002 Telekinesys Research Limited. All rights reserved. See www.havok.com for details.
“OC3"; © 1998-2002, OC3 Entertainment, Inc. and its licensors. All rights reserved.

Vocal samples courtesy of Spectrasonics “Symphony of Voices” CD-ROM collection.

Valmistettu Dolby Laboratoriesilta saadulla lisenssilla.
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SPARTAN-117, Master Chief, on SPARTAN-Il-projektin jasen. Han on geneettisesti,
biologisesti ja teknisesti paranneltu taisteluyksikks, panssarissaan yli kahden
metrin pituinen ja puolen tonnin painoinen. —_—

Hanen refleksinsa ovat verrattomat, hanen voimansa ja kestavyytensa kaikkia
ihmisia paremmat, ja hanen sitkeyttadn on muovannut armeijassa vietetty elama.
Master Chief hallitsee kaikki nykyiset ballistiset aseet ja taktiikat, hyokkaamisen
ja aseettoman taistelun, ja hanella on runsaasti kokemusta covenant-
sotateknologian kayttamisesta.

- —
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TUNNETUT COVENANT-YKSIKOT

Covenant-yhteiskunta on erittdin jakautunut. Se koostuu eri lajien valtioliitosta.
Covenant-taisteluluokkien kertaus:

Grunt: Rivisotilaat ovat covenantinjalka\}éien perusyksikoita. Nama lyhyet,
vankkarakenteiset ja suhteellisen hitaat yksikot ovat vaarallisia ryhmissé, mutta

yksin ne ovat varsin vaarattomia.

Jackal: Sakaalit ovat hyvia ampujia ja tuntuvat olevan rivisotilaita arvostetumpia,
vaikka niiden arvo ei valttamatta olisikaan sen korkeampi. Niihin tormaa usein
puolustusasemissa, jossa ne taistelevat helposti tunnistettavien energiakenttien
suojasta. A

Hunter: Metsastdjat ovat uskomattoman vaarallisia vastustajia. Niita kaytetaan
rajaytystehtaviin tai raskaaseen puolustukseen, ja ne toimivat aina pareittain.
Lahestulkoon lapdisematon panssari ja tuhoisa kasikdyttoinen polttoainesauva-
ase tekee metsastajapareista erityisen hankalia.

Elite: Eliittisotilaat ovat erinomaisia sotilaita, nerokkaita taktikkoja ja kurinalaisia,
aggressiivisia taistelijoita. Ne ovat covenant-joukkojen paavoima. Panssarin vari
ndyttaa ilmaisevan arvoastetta. Uskomme, etta eliittisotilaat ylennetaan sen
perusteella, kuinka paljon ne aiheuttavat tappioita.

Brute: Hirmut eivat ole yhta helppoja ymmartaa kuin eliittisotilaat. Ne taistelevat
yhdessa laumoina ja ovat fyysisesti eliittisotilaita voimakkaampia. Ne kayttavat
ballistisia rdjahdeaseita, joihin on kiinnitetty pistinlaite.

Drone: Hirmujen tavoin kuhnurit ovat uusi lisa covenantin taistelujoukkoihin.
Niita lahetetadn rintamalle joukoittain. limeisesti hyonteisalkuperaa olevat
kuhnurit huoltavat covenantin avaruusaluksia, niilla on rajallinen lentokyky ja ne
ovat erittain tarkkoja ampuijia.

Prophet: Profeetoista ei ole juurikaan tietoja. Ne ovat hallinto- tai uskonnollista
henkilostoa, eivatka ne juuri osallistu taistelukentdn tilanteisiin. Yhtaan ei ole
koskaan tapettu tai vangittu, ja niita ei ilmeisesti ole kovin montaa.

MASTERCHIEFT— =& _=
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Ammu aseella
Lataa/toiminto
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KAKSI ASETTA
: Ammu Ammu
. vasemmalla I oikealla
- aseella aseella
: é Kayta kahta asetta
I
PEUKALOSAUVAT
At Liiku eteenpain
% j Tahtaa ylos
Liiku )
sivuttain *
vasen/oikea

Kaanny
vasemmalle/
oikealle

Liiku taaksepain

Tahtaa alas

~ valitsemalla ensin vaihtoehdon Campaign ja sitten vaihtoehdon Select Level.

X _Suomi
TAISTELUPUVUN KYPARANAYTTO '} ‘

Aseiden ilmaisimet: Vasemman kdden ase ja ammukset nakyvat kyparandyton
vasemmassa reunassa, oikean kaden tai kertakayttoiset aseet nakyvat oikeassa
reunassa. Kun kdytossa on yksi ase, kranaattityyppien tila nakyy vasemmalla.
SPARTAN-117 voi kantaa vara-asetta, joka nakyy oikealla.

Liiketutka: Tasta nakee liittolaisten ja vihollisten suhteellisen sijainnin.
Kyparanayton alaosan vasemmalla puolella oleva liiketutka on viritetty
havaitsemaan vihamielisen tai selkedn liikkeen. Paikallaan pysyvat tai
hidasliikkeiset viholliset eivat ndy siina.

Kilpimittari: Liiketutkan paalla oleva palkki. Kun palkki on vakaan sininen, kilven
tila on optimaalinen.

Varoitusvalot: Tahtdaimen alapuolella nakyvista varoitusvaloista nakee, kun virta
tai ammukset ovat vahissa tai ase taytyy ladata.

ALKUTOIMET

Player Profile (pelaajaproffiili)
Pelaajaprofiilissa maaritetaan ohjainasetukset, hahmon ulkomuoto, daniasetukset
ja joitakin Xbox Live -asetuksia. Voit luoda uuden pelaajaprofiilin painamalla
aloitusruudussa START ja valitsemalla vaihtoehdon Create New Profile. Voit
muuttaa asetuksia koska tahansa valitsemalla Main Menu -paavalikosta Settings
ja valitsemalla sitten vaihtoehdon Player Profile.

E-\.—-.L
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Main Menu (paavalikko)
Voit aloittaa yksinpelin tai yhteistyossa pelattavan moninpelin valitsemalla i i
paavalikossa vaihtoehdon Campaign. Voit aloittaa moninpelin valitsemalla
vaihtoehdon Xbox Live, Split Screen tai System Link. Voit tehda muutoksia
pelaajaprofiileihin tai mukauttaa pelityyppeja valitsemalla vaihtoehdon Settings.

Campaign (kampanja)

Voit pelata kampanjaa yksin (Campaign) tai ystavan kanssa yhteistybkampanjana
(Cooperative). Yhteistyokampanjaa pelataan jaetun ruudun tilassa. Kampanja
liittyy aina johonkin pelaajaprofiiliin. Jos haluat aloittaa uuden kampanjan, sinun
on luotava uusi pelaajaprofiili (katso edella).

Pelitilanteen tallentaminen ja kentén lataaminen

Kampanjan edistyminen tallennetaan automaattisesti tietyissa tallennuspaikoissa
pelikentan eri osissa. Voit jatkaa kampanjaa edellisesta tallennuspaikasta
valitsemalla Main Menu -paavalikosta vaihtoehdon Campaign ja valitsemalla
sitten vaihtoehdon Resume. Voit ladata aikaisemmin valloittamasi kentén

|
|
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UNSC- JA COVENANT-ASEET

Koska te kaikki joudutte kayttdamaan ndissa vaikeissa oloissa varusteita, joihin teilla
ei ole erikoiskoulutusta, seuraavassa on kertaus muistin virkistykseksi. Kun kaytossa
on kaksi asetta, voit poimia toisen aseen painamalla.. Voit ampua vasemmalla ja
oikealla liipaisimella.

M6C Pistol (kaksi asetta): UNSC:n vakiopistooli. Tassa rekyylitoimisessa pistoolissa
kaytetaan kuuden 12,7 mm:n ammuksen lipasta. Ammuksilla on panssaria lapaisevia
ominaisuuksia. Puoliautomaattisessa tilassa ase voi tarkalla tahtayksella toimia
tehokkaana henkil6aseena. Pistooliin ei kuulu kiikaritahtainta. Lipaskoko on 12
ammusta.

M?7/Caseless Sub Machine Gun (SMG) (kaksi asetta): “Luotisuihku”ampuu 5 mm:

n ammuksia pikatulena 60 ammuksen lippaasta. Konepistooli ei ole tarkka pitkalla
matkalla, mutta lahietdisyydella se tarjoaa musertavaa tulivoimaa. Rekyylilla on
taipumus nostaa piippua. Tahtdysta onkin korjattava huolellisesti, jotta tarkkuus sailyy.

M19 SSM Rocket Launcher: Tama on UNSC:n asevalikoiman yleisin ajoneuvoja vastaan
kaytetty ase. Kannettava, olalta laukaistava, tahtaimessa kaksinkertainen suurennos.
Talld heittimelld ammutaan 102 mm:n ontelordjahdyskarjelld varustettuja hakeutuvia
raketteja. Tahtaimen ilmaisimesta nakee, kun heitin on lukittunut kohteeseen.

Covenant-aseet

Plasma Rifle (kaksi asetta): Tama kohdistettu energia-ase kykenee seka
automaattiseen etta puoliautomaattiseen toimintaan. Pitkat sarjat saavat aseen
ylikuumenemaan, jolloin se lakkaa hetkellisesti toimimasta ja voimaydin tyhjenee. Ase
on hyédyton, kun voimaydin on tyhjentynyt kokonaan. 420-600 laukausta minuutissa.

Needler (kaksi asetta): Tama epatavallinen lipastoiminen ase ampuu
partaveitsenteravia kristalliammuksia, jotka hakeutuvat selittdmattomalla tavalla
pehmeisiin orgaanisiin kohteisiin. Energiakilpi kadntaa ne sivuun, ja ne kimpoavat
muista kovista pinnoista. Ammukset rdjahtavat osuttuaan lihaan, jolloin vahinkoa
tulee entista enemman. Lipaskoko on 30 ammusta.

Brute Shot: Kranaatinheittimessa kdytetaan neljan ammuksen ammusvyota.
Ammuksia voi kimmottaa tarkoituksella taktisista syistd, kuten kulman taakse
ampumista varten. Tama on yksi epatarkimmista téhan mennessa kohdatuista
covenant-aseista. Suppeaa ammuskapasiteettia tdydentaa valtava, partaveitsenterava
pistin.

Covenant Energy Sword: Alun perin tata pidettiin puhtaasti seremoniallisena
aseena. Se leikkaa vaivatta minka tahansa panssarin lapi. Voit tehda tavallisen
I3hitaisteluhyokkayksen painamalla@®) tai tavallisen iskun alhaalta vetimall4 oikeaa
liipaisinta. Voit myos lukita aseen viholliseen odottamalla, kunnes tahtdin muuttuu
punaiseksi, ja tehda tappavan pistohyokkayksen vetamalla oikeaa liipaisinta. 3 jalan
mittainen.

Fuel Rod Gun: Tama erittdin radioaktiivisia polttoainesauva-ammuksia kayttava ase
on tehokas sekd ajoneuvoja ettd jalkavakea vastaan. Kompeld, raskas ja lippaaseen
mahtuu viisi polttoainesauvaa. Tahtdimessa kaksinkertainen suurennos. Vaikutussade

R
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Player Profiles: Peliin voi maarittaa useita erilaisia raataloitavia pelaajaprofiileja.
Voit muuttaa profiilin nimed, muuttaa ohjainasetuksia, muokata profiilin
moninpeliominaisuuksia tai poistaa pelaajaprofiilin.

Game Variants: Jokaisessa moninpelityypissa on joukko saantéjd, joita kutsutaan
muuttujiksi. Voit muokata luomasi pelin saantoja muuttamalla pelin muuttujia.
Voit muuttaa pelin muuttujia valitsemalla Main Menu -pdavalikosta vaihtoehdon
Options. Voit kdyttad muuttamiasi saantoja siirtymalla Game Lobby -peliaulassa
Game Setup -toimintoon ja valitsemalla vaihntoehdon Change Rules.

MONINPELIN PERUSTEET

Voit pelata moninpelia valitsemalla Main Menu -paavalikossa vaihtoehdon Split
Screen, System Link tai Xbox Live.

Split Screen (jaetun ruudun tila): Taistele enintaan kolmea muuta pelaajaa
vastaan vierekkdin yhdella konsolilla.

System Link (peli linkitetyilla konsoleilla): Voit liittaa kaksi Xbox-konsolia Xbox
Link -kaapelilla tai enintadn 16 Xbox-konsolia kdyttamalla Ethernet-keskitinta.
Lisatietoja on Xbox-konsolin kayttdohjeessa.

Xbox Live: Voit pelata moninpeleja kaikkialla maailmassa asuvia ihmisia vastaan
seka ladata uusia Halo 2 -karttoja.

Pelityypit
Tarjolla on seitseman erilaista moninpelityyppia. Jokaisessa on kiinteita muuttujia,
joiden ansiosta kunkin pelin saannot ovat erilaiset.

Slayer: Tapa eniten vastustajia.

Capture the Flag: Hanki eniten pisteitd ryostamalla vastakkaisen joukkueen
lippu ja tuomalla se takaisin oman joukkueesi tukikohtaan.

Assault: Hanki eniten pisteita kantamalla, virittdmalla ja pudottamalla joukkueesi
pommi toisen joukkueen tukikohtaan.

King of the Hill: Hallitse kukkulaa pisimpaan.
Oddball: Etsipallo ja pida sita hallussasi pisimpaan.

Juggernaut: Vain juggernautti voi voittaa — ja jos olet juggernautti, kaikki
yrittavat tuhota sinut.

Territories: Ansaitse eniten aikaa etsimalla ja valtaamalla kartan alueita.

11 VRS AnEE
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Kartta on itsendinen pelikenttd, joka on luotu erityisesti moninpeleja varten.
Useimmat kartat ovat kampanjakenttien muunnelmia. Joissakin on esineitd, joita
voi kdyttaa painamalla . Kaikilla kartoilla voi pelata kaikkia pelityyppeja.

Adnenvoimakkuus

Kun pelaat linkitetyilla konsoleilla ja Xbox Live -peleja, voit kuulla muiden
pelaajien d@nen. Halo 2:ssa pelaajien aanet kuuluvat sita danekkaampina, mita
lahempana he ovat sinua kartalla.

Jos sinulla on Xbox Communicator, voit kaskea joukkuettasi puhumalla. Voit
ottaa radion kdyttoon painamalla valkoista nappainta ja puhua joukkueellesi
riippumatta siitd, missa pain karttaa he ovat. Radio pysyy auki, kunnes lopetat
puhumisen.

XBOX LIVE

Quickmatch: Tama vaihtoehto valitsee satunnaisen pelityypin, kartan ja
nopeimman palvelimen sinulle ja samalla taitotasolla oleville pelaajille.

OptiMatch™: Valitsemalla valitysluettelon paaset pelaamaan muiden sellaisten
pelaajien kanssa, jotka ovat valinneet saman valitysluettelon ja jotka ovat samalla
taitotasolla. Nailla pelaajilla on myds optimaalinen yhteysnopeus.

Levels: Quickmatch- tai OptiMatch-pelin lopputulos vaikuttaa Halo 2 Xbox Live
-tasoosi kyseisessa valitysluettelossa. Voi olla eri valitysluetteloissa eri tasolla. Kun
taitosi kehittyvat, tasosi nousee.

Custom Game: Tama on yksityinen peli, johon sinun on kutsuttava muut pelaajat.
Voit luoda pelin valitsemalla vaihtoehdon Create Party ja madrittamalla pelin
tiedot valitsemalla vaihtoehdon Game Setup. Kun kaikki pelaajaseurueen jasenet
ovat valmiina, valitse Start Game. Custom Game -pelit eivat vaikuta Xbox Live Halo
2 -tasoihisi.

Friends List: Kun kirjaudut sisdan Xbox Live -kayttajatiliisi, saat ystavalistan nakyviin
koska tahansa painamalla@. Kampanja- tai moninpelissa saat ystavalistan nakyviin
painamalla ensin START ja sitten @). Ystavalistasta naet ystavat, klaanitiedot ja listan
pelaajista, joita vastaan olet dskettdin pelannut.

Party: Seurue on joukko pelaajia, jotka pelaavat yhdessa OptiMatch- tai Custom
Game -pelia.

Clans: Klaanit ovat Xbox Live -palvelussa pelaavien Halo 2 -pelaajien jokseenkin
pysyva organisaatio. Jokaisessa klaanissa voi olla enintaan 100 jasentd, mutta voit
olla jasenena vain yhdessa klaanissa. Voit luoda klaanin, liittya sellaiseen tai poistua
sellaisesta painamalla. ja siirtymalla sitten Friends List -ystavalistan Clans-
valilehteen.

\ ;
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Rajoitettu takuu koskien Xbox-peliohjelman (”pelin”) kopiota

Takuu.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) takaa, ettd tama peli toimii olennaisilta osiltaan kayttoohjeessa kuvatulla
tavalla 90 vuorokauden ajan alkuperdisesta ostopaivamaarasta lukien. Rajoitettu takuu raukeaa, jos peliin
liittyvé ongelma aiheutuu onnettomuudesta, tuotteen véaarasta kaytosta tai virusohjelmasta. Microsoft ei
anna mitddan muuta takuuta tai lupausta pelia koskien.

Asiakkaan oikeudet.

Jos havaitset 90 vuorokauden sisdlld pelissa olevan, takuun kattavan ongelman, palauta peli yhdessa
alkuperdisen myyntikuitin kanssa myyjalle. Myyjalld on oikeus joko (a) korjata tai vaihtaa tuote veloituksetta
tai (b) palauttaa ostohinta. Myyjalla on oikeus valita haluamansa menettelytapa. Vaihtopelid koskee
alkuperaisen 90 vuorokauden takuuajan jéljelld oleva aika tai 30 vuorokauden uusi takuuaika, joka alkaa
vaihtopelin vastaanottamisesta. Takuuajoista pidempi on voimassa. Microsoft ei vastaa sellaisista vahingoista,
jotka olisi voitu valttaa kohtuullisella huolenpidolla.

Lakisdateiset oikeudet.

Sinulla voi olla lakisaateisia oikeuksia myyjan suhteen. Microsoftin rajoitettu takuu ei vaikuta naihin
oikeuksiin.

JOS PELIA El OLE OSTETTU HENKILOKOHTAISEEN KAYTTOON (ELI ET OLE KULUTTAJA)
Seuraavat ehdot ovat voimassa sovellettavan lain sallimassa enimmaislaajuudessa.

Ei muita takuita.

Microsoft ja sen toimittajat kiistavat kaikki muut pelia ja sen mukana tulevaa kayttoohjetta koskevat
nimenomaiset tai oletetut takuut ja ehdot.

Vastuunrajoitus.

Microsoft tai sen toimittajat eivat vastaa mistaan vahingoista niiden aiheutumistavasta riippumatta, jos
vahingot aiheutuvat jollakin tavalla pelin kaytosta tai siita, ettei sita ole voitu kayttaa, vaikka Microsoftille ja
sen toimittajille olisi ilmoitettu sellaisten vahinkojen mahdollisuudesta. Joka tapauksessa Microsoftin ja sen
toimittajien koko vastuu rajoittuu pelista maksettuun todelliseen kauppahintaan.

Jos sinulla on kysyttavaa tasta takuusta, ota yhteytta Microsoft-jélleenmyyjaén tai Microsoft Oy:hyn.
Yhteystiedot:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland

o
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Om fotosensitive anfall

__ | Noen fa mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte visuelle bilder, inkludert blinkende lys

~ 1 og menstre som kan forekomme i videospill. Selv mennesker som ikke far har opplevd epileptiske anfall,
kan ha en udiagnostisert lidelse som kan forarsake disse “fotosensitive epileptiske anfallene” nar de ser pa
videospill.

- Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet, synsforstyrrelser, aye- eller

i ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben, desorientering, forvirring eller midlertidig tap av
bevisstheten. Anfallene kan ogsa fere til bevisstlashet og krampetrekninger som kan fere til skade fordi man
faller eller slar seg pa gjenstander i naerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsek lege hvis du opplever noen av disse symptomene. Foreldre ma veere
oppmerksomme pé disse symptomene og sparre barna om dem - barn og ungdom har sterre sannsynlighet
for & oppleve slike anfall enn voksne.

RSN

Faren for fotosensitive epileptiske anfall kan reduseres ved at man setter seg lenger vekk fra TV-skjermen,
bruker en mindre TV-skjerm, spiller i et godt opplyst rom og unngar 4 spille nar man er sliten eller trott.

i
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Hvis du eller noen i din familie har opplevd anfall eller epilepsi, ma du kontakte lege for du begynner & spille.

Annen viktig helse- og sikkerhetsinformasjon Instruksjonshandboken for Xbox inneholder viktig helse-
og sikkerhetsinformasjon som du ma lese og forsta fer du begynner & bruke dette programmet.

Unnga skade pa TV-apparatet

Ma ikke brukes med visse TV-apparater. Noen TV-apparater, spesielt modeller med projeksjon foran eller
bak, kan ta skade av videospill, inkludert Xbox-spill. Statiske bilder i spillet kan “brenne seg fast” pa skjermen,
noe som medferer at en skygge av det statiske bildet vises pa skjermen hele tiden, selv nar du ikke spiller. Det
samme kan skje nar du stopper et videospill midlertidig eller setter det pa pause. Sla opp i brukerhdndboken
for TV-apparatet for a finne ut om du kan spille videospill pa ditt TV-apparat. Hvis du ikke finner denne
informasjonen i brukerhandboken, kontakter du forhandleren eller produsenten av TV-apparatet for & fa vite
om du kan spille videospill pa ditt TV-apparat.

Informasjonen i dette dokumentet, inkludert URLer og andre referanser til nettsteder pa Internett, kan endres uten
forhandsvarsel. Med mindre annet er angitt, er eksempelselskapene, -organisasjonene, -produktene, -domenenavnene,
-e-postadressene, -logoene, -personene, -stedene og hendelsene angitt her, oppdiktede, og ingen forbindelse

med virkelige selskaper, organisasjoner, produkter, domenenavn, e-postadresser, logoer, personer, steder eller
hendelser er tiltenkt eller skal kunne utledes. Overholdelse av gjeldende lover om opphavsrett er brukerens ansvar.
Uten & begrense opphavsretten, kan ingen deler av dette dokumentet reproduseres, oppbevares i eller legges inn

i et gjenfinningssystem eller overfares i noen som helst form eller pa noen som helst mate (elektronisk, mekanisk,

ved fotokopiering, innspilling eller annet) eller til et hvilket som helst formél, uten skriftlig tillatelse fra Microsoft
Corporation.

Microsoft kan ha patenter, patentseknader, varemerker, opphavsrett eller annen intellektuell eiendomsrett til det som
omtales i dette dokumentet. Bortsett fra nar det er uttrykkelig angitt i skriftlige lisensavtaler fra Microsoft, gir dette
dokumentet ingen lisens til disse patentene, varemerkene, opphavsrettene eller annen intellektuell eiendomsrett.
Navnene pé faktiske selskaper og produkter som nevnes i dette dokument kan vaere varemerker for sine respektive
eiere.

Uautorisert kopiering, dekompilering, overfering, offentlig bruk, leie, betaling for & spille eller omgaelse av
kopibeskyttelsen er strengt forbudt.

© & ® 2004 Microsoft Corporation. Med enerett.

Microsoft, logoen til Microsoft Game Studios, OptiMatch, Xbox, Xbox Live, Xbox-logoen, Xbox Live-logoen, XSN Sports-
logoen og Halo 2 er enten registrerte varemerker eller varemerker for Microsoft Corporation i USA og/eller andre land.
Utviklet av Bungie for Microsoft Corporation. Bungie og logoen til Bungie er varemerker for Bungie.

“Havok.com™”; © 1999-2002 Telekinesys Research Limited. All rights reserved. See www.havok.com for details.

“0C3"; © 1998-2002, OC3 Entertainment, Inc. and its licensors. All rights reserved.

Vocal samples courtesy of Spectrasonics “Symphony of Voices” CD-ROM collection.

Produsert pa lisens fra Dolby Laboratories.

BINK

1?_? Bruker Bink Video. © 1997-2004 ved RAD Game Tools, Inc.
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MASTER CHIEF

SPARTAN-117, Master Chief er medlem av SPARTAN Il-prosjektet. Han er en
genetisk-, biologisk- og teknisk videreutviklet kampenhet, 3,5 m hgy, og veier et
halvt tonn fullt pansret. ]

Han har topp reflekser, styrke og utholdenhet er bedre enn noe menneske, og

hans urokkelighet er grunnlagt av et liv med palagt militaer trening. Master Chief |
mestrer alle moderne ballistiske vapen og taktikk, angrep og kamp uten vapen, |
og har omfattende erfaring med Covenantenes militaerteknologi. |

KJENTE COVENANT-ENHETER

Covenant-samfunnet er sveert segmentert og bestar av et forbund av raser. En
oversikt over Covenantenes krigerklasser:

Grunter: Covenantenes grunnleggende infanterienhet. Korte, kraftige og relativt
langsomme. De er farlige i grupper, men utgver liten trussel enkeltvis.

Jackaler: Gode skyttere, tilsynelatende hoyere status, men ikke ngdvendigvis
hgyere grad enn Gruntene. Ofte sett i forsvarsposisjoner, der de kjemper beskyttet
av kraftige energiskjold.

Hunter: Utrolig farlige fiender, brukes til adeleggelse av tungt forsvar og opptrer £
alltid i par. Nesten ugjennomtrengelig pansring og edeleggende handholdte e
flammekastere gjor Hunter-parene svaert problematiske.

Elite: Utmerkede soldater, briljante taktikere og disiplinerte, aggressive soldater
og Covenantstyrkenes hovedstyrke. Fargen pa panseret synes a indikere rang, og
vi tror Elitene forfremmes etter antall skadde de paferer fienden.

Bruter: Ikke like godt kjent som Eliter, men Brutene kjemper sammen pa lag og
er fysisk sterkere. De har ballistiske sprengvapen pamontert en bajonettliknende
kniv.

Droner: Pa samme mate som Brutene later Dronene til a vaere nye tillegg til
Covenantenes kampstyrker, og blir utgruppert i store antall. De har tydeligvis
insektopphay, og i tillegg til a vedlikeholde Covenant-romskip har de begrenset |
flygerevne men skyter svaert bra.

Profeter: Lite etterretning tilgjengelig. Administrative eller religigse av natur,
og har lite a gjore med forhold pa krigsskueplassen. Ingen av dem er noen gang
drept eller fanget, og det virker ikke & veere mange av dem.
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KAMPUTRUSTNINGENS HUD-DISPLAY_

Vapenindikatorer: Venstrehandsvapen og -ammunisjon vises til venstre pa
HUD-displayet, hoyrehands- eller enkelvapen vises ytterst til hgyre pa HUD. Nar
du bruker enkeltvapen, vises status for din granattype pa venstre side. SPARTAN-
117 kan ha et reservevapen som vises pa hoyre side.

Bevegelsesindikator: Viser relativ posisjon til allierte og fiendtlige tropper.
Nederst til venstre pa HUD indikeres aggressiv eller rask bevegelse, mens fiender
som star stille eller beveger seg sakte ikke kan oppdages.

. Varselindikatorer: Under tradkorset varsles om svakt batteri, lite ammunisjon

I eller at du méa lade om igjen.

i KOMME | GANG

Spillerprofil

Spillerprofilen bestar av kontrollinnstillingene, karakterens utseende,
stemmealternativer og noen Xbox Live-innstillinger. Trykk START for a opprette
en ny spillerprofil og velg Start Screen og velg Create New Profile. Du kan
endre innstillingene nar som helst ved a velge Settings fra Main Menu og
deretter velge Player Profile.

Hovedmeny (Main Menu)

Velg Campaign fra hovedmenyen for & begynne et solo- eller lagspill. Velg Xbox
Live, Split Screen eller System Link for a starte multiplayer-spill. Velg Settings
for a tilpasse spillerprofiler eller endre spilltype.

Felttog (Campaign)

Du kan dra pa felttog som enkeltspiller i en solo campaign (Campaign) eller med
en medspiller i et lagspill (Cooperative). Cooperative-campaign spilles pa delt
skjerm. En Campaign er forbundet med en spillerprofil. Du ma opprette en ny
spiller (se over) for a starte en ny Campaign.

Lagre forlgp og laste et niva

Felttogets forlgp blir automatisk lagret ved spesielle sjekkpunkter pa hvert
spilleniva. Hvis du vil fortsette et felttog fra det sist lagrede sjekkpunktet, velger
du Campaign fra Main Menu og deretter Resume. Hvis du vil laste et spilleniva
du allerede har fullfert, velges Campaign og deretter Select Level.

R

|| Skjold-indikator: Stolpe over bevegelsesindikator. Bla farge viser optimal status.
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UNSC- OG COVENANT-VAPEN ‘

Siden dere alle ma bruke utstyr som ikke er spesialtilpasset for disse vanskelige
forholdene, har vi laget denne huskelisten:Trykk.—knappen for a ta opp et
sekundaert vapen nar du vil bruke ett i hver hand. Bruk venstre og hgyre avtrekker
til a skyte.

M6C pistol (begge hender): Standard handvapen i UNSC. Rekylbasert
magasinmatet handvapen med seks 12,7 mm semi-panserbrytende prosjektiler.
Ved neyaktig skyting i halvautomatisk modus er det et kraftig antipersonell- |
vapen. Har ikke kikkertsikte. Magasinet holder 12 skudd.

M7/liten maskinpistol (SMG) (begge hender): “Stengun”skyter raske serier
med 5 mm prosjektiler fra et magasin med 60 skudd. SMGer kan gi edeleggende
skuddkraft pa kloss hold, men er ungyaktige over lengre avstander. Har en
tendens til & “trekke” seg oppover av rekylen. Det er ngdvendig a justere
siktepunket ngye for a veere treffsikker.

M19 SSM Rakettutskyter: Mest vanlig a bruke som lett anti-kjeretay-vapen i
arsenalet til UNSC. Baerbar, avfyres fra skulderen med et sikte med 2 X forstorrelse.
Skyter en 102 mm hulladet malsgkende rakett med stor sprengkraft. Tradkorset
viser nar vapenet er last pa malet.

Covenantenes vapen

Plasmarifle (begge hender): Styrt energivdpen med automatisk eller
halvautomatisk ild. Lengre salver medfgrer overoppheting, og setter vapnet
midlertidig ut av drift mens kraftkilden reduseres. Nar kraftcellen er oppbrukt er
vapenet ubrukelig. 420-600 skudd i minuttet. =t

Needler (begge hender): Uvanlig vapen med et magasin fullt av knivskarpe
krystallprosjektiler med en uforklaring malsgkende evne til & treffe mykt, organisk
materiale. Energiskjold avstater dem effektivt, og de forandrer retning nar de
treffer harde overflater. Ammunisjonen eksploderer nar den treffer hud, noe som
forer til dypere skader. Magasinet holder 30 skudd.

Brute-ild: Et belte holder fire granater som kan avfyres mot og avledes av harde
overflater slik at de treffer mal rundt hjgrner. Et av de minst ngyaktige Covenant-
vapnene vi kienner, begrenset ammunisjonskapasitet avhjelpes av en stor og
sveert skarp bajonett.

Covenantenes energisverd: | utgangspunktet beregnet pa seremonier. Skjeerer |
lett gjennom panser. Trykk (B) for kraftige hugg, og trykk heyre avtrekker for
horisontale sverdslag. Vent til tradkorset blir redt og laser pa fienden, og trykk |
hoyre avtrekker for a gi et dedelig lungestikk. 1 meter langt. |

Flammekaster: Avfyrer sveert radioaktive prosjektiler av brennende materiale
og er effektive mot bade kjeretey og personell. De er store og tunge, og har et
magasin med 5 skudd. Enkelt sikte med 2 X forstgrrelse. 10 meter radius.
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Spillerprofiler: Du kan ha flere forskijellig tilpassede spillerprofiler. Endre
profilens navn, fargevalg, multiplayer-innstillinger eller slett en spillerprofil.

Spillvarianter: Hver type multiplayer-spill har et sett med regler som kalles
varianter. Du kan endre reglene for et spill du har laget ved a opprette en egen
spillvariant. Hvis du vil tilpasse en spillvariant, velger du Options fra Main Menu.
Hvis du vil bruke en variant du har opprettet, ga til Game Setup i Game Lobby

| og velg Change Rules.

GRUNNLEGGENDE OM MULTIPLAYER

Hvis du vil spille mulitiplayerspill, velger du Split Screen, System Link eller Xbox
Live fra Main Menu.

Split Screen (delt skjerm): Kiemp med opp til tre andre spillere side ved side pa
en enkelt konsoll.

System Link (sammenkobling) Sammenkoble to Xbox-konsoller med en Xbox
system link-kabel, eller opptil 16 Xbox-konsoller ved hjelp av en Ethernet-hub. Se i
Xbox-konsollens instruksjonshandbok for flere detaljer.

Xbox Live Spill multiplayer-spill med folk fra hele verden, og last ned nye Halo 2-kart.

Game Types (spilltyper)
Det er sju typer multiplayerspill, og hver av dem har innebygde varianter som
definerer forskjellige regler for spillet.

Slayer (drapsmann): Drep flest fiender.

Capture the Flag (kapre flagget): Fa flest poeng ved & kapre det andre lagets
flagg og ta det med tilbake til ditt lags base.

Assault (angrep): Fa flest poeng ved a bzere, armere og slippe ditt lags bomber i
det andre lagets base.

King of the Hill (kongen pa haugen): Kontroller toppen sa lenge som mulig.
Oddball (annerledes): Finn ballen og hold pa den sa lenge som mulig.

Juggernaut: Bare Juggernaut kan vinne, og hvis du er Juggernaut vil alle andre
vaere ute etter deg.

Territories (territorier): Spar mest tid ved a finne og kontrollere territorier pa kartet.

N=d N
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Kart (Maps)

Et Map er et eget spilleniva for multiplayerspill. De fleste kartene er basert pa
varianter av Campaign-nivaer. Noen har objekter du kan samhandle med - trykk
@ for & bruke funksjonen. Du kan bruke alle spilltyper med alle kart.

Stemmengzerhet (Voice Proximity)
Ved System Link- og Xbox Live-spill kan du hgre andre spilleres stemmer. Jo
heyere stemmene er i Halo 2, desto naermere er de til deg pa kartet.

Hvis du har Xbox Communicator kan du bruke talekommandoer til laget ditt.
Trykk den Hvite knappen for & sla pa radioen og snakk til laget ditt uansett hvor
pa kartet de er. Radioen sender sa lenge du snakker.

XBOX LIVE

Quickmatch (raskt spill): Velger tilfeldig spilltype, kart og raskest oppsett for
deg, og spillere med tilsvarende ferdighetsniva.

OptiMatch™ Velg en matchmaking-spillerliste for  bli satt pa lag med andre
spillere som velger samme spilleliste og har tilsvarende ferdighetsniva. De vil ogsa
ha optimal tilkoblingshastighet.

Levels (nivaer): Resultatet av Quickmatch- eller OptiMatch-spill pavirker ditt
Halo 2 Xbox Live-niva for en spesiell spilleliste. Du kan fa forskjellige nivaer for
hver type spilleliste. Nivaet ditt gker etter hvert som du blir bedre.

Custom Game (egendefinert spill): Privat spill du ma invitere andre spillere til
a bli med i. Velg Create Party for a opprette, og velg deretter Game Setup for
a konfigurere spillet. Nar alle pa ditt lag er klare, velger du Start Game. Custom
Game har ingen innvirkning pa nivaene dine i Xbox Live Halo 2.

Kompisliste Nar du logger inn pa Xbox-kontoen din kan du nar som helst
trykke @ for & f& frem kompislisten. Eller du kan trykke START i et campaign-
eller multiplayerspill og deretter trykke @ for & komme til kompislisten. Bruk
kompislisten for a finne venner, informasjon om Clanen og en liste med spillere
du nylig har spilt mot.

Party (lag): Midlertidig spillergruppe som spiller OptiMatch eller en Custom
Game sammen.

Clans (klaner): Halvpermanent samling Halo 2-spillere pa Xbox Live-tjenesten.
Hver Clan kan ha opp til 100 medlemmer, men du kan bare vaere medlem av en
Clan av gangen. Du oppretter, blir med eller gr ut av en Clan ved & trykke @ og
deretter gar til Clans-kategorien pa Friends List.

R S
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Begrenset garanti for ditt eksemplar av spill-programvaren Xbox
(“Spillet”)

Begrenset garanti.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) innestér for at dette Spillet hovedsakelig vil fungere slik det er beskrevet i
den vedlagte handboken i en periode pa 90 dager fra farste kjgpsdato. Denne begrensede garantien gjelder
ikke hvis eventuelle problemer med Spillet kan relateres til ulykker, misbruk, virus eller feil anvendelse.
Microsoft gir ingen annen garanti for eller lofter relatert til Spillet.

Dine rettigheter:

Hvis du oppdager et problem med Spillet som dekkes av denne begrensede garantien i 90-dagersperioden,
kan du returnere Spillet til din forhandler sammen med en kopi av den originale kjgpskvitteringen. Din
forhandler vil, etter eget valg, (a) reparere Spillet eller levere deg tilsvarende Spill gratis eller (b) refundere det
du har betalt for Spillet. Eventuelt Spill som leveres deg i henhold til foregdende setning vil vaere dekket av
garantien i den lengste av den resterende opprinnelige garantiperioden eller 30 dager fra du mottok det nye
Spillet. Microsoft er ikke ansvarlig for skader som pa rimelig méte kunne ha vart unngatt.

Lovbestemte rettigheter.

Du kan ha lovbestemte rettigheter overfor din forhandler uavhengig av Microsofts begrensede garanti.
HVIS DU IKKE KJ@PTE SPILLET TIL PERSONLIG BRUK (DET VIL SI HVIS DU IKKE OPPTRADTE SOM FORBRUKER),
GJELDER F@LGENDE:

Felgende vilkér gjelder i den grad ikke annet felger av gjeldende ufravikelig lovgivning.

Ingen andre garantier.

Microsoft og dets leveranderer fraskriver seg alle gvrige uttrykkelige og stilltiende garantier og vilkar nér det
gjelder Spillet og den medfelgende handboken.

Begrensning av ansvar.

Verken Microsoft eller dets leveranderer er ansvarlige for noen form for eventuelle skader som pa en eller
annen mate skyldes bruk av eller manglende evne til & bruke Spillet. Dette gjelder selv om Microsoft eller
dets leveranderer er blitt underrettet om muligheten for slike skader. Under enhver omstendighet er ansvaret
til Microsoft og dets leveranderer begrenset til det belgpet du faktisk har betalt for Spillet.
Hvis du har spersmél om denne begrensede garantien, kan du kontakte forhandleren eller Microsoft pa:

Microsoft Ireland Operations Limited

Sandyford Industrial Estate

Blackthorn Road

Dublin 18

Irland
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SAKERHETSINFORMATION

Om anfall orsakade av ljuskanslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall som kan utl6sas av vissa |
visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller ménster som kan finnas i videospel. Aven manniskor som aldrig |
tidigare har drabbats av liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad &komma, som kan
utlosa dessa "ljuskanslighetsanfall” medan de tittar pa ett videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstorningar, ryckningar i 6gon eller ansikte, |
krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, forvirring, oklarhet, eller tillféllig medvetandeforlust.
Anfallen kan dven orsaka medvetsloshet eller krampanfall, som kan leda till personskador vid fall eller
hopstotning med foremal i narheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera lakare om du upplever ndgot av ovan namnda symptom.
Foraldrar ska halla uppsikt Gver eller fraga sina barn om de upplevt nagot av ovan namnda symptom — det ar
vanligare att barn och ungdomar drabbas av dessa anfall &n vuxna..

Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas av ljuskanslighet kan minskas genom att sitta langre fran
TV-skarmen, anvanda en mindre TV-skarm, spela i ett vél upplyst rum och att aldrig spela om du ar sémnig
eller trott.

Radgor med ldkare innan du borjar spela om du eller nagon slakting tidigare haft anfall eller lider av epilepsi.

Ovrig viktig hilso- och sikerhetsinformation | Xbox instruktionsboken finns viktig halso- och
sakerhetsinformation, som du bér ldsa igenom och forsta innan du anvander denna programvara.

Undvika skador pa TV-apparaten

Anvand inte spelet tillsammans med vissa TV-apparater. Vissa TV-apparater, sarskilt sddana med framre
eller bakre projektion, kan skadas om videospel, inklusive Xbox-spel, spelas pa dem. Statiska bilder, som
visas under ett normalt spel, kan “branna in”i skarmen och ge upphov till en permanent skugga av den
statiska bilden som syns hela tiden, aven nar inget videospel spelas. Liknande skador kan uppsta fran statiska
bilder som skapas nar du gor ett uppehall eller en paus i spelet. For att avgéra om TV-apparaten utan risk

kan anvéndas for videospel hanvisas till TV-apparatens bruksanvisning. Om denna information saknas i
bruksanvisningen, bor du kontakta TV-handlaren eller tillverkaren av apparaten for besked.

Informationen i detta dokument, inklusive webbadresser och andra hanvisningar till webbplatser, kan éndras utan
féregaende avisering. Om ingenting annat anges sa ar exempel pé foretag, organisationer, produkter, domédnnamn, e-
postadresser, logotyper, manniskor, platser och handelser i detta dokument fiktiva. Inga associationer &r avsiktliga, eller
bor géras, med verkliga féretag, organisationer, produkter, domannamn, e-postadresser, logotyper, méanniskor, platser
eller handelser. Det dligger anvandaren att folja alla tillampliga lagar om upphovsrétt. Med reservation for att inte
begransa upphovsratten, fér ingen del av detta dokument kopieras, lagras eller introduceras i ett atervinningssystem,
eller dverforas i nagon form eller med nagra metoder (elektronisk, mekaniskt, med fotokopiering, inspelning eller pa
annat satt), eller i ndgot syfte, utan uttryckligt tillstand skriftligen av Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansékningar, varumarken, upphovsrétt eller andra immateriella rattigheter som skyddar
materialet i detta dokument. Utom i de fall detta uttryckligt medges skriftligen i ndgot licensavtal fran Microsoft, ger
detta dokuments innehall inte ndgon licens till dessa patent, varumérken, upphovsrétter eller andra immateriella
rattigheter. Namn pa verkliga féretag och produkter som namns i detta dokument kan vara varumérken som tillhér
respektive dgare.

Obeharig kopiering, andring, 6verlatelse, offentlig visning, uthyrning, spel mot betalning eller kringgéende av
upphovrattsskydd ar strangeligen forbjudet.

© & ® 2004 Microsoft Corporation. Med ensamrétt.

Microsoft, Microsoft Game Studios-logotypen, OptiMatch, Xbox, Xbox Live, Xbox-logotypen, Xbox Live-logotypen, XSN
Sports-logotypen och Halo 2 ar antingen registrerade varumarken eller varumérken som tillhér Microsoft Corporation
i USA och/eller andra lander.

Utvecklat av Bungie for Microsoft Corporation. Bungie och Bungies logotyp ar varumarken som tillhér Bungie.

The names of actual companies and products mentioned herein may be the trademarks of their respective owners.
“Havok.com™”; © 1999-2002 Telekinesys Research Limited. All rights reserved. See www.havok.com for details.

“0C3"; © 1998-2002, OC3 Entertainment, Inc. and its licensors. All rights reserved.

Vocal samples courtesy of Spectrasonics “Symphony of Voices” CD-ROM collection.

Tillverkas under licens fran Dolby Laboratories.
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? Anvénder Bink Video. © 1997-2004 av RAD Game Tools, Inc.
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'MASTER CHIEF

SPARTAN-117, Master Chief, ar en del av SPARTAN-II-projektet. Han ar en genetiskt,
biologiskt och tekniskt forbattrad stridsenhet, 6ver tva mgter_l_éng och ett halvt
ton tung i sin rustning. - - —

Hans reflexer @r oovertréffade, hans styrka och uthallighet 6verlagsna andra
manniskors och hans malmedvetenhet har formats av en livslang militar
utbildning. Master Chief beharskar alla kanda ballistiska vapen samt taktik,
infiltration och narstrid. Han har ocksa stor erfarenhet av Covenants militdra
teknologi.

KANDA COVENANT-ENHETER

B

Covenant-samhéllet ar mycket uppdelat och bestar av en konfederation med
olika raser. En oversikt 6ver de olika stridande klasserna hos Covenant:

Grunts: Covenants grundldggande infanterienhet. De r korta, kraftigt byggda
och relativt lingsamma. Farliga i grupp, men utgér inget stérre hot en mot en.

Jackals: Utmirkta sk)-n't'ar. Verkérha'hégre status — men kanske inte grad - an
Grunts. Finns ofta i forsvarsstallningar, dar de strider bakom sina lattidentifierade
energiskoldar.

Hunters: Otroligt farliga fiender som anvands for att forstora eller forsvara viktiga
platser. Arbetar alltid i par. Deras nastan of6rstorbara rustning och kraftfulla
handhallna bréanslestavsvapen gor dessa par mycket svara att klara av.

Elites: Utmarkta soldater, briljanta taktiker samt disciplinerade och aggressiva
krigare. De &r den viktigaste delen av Covenants styrkor. Rustningens farg verkar
visa deras grad. Vi tror att de befordras efter hur manga fiender de dodat.

Brutes: Dessa soldater ar inte lika enkla att forsta sig pa som Elites. De slass
tillsammans i grupper och ér fysiskt starkare. De bar med sig ballistiska explosiva
vapen med tillhérande bajonett.

Drones: Precis som Brutes verkar Drones vara ett nytt tillskott i Covenants
stridande forband, och de anvands i stora mangder. De verkar ursprungligen
vara insekter och har férutom sin uppgift att skta Covenants rymdskepp ocksa
begréansad flygférmaga. De ar utmarkta skyttar.

Prophets: Har finns inte mycket information. De fyller en administrativ eller
religios funktion och har inte mycket med sjalva striden att gora. Ingen har
nagonsin blivit dodad eller tillfangatagen och det verkar inte finnas manga av
dem.
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'HANDKONTROLL ‘
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Vapenindikatorer: Vapen i vanster hand samt ammunition till vanster i
displayen, vapen i hger hand och engangsvapen langst till héger i displayen. Nar
du anvander ett engangsvapen visas status for granattypen pa den vénstra sidan.
SPARTAN-117 kan ha ett reservvapen, som visas till hoger.

vapnet _l r vapnet

Rorelseindikator: Visar var allierade och fiender finns under striden. Sitter
langst ned till vanster i displayen och ar instélld pa att visa aggressiva eller tydliga
rorelser. Kan inte visa stillastaende eller langsamma fiender.

Skoldindikator: Stapel ovanfor rorelseindikatorn. Helt bla innebar optimal
status.

Dubbla vapen

Varningsindikatorer: Finns under harkorset och visar lag batteriniva, lag
ammunitionsniva eller behov av omladdning.

KOMMA IGANG

Spelarprofil
Spelarprofilen styr dina handkontrollsinstallningar, spelfigurens utseende,
rostalternativen och en del Xbox Live-instaliningar. Skapa en ny spelarprofil genom
att klicka pa START pa startskarmen och sedan vélja Create New Profile (Skapa

| STYRSPAKAR

Automateld
vanster/
hoger

ny profil). Du kan andra installningarna nar som helst genom att valja Settings
(Installningar) pa huvudmenyn och sedan vilja Player Profile (Spelarprofil).

Huvudmenyn
Flytta framat Vélj Campaign (Kampanj) pa huvudmenyn nér du vill bérja ett solospel eller

samarbetsspel. Valj Xbox Live, Split Screen (Delad skarm) eller System Link
om du vill starta ett spel for flera spelare. Valj Settings (Installningar) om du vill
l _ Rikta uppat

anpassa spelarprofiler eller andra speltyperna.

Kampanj =
Du kan spela en kampanj som ensam spelare i en solokampanj (Campaign)

eller tillsammans med en kamrat i en samarbetskampanj (Cooperative).
* Vindning Samarbetskampanjer spelas med delad skiarm. En kampanj hanger samman
vinster/ med en spelaﬁrlp_rg_ﬁl. For att kunna starta en ny kampanj maste du starta en ny
Backa héger spelarproﬁ]"_(s_e_ _o_\?ari).

Spara spelet och ladda en niva
Spelet sparas automatiskt vid vissa kontrollpunkter pa de olika spelnivaerna.
Rikta nedat Fortsatt en kampanj fran den senast sparade kontrollpunkten genom att vélja
Campaign (Kampanj) pa huvudmenyn och sedan vélja Resume (Fortsatt). Ladda
- enviss niva som du redan klarat av genom att vélja Campaign och sedan Select
“Level (Vélj niva).
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VAPEN FRAN UNSC & COVENANT

Eftersom ni alla kommer att behova anvanda icke-specialistutrustning under
dessa svara omstandigheter foljer en paminnelse nedan. Om du anvander tva
vapen trycker du pég nar du vill plocka upp det andra vapnet. Anvand vanster
och hoger avtryckare nar du vill 5ppna eld.

Mé6C-pistol (dubbla vapen): Personligt standardvapen for UNSC. Rekyldrivet
magasinsmatat eldhandvapen som anvander 12,7-mm latt pansarbrytande skott.
Stor traffsakerhet i semiautomatiskt lage, kan vara effektivt mot manskap. Har
inget kikarsikte. 12 skott per magasin.

Hylslos kulsprutepistol (SMG) M7 (dubbla vapen): “Kulslangen”kan skjuta
ihallande eldskurar med 5-mm ammunition fran ett magasin med 60 skott. K-
pistar (SMG) &r inte traffsakra pa langa avstand, men de kan vara férédande pa
kort hall. Har en tendens att “stegra sig” med rekylen. Siktet maste andras noga for
att bibehalla traffsakerheten.

Raketgevar M19 SSM: Det vanligaste vapnet mot ldtt pansrade fordon i UNSC:
s arsenal. Barbart, avfyras fran axeln med en fast 2x forstoring. Avfyrar en 102-mm
konladdning med hogexplosiva raketer. | harkorset visas nar raketgevaret fatt
ldsning pa malet.

Covenants vapen

Plasmagevar (dubbla vapen): Vapen med riktad energi for bade automatisk
och semiautomatisk eldgivning. Langre eldgivning leder till Sverhettning, sa att
vapnet tillfalligt inte kan anvandas och energikarnan laddas ur. Nar energikarnan
ar helt tomd &r vapnet oanvandbart. 420-600 skott per minut.

Needler (dubbla vapen): Ovanligt, magasinsmatat vapen som skjuter
rakbladsvassa kristallprojektiler med oférklarlig malsékningsférmaga mot mjuka,
organiska mal. Energiskoldar stoppar dem effektivt, och de studsar fran andra
hérda ytor. Ammunitionen exploderar nar den tréffar kott och orsakar ytterligare
skada. 30 skott per magasin.

Brute Shot: Skjuter granater fran ett band med 4 granater. De kan rikoschetteras
medvetet av taktiska skal, till exempel for att skjuta runt horn. Ett av de

minst traffsakra Covenant-vapen som hittills patraffats. Den begransade
ammunitionskapaciteten kompenseras av de stora, rakbladsvassa bajonetterna.

Covenants energisvard: Till att borja med antogs dessa vara rent ceremoniella.
De skdr igenom alla rustningar med ldtthet. Tryck pé om du vill utféra en
vanlig ndrstridsattack eller pa hoger avtryckare for en attack underifran. Du kan
ocksa vanta tills harkorset blir rott, lasa vid en fiende och sedan trycka pa hoger
avtryckare for att utfora en dodlig stot. Drygt en meter langt.

Branslestavsgevar: Skjuter radioaktiva branslestavsprojektiler som ar
effektiva mot bade manskap och fordon. De ar stora, tunga och innehaller fem
branslestavar per magasin. Fast 2x forstoring. Cirka 10 meters radie.
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INSTALLNINGAR ‘

§pelarproﬁl: Du kan ha ett antal olika spelarprofiler som du kan anpassa.
Andra profilens namn, @ndra installningarna for handkontrollen, éndra
flerspelaregenskaper eller ta bort spelarprofilen.

Spelvarianter: Varje typ av spel for flera spelare har en uppsattning regler som
kallas for varianter. Du kan d@ndra reglerna for ett spel du skapat genom att géra en
anpassad spelvariant. Anpassa en spelvariant genom att valja Options (Alternativ)
pa huvudmenyn. Anvéand en variant som du har skapat genom att ga till Game
Setup (Instillningar) i Game Lobby och vilja Change Rules (Andra regler).

GRUNDER FOR FLERSPELARLAGE

Spela ett spel for flera spelare genom att vélja Split Screen (Delad skérm), System

Link eller Xbox Live pa huvudmenyn.

Split Screen: Tavla mot upp till tre andra spelare sida vid sida pa en enda konsol.

System Link: Anslut tva Xbox-konsoler med en Xbox-linkkabel, eller upp till 16
Xbox-konsoler med en Ethernet-hubb. Mer information finns i instruktionsboken
for Xbox-konsolen.

Xbox Live: Spela iflerspelarlage med spelare fran hela varlden och hamta nya
kartor for Halo 2.

Speltyper
Det finns sju flerspelarlagen med inbyggda varianter som ger olika regler for
varje spel.

Slayer: Doda flest motstandare.

Capture the Flag: Fa flest podng genom att erévra det andra lagets flagga och
fora den till din egen bas.

Assault: Fa flest poang genom att bdra, armera och slappa lagets bomb i det
andra lagets bas.

King of the Hill: Ha kontroll 6ver kullen under léngst tid.
Oddball: Hitta bollen och hall den sa lange som mgjligt.

Juggernaut: Endast den som ar Juggernaut kan vinna - och om det ar du
forsoker alla déda dig.

Territories: Skaffa mest tid genom att hitta och kontrollera omraden pa kartan.
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En karta &r en sjalvstandig spelniva som ar sarskilt utformad for flerspelarlaget. De
flesta kartorna bygger pa variationer av sarskilda nivaer i kampanjen. En del har
foremal som du kan anvanda - gor det genom att trycka pa X). Du kan anvanda
alla speltyper med alla kartor.

Rostlage
Nar du spelar med linkkabel eller Xbox Live kan du hora de andra spelarnas roster.
Ju hogre rosterna ar i Halo 2, desto narmare dig ar spelarna pa kartan.

Om du har en Xbox Communicator kan du styra din grupp med rosten. Tryck pa
den vita knappen for att aktivera radion och tala med ditt lag, var de &n ar pa
kartan. Radion ar aktiverad dnda tills du slutar prata.

XBOX LIVE

Snabbmatch: Valjer en slumpmadssig speltyp, karta och den snabbaste tjdnsten
for dig och spelare med liknande skicklighetsniva.

OptiMatch™: Vilj en lista med spelare sa matchas du mot andra spelare som
valjer samma lista och har ungefar samma skicklighetsniva. De kommer édven att
ha optimal anslutningshastighet.

Nivaer: Utgangen av en snabbmatch eller OptiMatch paverkar din Halo 2 Xbox
Live-niva for en viss spellista. For varje typ av spellista kan du uppna en ny niva.
Nar du blir battre 6kar din niva.

Egna spel: Privata spel dar du maste bjuda in andra spelare. Skapa ett sadant
genom att valja Create Party (Skapa grupp) och sedan valja Game Setup
(Installningar) for att konfigurera spelet. Nar alla i gruppen ar redo viljer du Start
Game (Borja spela). Egna spel paverkar inte dina Xbox Live Halo 2-nivaer.

Kompislista: Nar du loggar in pa ditt Xbox Live-konto kan du visa kompislistan
nér som helst genom att trycka pa@. Du kan &ven trycka pa START i en kampanj
eller i flerspelarldge och sedan trycka pa @ for att 5ppna kompislistan. Anvénd
kompislistan for att visa vanner, information om klaner samt en lista Gver spelare
som du nyligen spelat med.

Grupp: Tillfélliga grupper med spelare som spelar en OptiMatch eller ett eget
spel tillsammans.

Klaner: Halvpermanenta organisationer med Halo 2-spelare som anvander
tjansten Xbox Live. Varje klan kan ha upp till 100 medlemmar, men du kan bara
vara med i en klan i taget. Skapa, ga med i eller lamna en klan genom att trycka
pa @ och sedan g till fliken Clans (Klaner) i Friends List (Kompislistan).
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Begransad garanti for din kopia av Xbox-spelets programvara
(llspelll)

Garantibestammelser.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) garanterar att detta Spel kommer att fungera i huvudsak enligt
beskrivningen i medfdljande instruktionsbok under en period av 90 dagar fran forsta inkopstillféllet. Denna
begransade garanti galler ej om problem uppstar med Spelet med anledning av olyckshandelse, missbruk,
virus eller felaktig anvandning. Microsoft lamnar ingen annan garanti eller utfastelse om Spelet.

Dina mojligheter att avhjalpa ett fel.

Returnera Spelet till din aterforsaljare inom 90-dagars-perioden tillsammans med en kopia av originalkvittot,
om du upptécker ett problem med Spelet som omfattas av denna garanti. Aterforsaljaren kommer (efter
eget gottfinnande) att (a) reparera eller byta ut Spelet kostnadsfritt, eller (b) terbetala det belopp som du
betalt for Spelet. Ett utbytt Spel omfattas av garantin for aterstoden av den ursprungliga garantiperioden,
eller under minst 30 dagar fran dagen da det utbytta Spelet erhélls. Microsoft ansvarar inte fér skador som du
skulle ha kunnat undvika genom rimlig forsiktighet eller aktsamhet.

Lagliga rattigheter.
Dina eventuella lagliga réattigheter gentemot aterforsaljaren paverkas inte av Microsofts begransade garanti.

OM DU INTE KOPTE SPELET FOR PERSONLIGT BRUK (D.V.S. OM DU INTE INHANDLAT SPELET SOM
KONSUMENT)

galler féljande villkor i méjligaste man, i den utstrackning detta ar tillatet enligt géllande ratt.

Inga dvriga garantier.

Microsoft och dess leverantorer friskriver sig fran allt ansvar enligt vriga garantier och villkor, antingen
uttryckliga eller underférstadda, som hanfor sig till Spelet och medféljande instruktionsbok.

Begradnsning av ansvar.

Varken Microsoft eller dess leverantorer ar ersattningsskyldig for skador, av vad slag det 4n mé vara, som
orsakas av eller som pa nagot satt ror anvandningen eller oférméagan att anvanda Spelet, aven om Microsoft
eller ndgon leverantor har underrattats om att dylik skada kan komma att uppsta. Vid varje tillfalle begransas
Microsofts och dess leverantorers hela ansvar till det belopp som du vid inképet betalade for Spelet.

For eventuella fragor betraffande dessa garantibestammelser hanvisas till aterforsaljaren eller till Microsoft
pé foljande adress:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland

o
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