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A ADVARSEL! For du spiller dette spil, skal du laese de vigtige sikkerheds- og
sundhedsmaessige oplysninger i brugerhandbggerne til Xbox 360®-konsollen og
tilbehgr. Gem alle brugerhandbgger til senere brug. Du kan finde erstatningshandbager
til konsoller og tilbehgr pad www.xbox.com/support.

Vigtige sundhedsoplysninger om spil af videospil
Lysfalsomme anfald
Meget f& personer kan opleve et anfald, nar de udseettes for visse visuelle billeder,
deriblandt blinkende lys eller mgnstre, som kan forekomme i videospil. Selv personer,
der ikke har tidligere erfaringer med anfald eller epilepsi, kan have en udiagnosticeret
tilstand, som kan medfere disse “lysfalsomme anfald” ved brug af videospil.

Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt svimmelhed, aendret syn,
treekninger ved gjnene eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme eller ben, desorientering,
forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden. Anfald kan ogsa medfgre bevidstlgshed
eller kramper, som kan fare til skader, hvis du falder eller rammer genstande teet ved.

Stop spillet straks, og sag laege, hvis du oplever nogle af disse symptomer. Foreeldre bar
holde gje med deres barn eller spgrge dem om ovenstaende symptomer — det er mere
sandsynligt, at barn og teenagere kommer ud for disse anfald end voksne. Risikoen for
lysfalsomme epileptiske anfald kan reduceres ved at tage faelgende forholdsregler: Sid
laengere vaek fra skaermen, brug en mindre skaerm, spil i et veloplyst lokale, spil ikke,
nar du er svimmel eller traet.

Sag laege, for der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald eller epilepsi.

Hvad er PEGI-systemet?
PEGI-systemet til aldersklassifikation beskytter mindrearige mod spil, der ikke er egnede
til deres aldersgruppe. BEMARK, at dette ikke er en angivelse af spillets sveerhedsgrad.
PEGI, som bestar af to dele, giver foreeldre og andre, der kaber spil til barn, mulighed
for at fa oplyst, hvilke spil der egner sig til den pageeldende aldersgruppe. Den forste

del er aldersklassifikationen:
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Den anden del er ikoner, som angiver spillets indholdstype. Der kan veere en raekke

ikoner alt afhaengigt af spillet. Spillets aldersklassifikation afspejler indholdets
voldsomhed. Ikonerne er:
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Besag http://www.pegi.info og pegionline.eu for at fa yderligere oplysninger
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FORZA MOTORSPORT'3

Forza Motorsport® 3 er bade en helstabt raceroplevelse, et konkurrencepraeget
spil og en hel verden for dem, der deler en lidenskab for biler og racerlgb. Med
hundredvis af biler, enestaende muligheder for tilpasning, fantastiske baner
og den nyeste karselsteknink og spillehjeelp, som sgrger for at alle kan udnytte
bilens virkelige kreefter og potentiale, giver Forza Motorsport 3 neering til alle
dine racerkgrerdrgmme.

Forza Motorsport 3 er ogsé et forum for et aktivt, verdensomspandende
racerlgbsfeellesskab. Xbox LIVE® er en arena for onlinekonkurrencerne mellem
feellesskabets medlemmer, mens samlingspunktet er Forzamotorsport.net.

I WEBSTEDET FOR FORZA MOTORSPORT

Forzamotorsport.net er det perfekte sted, hvis du vil i kontakt med det
lidenskabelige, konkurrencepraeegede og meget forskellige onlinefeellesskab
bestéende af Forza-fans fra hele verden.

Uanset hvilke interesser, du har - om du kan lide at male, gejle og tilpasse,
kebe og szlge tilpassede biler, se fotogallerierne, leese spaendende facts om
biler og baner, lzese blogs, veere social med de andre medlemmer eller at
opdage sjove ting bag om kameraet - kan du med Forzamotorsport.net fa
kontakt til andre fans og Forza-eksperter, som deler din lidenskab for racerlgb
og alle dets aspekter.

| XBOXLVE |

P& Xbox LIVE kan medlemmerne af Forza Motorsport-feellesskabet made
venner og ligestillede racerlgbsentusiaster og deltage i konkurrencer, racerlgb
og turneringer, leese pointtavler, kebe og selge biler online via auktionshuset
og dele fotos, gengivelser og designs i Forza Motorsport-butikken.

Barnesikring

Ved hjeelp af disse brugervenlige og fleksible veerktgjer kan foreeldre og
barnepassere bestemme, hvilke spil unge spillere har adgang til ud fra
indholdsklassifikationen. Foraeldre kan begreense adgang til indhold, der er
uegnet for barn. Bestem, med hvem og hvordan din familie interagerer med
andre online via Xbox LIVE-tjenesten. Du kan ogsa begreense, hvor lang tid de
ma spille. Du kan finde flere oplysninger p& www.xbox.com/familysettings.
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Bemeerk, at HUD'en &ndres afhaengigt af kameravinklen. Du kan tilpasse
HUD'en ved at teende eller slukke for elementerne. Dette gares ved at veelge
My Profile (Min profil) i hovedmenuen og derefter veelge HUD.

omgangsnummer/samlet antal omgange

samlet tid

sidste omgangstid

bedste omgangstid

aktuel omgangstid

tryk pa O en enkelt gang for at
se skadesindikatoren

tryk pa O to gange for at se
indikatoren for deekvarme

aktuelt gear

braendstofmaler

Blokeringsfri bremser

(ABS, Antilock Brake System)
Stabilitetsstyring
(STM, Stability Management)

bil foran
din aktuelle lgbsplacering mellemtid bil bagved
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kort over banen hastighed
omdrejningsteeller
Malinger T

Tryk pa @) for at se malinger under et Iab, eller mens du ser en langsom
gengivelse. | en gengivelse kan du ogsa se malinger for modstanderne ved at
veelge Change Car (Skift bil) for at bladre gennem alle bilerne i et Igb. Du kan
se generelle fakta som f.eks. hastighed, gear, O/MIN, moment og mere. Tryk pa
©© og Ofor at bladre gennem de forskellige malingsfaner herunder General
(Generelt), Friction (Friktion), Suspension (Affjedring), Body Acceleration
(Karosseriets acceleration), Tires Misc. (Diverse opl. for deek), Heat (Varme) og
Damage (Skade). Tryk pa Q for at slukke for malingerne.

Vejgrebssystem
(TCS, Traction Control System)




rewind

I REWIND (SPOL TILBAGE) Hvis du laver en fejl, skal du

5 ©
Med den nye Rewind-funktion (Spol tilbage) er du altid midt i kampens hede, tgekvl\(/(ien%?fljﬁ(tfig:;:\b;ugoﬁ
selv hvis du stgder ind i problemer, da du f&r mulighed for at ga tilbage i (Sp

o tilbage) og starte forfra fra
racerlgbet, far det hele begyndte at ga galt. et punkt, du veelger.

accelerer

Hvis du laver en fejl, mens du kerer, hvis du f.eks. karer ind i en mur eller

ind i en af dine modstandere, vil du se en meddelelse nederst pa skeermen, bremse vaelg kamera

der minder dig om, at du kan bruge Rewind-funktionen (Spol tilbage). Du

skal bare trykke pa SM! for at spole tilbage til et tidspunkt i Isbet, hvor du kobling -

stadig kan nd at rette op pa dine fejl. Det er altid muligt at benytte Rewind- se bagu

funktionen (Spol tilbage) (undtagen i Test Drive-tilstand (Testkarsel) og i

onlinespil), og den kan bruges flere gange under det samme Igb. gear ned
gear op

I QUICK UPGRADE (HURTIG OPGRADERING)

Hvis du behersker alle detaljerne og nuancerne i forbindelse med
opgradering og tuning af dine biler, kan du fa stor succes i Forza Motorsport 3,
men for mange er det en kolossal udfordring at leere disse funktioner. Med
den nye Quick Upgrade-funktion (Hurtig opgradering) stramlines denne
proces, og du far adgang til ekspertrad, hvori der ogsa tages hgjde for dit
budget.

\ handbremse

\ pausemenu

Quick Upgrade-funktionen (Hurtig opgradering) anbefaler automatisk de
opgraderinger, som passer bedst til din bil, idet der tages udgangspunkt i
den bilklasse, du gerne vil ende med, og det antal point, du har til radighed.
Du kan vaelge at godkende alle opgraderinger, eller du kan gennemgé dem
hver for sig, inden du beslutter dig.

(@B drej til venstre

®) drej til hgjre a overblik

& malinger taendt/

| HJELPEFUNKTIONER G SVERHEDSGRAD & malinger sukey

Forza Motorsport 3 omfatter en lang reekke karselshjeelpefunktioner, som Or skade xbox-vejledning
hjeelper dig med at gge din Igbserfaring. Det spilerfaringsniveau, du angiver -
- Casual (Let), Regular (Middel) eller Serious (Sveer) - bestemmer, hvilken
karselshjelper der aktiveres, nar du begynder at spille. Du kan ogsa altid selv
indstille dine hjaelpefunktioner.

Karselshjeelpen viser bl.a. en linje pa banen, som viser den anbefalede
kerelinje med forslag til, hvornar der skal accelereres og bremses, og
den omfatter ogsa automatisk bremsning, abs-bremser, stabilitetskontrol,
vejgreb, valg mellem automatisk og manuelt gear og muligheden for

at slukke for breendstofforbrug og deekslid. Veelg Set difficulty (Indstil
svaerhedsgrad) i hovedmenuen eller i racermenuen for at eendre
korehjeelpen.
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O malinger teendt/
Q malinger slukket/

© drift/
Or skade

gear ned gear op

handbremse
kobling
rewind veelg kamera
(Spol tilbage) |
Hvis du laver en fejl, skal du
trykke pa © forat bruge
Rewind-funktionen (Spol
tilbage) og starte forfra
fra et punkt, du veelger.
xbox-vejledning | | pausemenu
bremse
accelerer

Falgende gzelder for ger i den begraensede samlerudgave:

AN Kveelningsrisici

Disse dele kan indeholde sma dele, som kan udggre kveelningsfare for barn under 3 ar. Opbevar
sma dele uden for barns raekkevidde.

Bortskaffelse af batterier og elektrisk og elektronisk udstyr.

at dette produkt og eventuelle batterier, det matte indeholde, ikke ma bortskaffes
sammen med almindeligt husholdningsaffald. Det er dit ansvar at aflevere produktet
til et egnet indsamlingssted med henblik pa genbrug af batterierne og det elektriske
EEEE | clektroniske udstyr. Denne seerskilte indsamling og efterfalgende genbrug vil
bidrage til bevarelsen af naturressourcerne og forhindre potentielt negative virkninger pa den
menneskelige sundhed pga. den mulige tilstedeveerelse af skadelige stoffer i batterierne og det
elektriske og elektroniske udstyr, forarsaget af uhensigtsmaessig bortskaffelse. Kontakt det lokale
kommunekontor, renovationsveesen eller den butik, hvor du har kebt dette produkt, for at fa
flere oplysninger om, hvor du kan aflevere dine batterier og det elektriske og elektroniske affald.
Kontakt weee@microsoft.com for at fa flere oplysninger om WEEE og affaldsbatterier.

SanDisk Corporation erklaerer hermed, at produktet USB Flash Drive model SDUFDMSF3-2048
overholder de grundlaeggende krav og relevante bestemmelser i direktiv 2004/108/EF, som
aendret ved direktiv 93/68/EQF.

Den tekniske dokumentation forefindes som kraevet af proceduren for
overensstemmelsesvurdering pa falgende adresse:

Fabrikant: SanDisk Corporation of 601 McCarthy Boulevard, Milpitas, CA 95035.

Produktets handelsnavn og modelnummer: Microsoft Forza Motorsport 3: SDUFDMSF3-2048.
Navn, adresse, telefonnummer pa fabrikantens godkendte repraesentant i EQS-omradet:

SanDisk International Limited, Unit 100, Lakeside Drive, Airside Business Park, Swords, Co. Dublin,
Irland.

E Dette symbol pa dette produkt eller tilhgrende batterier eller emballage betyder,

Oplysningerne i dette dokument, deriblandt henvisninger til URL-adresser og andre websteder,
kan aendres uden varsel. Medmindre andet er angivet, er eksempler pa firmaer, organisationer,
produkter, domaenenavne, e-mail-adresser, logoer, personer, steder og begivenheder skildret

heri fiktive, og ingen forbindelse med noget virkeligt firma, organisation, produkt, domaenenavn,
e-mail-adresse, logo, person, sted eller begivenhed er tiltaenkt eller skal udledes herfra.
Overensstemmelse med gaeldende copyrightlovgivninger er brugerens ansvar. Uden begraensning
af copyrightrettighederne ma ingen del af dette dokument gengives, lagres i eller introduceres

i et sggesystem eller transmitteres i nogen som helst form eller pa nogen som helst made
(elektronisk, mekanisk, fotokopiering, optagelse eller andet) eller til noget som helst formal uden
udtrykkelig skriftlig tilladelse fra Microsoft Corporation.

Microsoft kan have patenter, patentansagninger, varemaerker, copyrights eller andre intellektuelle
ejendomsrettigheder, som daekker naevnte emne i dette dokument. Medmindre det er
udtrykkeligt anfert i skriftlige licensaftaler fra Microsoft, giver besiddelsen af dette dokument
ingen licensrettigheder til disse patenter, varemaerker, copyrights eller anden intellektuel ejendom.

Navne pa faktiske firmaer og produkter kan vaere varemaerker tilhgrende deres respektive ejere.

Uautoriseret kopiering, reverse engineering, transmission, offentliggerelse, udlejning, “pay for
play” eller omgaelse af kopibeskyttelsen er strengt forbudt.

© 2009 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes.

Microsoft, Forza Motorsport, Forza Motorsport-logoet, Microsoft Game Studios-logoet, Turn 10,
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE og Xbox-logoerne er varemaerker tilhgrende Microsofts virksomheder.

Forza Motorsport 3 benytter FMOD Ex Sound System fra Firelight Technologies.
Forza Motorsport 3 benytter Granny Animation. Copyright © 1999-2009 af RAD Game

Tools, Inc.

BN Forza Motorsport 3 benytter Bink Video. Copyright © 1997-2009 af RAD Game Tools,
Inc.
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e Dolby og dobbelt-D-symbolet er varemaerker tilhgrende Dolby Laboratories.

Forzamotorsport.net



Begraenset garanti vedrgrende Deres kopi af softwaren til Xbox-spillet
(llSpilll)

Garanti.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) garanterer, at dette Spil i alt veesentligt
vil fungere som beskrevet i den medfglgende brugerhandbog i en periode
pa 90 dage fra datoen for det farste kab. Denne begraensede garanti gaelder
dog ikke, hvis problemer med Spillet skyldes uheld, misbrug, virus eller
fejlagtig brug. Microsoft giver ikke nogen som helst anden form for garanti
eller tilsagn om Spillet.

Deres befgjelser.

Hvis De inden for 90 dages perioden opdager et problem med Spillet, som er
daekket af denne garanti, skal det returneres til forhandleren sammen med en
kopi af den originale kvittering. Forhandleren vil efter eget valg (a) reparere
eller udskifte Spillet uden beregning, eller (b) refundere kabesummen.
Microsoft indestar for ethvert erstattet Spil i den resterende del af den
oprindelige garantiperiode, dog mindst 30 dage. Microsoft er ikke ansvarlig
for skader i det omfang, sddanne skader kunne veere undgaet ved rimelig
forsigtighed.

Lovbestemte rettigheder.

De har muligvis lovbestemte rettigheder i forhold til Deres forhandler, som
ikke pavirkes af Microsofts begraensede garanti. HVIS DE IKKE HAR K@BT
SPILLET TIL DERES PERSONLIGE BRUG (DVS. NAR DE IKKE HANDLER SOM
FORBRUGER) Fglgende betingelser gzelder i det omfang, den gzeldende
lovgivning tillader dette.

Ingen andre garantier.

Microsoft og Microsofts leveranderer fraskriver sig alle andre garantier og
betingelser, savel udtrykkelige som stiltiende, med hensyn til Spillet og den
medfglgende brugerhandbog.

Begraensning af ansvar.

Hverken Microsoft eller Microsofts leverandgrer kan holdes ansvarlige for
nogen skader, der er forarsaget af eller pa nogen made folger af brugen af
eller den manglende mulighed for at bruge Spillet, selv om Microsoft eller
Microsofts leverandgrer er blevet underrettet om muligheden for sadanne
skader. Under alle omstaendigheder er Microsofts og Microsofts leverandgrers
fulde ansvar begraenset til det belgb, som De faktisk har betalt for Spillet.

Hvis De har spgrgsmal vedrgrende denne garanti, bedes De kontakte Deres
forhandler eller Microsoft pa:

Microsoft Ireland Operations Limited

Sandyford Industrial Estate

Blackthorn Road

Dublin 18

Irland

SUOMI

A VAROITUS Ennen tdman pelin pelaamista lue Xbox 360®-konsolin ja
lisalaitteiden kayttoohjeista tarkeat turvallisuutta ja terveytta koskevat tiedot. Sailyta
kaikki kayttoohjeet myohempaa kayttoa varten. Voit ladata konsolin ja lisalaitteiden
kayttoohjeet osoitteesta www.xbox.com/support.

Tarked videopelien pelaamista koskeva terveysvaroitus

Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisista kohtauksista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista

visuaalisista kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat

valot tai videopeleissd esiintyvat kuviot. Jopa henkil6illg, joilla ei aiemmin ole ollut
kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus “valoyliherkkyyden
aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopeleja pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, ndkdkentdn muuttuminen, silmien
tai kasvojen nykiminen, kasien tai jalkojen nykiminen tai vapina, keskittymiskyvyn
puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa
tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi
kaatumisen tai esineisiin tormaamisen seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu laékarin hoitoon, jos sinulla on joitakin naista
oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden oireiden varalta ja kysyttava
lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilla on aikuisia suurempi
todenndkaisyys saada epileptinen kohtaus. Voit vahentaa epileptisten kohtausten vaaraa
toimimalla seuraavasti. Istu kauempana naytosta, kdyta pienempaa nayttoa, pelaa hyvin
valaistussa huoneessa &lédka pelaa vasyneena tai rasittuneena. Jos sinulla tai sukulaisillasi
on ollut aiemmin tallaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele laakarin kanssa ennen
pelaamista.

Tietoja PEGI-jarjestelmasta
PEGI-ikarajajarjestelma estaa alaikaisia pelaamasta pelejd, jotka eivat sovi heiddn
ikaisilleen. HUOMAA, ettd nama suositukset eivat perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta
osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti

pelaajan idan mukaan. Ensimmaéinen osa on ikéluokitus:
] m

Toinen kuvake kertoo pelin siséllon tyypista. Naita kuvakkeita voi olla useita pelin

luonteen mukaan. Pelin ikéluokitus perustuu sisaltoon. Kuvakkeet:
Q @
F’ ‘ 9
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Lisatietoja on osoitteessa http://www.pegi.info seka pegionline.eu




FORZA MOTORSPORT'3

I SIIRRY TAAKSEPAIN

Forza Motorsport® 3tarjoaa taydellisen kilvanajokokemuksen, kilpailupelin Uudella taaksepainsiirtymistyokalulla pysyt aina mukana kilpailun
ja monipuolisen pelimaailman pelaajille, jotka suhtautuvat intohimoisesti tuoksinassa - myds silloin, kun joudut vaikeuksiin. Talla tyokalulla voit palata
autoihin ja kilpa-ajamiseen. Satoja autoja, ennennékeméattomia ajassa taaksepadin hetkeen, jolloin kisa meni viela hyvin.

muokkausmahdollisuuksia, mukaansatempaavia ratoja seka uusinta
tekniikkaa edustavan ajokokemuksen ja ajamisen aputoiminnot siséltava
Forza Motorsport 3 takaa, ettéd kaikentasoiset pelaajat voivat hyodyntaa
autojensa tehokkuuden ja mahdollisuudet - tdma on vastaus kaikkiin
ajopeliunelmiisi.

Jos teet ajaessasi jonkin virheen, osut esimerkiksi seindén tai johonkin
vastustajaan, ndyton alareunassa naytetadn ilmoitus siité, etté voit

palata ajassa taaksepain télla tyokalulla. Kun haluat palata kisan aikana
ajassa taaksepéin valttaaksesi virheen, paina &!-painiketta. Taaksepéin
siirtymistydkalu on kéytettavissa milloin tahansa, lukuun ottamatta Test Drive
Forza Motorsport 3on myds keskus maailmanlaajuiselle kilvanajoyhteisolle. -tilaa ja verkkopeleja. Voit kayttaa sita useita kertoja saman kisan aikana.
Né&ma yhteison jasenten valiset verkkokilpailut tapahtuvat tietysti Xbox LIVE®

-palvelussa, mutta yhteisén keskus on Forzamotorsport.net. I PIKAPAIVITYS
I FORZA MOTORSPORT -VERKKOSIVUSTO Autojen péivittdmisen ja virittdmisen yksityiskohtien ja hienouksien

hallitseminen on yksi tarkeimmista tekijoistd menestyksessa

Forzamotorsport.net on taydellinen paikka pitaa yhteytta intohimoisten, Forza Motorsport 3:ssa. Joidenkin mielestd tdméan opetteleminen saattaa
kilpailuhenkisten ja erilaisten kuskien muodostamaan verkkoyhteiséon, johon kuitenkin tuntua ylivoimaiselta. Uusi pikapaivitystyokalu tarjoaa helpomman
kuuluu Forza-faneja kaikkialta maailmasta. tavan autojen paivittdmiseen ja virittdmiseen: se tarjoaa asiantuntija-apua,
Oletpa sitten kiinnostunut misté tahansa - autojen maalaamisesta, joka huomioi myds budjettisi.

virittdmisestd, muokkaamisesta, mukailtujen autojen ostamisesta Pikapaivitystyokalu suosittelee automaattisesti autoosi parhaiten sopivat

ja myymisesta, valokuvagallerioista, autojen ja ratojen tiedoista, yhteison paivitykset. Tyokalu huomioi tavoiteautoluokkasi seka kéytettavissa olevat
blogeista, sosiaalisesta kanssakdymisesta tai kulissien takaisista uutisista - varasi. Voit joko hyvéksyé kaikki paivitykset tai tarkistaa ne yksitellen ennen
Forzamotorsport.net yhdistaa sinut muihin Forza-faneihin ja -asiantuntijoihin, niiden hyvéksymista.

jotka jakavat intohimosi kaikkeen kilvanajoon liittyvaan.

I AJAMISEN APUTOIMINNOT JA VAIKEUSTASO
I XBOX LIVE Forza Motorsport 3 siséltéa laajan valikoiman ajamisen aputoimintoja, joiden

. . ansiosta voit nauttia ajokokemuksestasi parhaalla mahdollisella tavalla.
Xb(.).X.IZIYE.On pa_lvelg, jossa Forza_\_Motorspo_rt -yhte|§0n Jasenet tapaavat Méaarittamasi kilvanajokokemustaso - Casual (Satunnainen), Regular
ystaviaan ja r?mt”a"kllvana]osta k||nngstune|t§._3|ella he voivat ajaa kisoja 1a (Saanndllinen) tai Serious (Vakava) - vaikuttaa siihen, mitké aputoiminnot
turquksm, kayttaa vgrkkptglostau!u]a, myyda ja gstag autoja huutokaupplssa ovat kéytettavissé ajaessasi. Voit muokata niitd milloin tahansa.
sekd jakaa kuvia, uusintoja ja autojen muokkaustietoja Forza Motorsportin

kaupassa. Ajamisen aputoimintoja ovat muun muassa suositellun ajolinjan néyttdminen
radalla, suositellut kiihdytys- ja jarrutuskohdat, automaattinen jarrutus,

Family Settings (Perheasetukset) lukkiutumattomat jarrut, ajonvakautusjérjestelma, luistonestojarjestelma,

Néiden helppokayttéisten ja joustavien tydkalujen avulla vanhemmat ja automaattinen tai manuaalinen vaihteisto sekd mahdollisuus ajaa

hoitajat voivat paattaa sisaltéluokituksen perusteella, mita peleja nuoret ilman polttoaineen tai renkaiden kulumista. Jos haluat vaihtaa ajamisen

pelaajat voivat kayttaa. Paasya aikuisille tarkoitettuun sisaltoén voidaan aputoimintoja, valitse paévalikosta tai kilpailuvalikosta Set Difficulty (M&arita

rajoittaa. Maaritd, miten ja kenen kanssa perheesi on vuorovaikutuksessa vaikeustaso).

Xbox LIVE -palvelussa. Voit myds asettaa rajoituksia pelaamiseen kaytetylle
ajalle. Lisétietoja on osoitteessa www.xbox.com/familysettings..
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Ota huomioon, ettd HUD-ndytt6 vaihtuu kamerandkymén mukaan. Voit

muokata HUD-néytdssé néytettavia kohteita. Voit valita, néytetdanké jokin

kohde HUD-ndytdssé, seuraavasti: valitse padvalikossa My Profile (Oma

profiili) ja valitse sitten HUD. edessa oleva auto

nykyinen sijoituksesi kisassa aikaero takana oleva auto kierros / kierroksia yhteensa
e —e

kokonaisaika

edellisen kierroksen aika
D paras kierrosaika
—— nykyisen kierroksen aika

Paina Or-nappainta kerran, jos

haluat nahda vaurioilmaisimen.
Paina O-nappainta kaksi
kertaa, jos haluat nahda

renkaiden lampétilailmaisimen.

kaytdssa oleva vaihde

l polttoainemittari
o« . .

— ABS (lukkiutumattomat jarrut)
~ STM (ajonvakautusjarjestelma)
\ TCS (luistonestojarjestelma)

radan kartta
e nopeus
Telemetriandytto kierroslukumittari

Paina O-nappaints, jos haluat siirtya telemetrianayttéon kisan aikana tai
katsellessasi uusintaa. Uusinnassa voit kdyttaa myds vastustajien telemetriatietoja
valitsemalla Change Car (Vaihda autoa) ja siirtymalla sitten autosta toiseen.

Voit tarkastella yleisia tilastotietoja, kuten nopeutta, kaytettya vaihdetta,
kierroslukua, vaantoa ja muita tietoja. Paina €O - tai O)-nappainta siirtyaksesi
telemetriavalilehdesta toiseen. Naita valilehtida ovat muun muassa General
(Yleinen), Friction (Kitka), Suspension (Jousitus), Body Acceleration (Rungon
kiihdytys), Tires Misc. (Renkaat sekalainen), Heat (Lampeneminen) ja Damage
(Vahingot). Jos haluat poistaa telemetrian kaytosts, paina Q-nappainta.
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siirry taaksepéin

Jos teet virheen, voit

siirtyd taaksepain
painamalla &% -painiketta.
Nain voit aloittaa
uudelleen valitsemastasi
kohdasta.

jarruta

@@ kaanna

vasemmalle

®) kdanna
oikealle

O telemetria kayttéon /
Q telemetria pois
kaytosts /

«© sivuluisu /

O» vauriot

vaihda kameraa

katso taakse

vaihda
pienemmalle
vaihteelle

vaihda
suuremmalle
vaihteelle

kasijarru

pysaytysvalikko

katsele ymparille

xbox-opaspainike
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O telemetria
kayttdon /

Q telemetria pois
kaytosts /

« sivuluisu /

O vauriot

vaihda pienemmalle
vaihteelle

vaihda suuremmalle
vaihteelle

kasijarru

kytkin

siirry vaihda kameraa

taaksepain

Jos teet virheen, voit

siirtyd taaksepéin
painamalla &¥ -painiketta.
Nain voit aloittaa
uudelleen valitsemastasi
kohdasta. pysaytysvalikko

xbox-opaspainike

kiihdyta

katso taakse
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Seuraava koskee rajoitetun kerailyversion sisaltoa:

A\ Tukehtumisvaara
Nama tuotteet saattavat siséltaa pienia osia, jotka voivat aiheuttaa tukehtumisen alle 3-vuotiaille
lapsille. Pida pienet osat poissa lasten ulottuvilta.

Kaytettyjen paristojen ja sahkoisten seka elektronisten laitteiden havittaminen

Tama tuotteessa tai sen paristoissa tai pakkauksessa oleva merkki tarkoittaa, etta

tuotetta tai sen sisaltamia paristoja ei saa havittaa kotitalousjatteen mukana.

On kayttajan vastuulla toimittaa tuote asianmukaiseen paristojen ja sahko- ja

elektroniikkalaitteiden kierratykseen tarkoitettuun kerdyspisteeseen. Erillinen kerays ja

kierrétys saastaa luonnonvaroja ja estdd mahdollisia terveys- ja ymparistohaittoja, joita
sopimaton laitteiden havittdminen voisi aiheuttaa paristoissa tai séhko- tai elektroniikkalaitteissa
mahdollisesti olevien vaarallisten aineiden vuoksi. Saat lisatietoja paristojen ja sahko- ja
elektroniikkalaitteiden kerdyspisteista paikallisilta viranomaisilta, jateyhtidilta tai tuotteen
ostopaikasta. Lisatietoja sahko- ja elektroniikkalaiteromun hyddyntamisesté ja kierratyksesta
annetuista maarayksista (WEEE) saat osoitteesta weee@microsoft.com.

SanDisk Corporation vakuuttaa taten, etta USB-muistitikku, jonka malli on SDUFDMSF3-2048,
vastaa direktiivin 2004/108/EY ja sita taydentavan direktiivin 93/68/ETY olennaisia vaatimuksia ja
muita soveltuvia saannoksia.

Vaatimustenmukaisuuden varmistamisen edellyttavia teknisia asiakirjoja sailytetdan seuraavassa
osoitteessa:

Valmistaja: SanDisk Corporation, 601 McCarthy Boulevard, Milpitas, CA 95035, Yhdysvallat.
Tuotteen kauppanimi ja mallinumero: Microsoft Forza Motorsport 3: SDUFDMSF3-2048.
Valmistajan ETA-alueen valtuutetun edustajan nimi, osoite ja puhelinnumero:

SanDisk International Limited, Unit 100, Lakeside Drive, Airside Business Park, Swords, Co. Dublin,
Irlanti.

Taman asiakirjan kaikki tiedot, mukaan lukien URL-osoitteet ja muut viittaukset Web-sivustoihin,
voivat muuttua ilmoittamatta. Kaikki téssa yhteydessa esitetyt esimerkkiyritykset, organisaatiot,
tuotteet, domain-nimet, sahkopostiosoitteet, logot, henkil6t ja tapahtumat ovat kuvitteellisia
eika niilla ole mitaan yhteytta todellisiin yhtidihin, organisaatioihin, tuotteisiin, domain-nimiin,
sahkopostiosoitteisiin, logoihin, henkilihin tai tapahtumiin, ellei muuta ole erikseen ilmoitettu.
Tekijanoikeuslakien noudattaminen on kayttajan vastuulla. Taman asiakirjan mitaan osaa ei

saa jaljentad, tallentaa tai siirtdd noutojarjestelmaan tai siirtdd missaan muodossa tai millaan
tavalla (elektronisesti, mekaanisesti, valokopioimalla, tallentamalla tai muutoin) mihinkaan
kayttotarkoitukseen ilman Microsoft Corporationin antamaa nimenomaista kirjallista lupaa.

Microsoftilla voi olla patentteja, patenttihakemuksia, tavaramerkkeja, tekijanoikeuksia tai

myonneta mitaan oikeuksia naihin patentteihin, tavaramerkkeihin, tekijanoikeuksiin tai muihin
immateriaalioikeuksiin, ellei Microsoftin kirjallisessa kayttooikeussopimuksessa nimenomaisesti
toisin mainita.

Mainittujen todellisten yhtididen ja tuotteiden nimet saattavat olla omistajiensa tavaramerkkeja.

Ohjelmistomateriaalin valtuuttamaton kopioiminen, purkaminen lahdekoodiksi, julkinen
esittaminen, vuokraaminen, maksun kerdaminen pelaamisesta tai kopiointisuojauksen
ohittaminen kielletaan jyrkasti.

© 2009 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Microsoft, Forza Motorsport, Forza Motorsport -logo, Microsoft Game Studios -logo, Turn 10,
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE ja Xbox-logot ovat Microsoft-ryhman yritysten tavaramerkkeja.
Forza Motorsport 3 kayttda FMOD Ex -aanijarjestelmaa, jonka on kehittanyt Firelight
Technologies.

Forza Motorsport 3 kéyttaa Granny Animation -tekniikkaa. Copyright © 1999-2009
RAD Game Tools, Inc.

By Forza Motorsport 3 kayttaa Bink Video -tekniikkaa. Copyright © 1997-2009 RAD
viBEo Game Tools, Inc.
DXIDOLBY.

=oALl Dolby ja kaksois-D-symboli ovat Dolby Laboratoriesin tavaramerkkeja.

Forzamotorsport.net

Rajoitettu takuu koskien Xbox-peliohjelman (“pelin”) kopioita

Takuu

Microsoft Corporation (“Microsoft”) takaa, etta tdma peli toimii olennaisilta
osiltaan kayttdohjeessa kuvatulla tavalla 90 vuorokauden ajan alkuperdisesta
ostopdivamaarasta lukien. Rajoitettu takuu raukeaa, jos peliin liittyvd ongelma
aiheutuu onnettomuudesta, tuotteen vaarasta kaytosta tai virusohjelmasta.
Microsoft ei anna mitddn muuta takuuta tai lupausta pelia koskien.

Asiakkaan oikeudet

Jos havaitset 90 vuorokauden sisalld pelissa olevan, takuun kattavan
ongelman, palauta peli yhdessa alkuperaisen myyntikuitin kanssa myyjalle.
Myyijélla on oikeus joko (a) korjata tai vaihtaa tuote veloituksetta tai (b)
palauttaa ostohinta. Myyjélla on oikeus valita haluamansa menettelytapa.
Vaihtopelia koskee alkuperaisen 90 vuorokauden takuuajan jaljelld oleva aika
tai 30 vuorokauden uusi takuuaika, joka alkaa vaihtopelin vastaanottamisesta.
Takuuajoista pidempi on voimassa. Microsoft ei vastaa sellaisista vahingoista,
jotka olisi voitu valttaa kohtuullisella huolenpidolla.

Lakisaateiset oikeudet

Sinulla voi olla lakiséateisia oikeuksia myyjén suhteen. Microsoftin

rajoitettu takuu ei vaikuta naihin oikeuksiin. JOS PELIA EI OLE OSTETTU
HENKILOKOHTAISEEN KAYTTOON (ELI ET OLE KULUTTAJA), seuraavat ehdot
ovat voimassa sovellettavan lain sallimassa enimmaislaajuudessa.

Ei muita takuita
Microsoft ja sen toimittajat kiistavat kaikki muut pelid ja sen mukana tulevaa
kayttoohjetta koskevat nimenomaiset tai oletetut takuut ja ehdot.

Vastuunrajoitus

Microsoft tai sen toimittajat eivat vastaa mistdan vahingoista niiden
aiheutumistavasta riippumatta, jos vahingot aiheutuvat jollakin tavalla
pelin kaytosta tai siitd, ettei sita ole voitu kayttad, vaikka Microsoftille ja sen
toimittajille olisi ilmoitettu sellaisten vahinkojen mahdollisuudesta. Joka
tapauksessa Microsoftin ja sen toimittajien koko vastuu rajoittuu pelista
maksettuun todelliseen kauppahintaan.

Jos sinulla on kysyttavaa tasta takuusta, ota yhteytta Microsoft-jalleenmyyjaan
tai Microsoft Oy:n. Yhteystiedot:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Irlanti
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A ADVARSEL For du spiller dette spillet, ma du lese brukerveiledningene for
Xbox 360®-konsollen og tilbehgret for viktig sikkerhets- og helseinformasjon. Behold
alle brukerveiledninger for fremtidig referanse. Hvis du trenger nye brukerveiledninger
for konsoll og tilbehgr, kan du ga til www.xbox.com/support.

Viktig helseadvarsel som gjelder spilling av videospill

Fotosensitive anfall

Noen fa mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte visuelle bilder,
inkludert blinkende lys og mgnstre som kan forekomme i videospill. Selv mennesker
som ikke far har opplevd anfall eller epilepsi, kan ha en udiagnostisert lidelse som
kan forarsake disse “fotosensitive epileptiske anfallene” nar de ser pa videospill.

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet, synsforstyrrelser,
oye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben, desorientering,
forvirring eller midlertidig bevissthetstap. Anfallene kan ogsa fere til bevisstlashet
eller krampetrekninger som kan fare til skade fordi man faller eller slar seg pa
gjenstander i naerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsgk lege hvis du opplever noen av disse
symptomene. Foreldre ma vaere oppmerksomme pa disse symptomene eller spgrre
barna om dem - barn og ungdom er mer utsatt for slike anfall enn voksne. Du kan
redusere faren for fotosensitive epileptiske anfall ved & ta felgende forholdsregler:
Sett deg lenger vekk fra skjermen, bruk en mindre skjerm, spill i et godt opplyst
rom og ikke spill nar du er sliten eller tratt

Hvis du eller noen i familien har opplevd anfall eller epilepsi tidligere, ber du oppseke
lege for du begynner a spille.

Hva er PEGI-systemet?

Aldersklassifiseringssystemet PEGI beskytter mindrearige mot spill som ikke passer for
deres aldersgruppe. VR OPPMERKSOM PA at dette ikke er en malestokk for spillets
vanskelighetsgrad. PEGI-klassifiseringen bestar av to deler, og gjer det mulig for
foreldre og andre som kjgper spill til barn & gjere en informert vurdering i samsvar med
alderen til spilleren. Den farste delen er en aldersklassifisering:

S —— s
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Den andre er ikoner som viser typen innhold i spillet. Det kan veere en rekke slike ikoner,
avhengig av hvilket spill det dreier seg om. Spillets aldersklassifisering gjenspeiler

intensiteten til dette innholdet. Ikonene er:
o
PA NETTET

o /)
Vol STYGT SPRAK FRYKT NAKENHET SEX NARKOTIKA DISKRIMINERING

Besgk http://www.pegi.info og pegionline.eu for naermere informasjon

GAMBLING

FORZA MOTORSPORT'3

Forza Motorsport® 3 er en komplett racingopplevelse, et konkurransespill og
en rikholdig verden for dem som deler en lidenskap for biler og racing. Med
hundrevis av biler, enestdende muligheter for tilpasning, engasjerende baner
og innovativ kjgre- og spillhjelp som sgrger for at alle kan utnytte bilens
virkelige krefter og potensiale, gir Forza Motorsport 3 naering til alle dine
kjgredrammer.

Forza Motorsport 3 er ogsé sentrum for et aktivt, verdensomspennende
racingfellesskap. Arenaen for onlinekonkurranser mellom medlemmer av
dette fellesskapet er Xbox LIVE®, men huben er Forzamotorsport.net.

I FORZA MOTORSPORT-NETTSIDEN

Forzamotorsport.net er det perfekte stedet & koble deg til et lidenskapelig,
konkurrerende og ekstremt mangfoldig onlinefellesskap som bestar av Forza-
fans fra hele verden.

Uansett hva interessene dine er av maling, trimming og tilpasning, kjep
og salg av tilpassede biler, fotogallerier, kunnskap om biler og baner,
fellesskapsblogger, sosialisering eller scoop fra bak kulissene, kobler
Forzamotorsport.net deg til andre fans og Forza-eksperter som deler din
lidenskap for alt som har med racing & gjere.

Deocve

Xbox LIVE er arenaen hvor medlemmene av Forza Motorsport-fellesskapet
meter venner og andre racingentusiaster for a konkurrere i lgp og turneringer,
fa tilgang til elektroniske poengtavler og kjgpe og selge biler online

i auksjonshuset, samt dele bilder, omspillinger og design i Forza
Motorsport-utstillingsvinduet.

Familieinnstillinger

Med disse enkle og fleksible verktayene kan foreldre og foresatte avgjere
hvilke spill unge spillere skal kunne spille, basert p& innholdsklassifiseringen.
Foreldrene kan sperre tilgangen til materiale med voksent innhold, og
bestemme med hvem og hvordan familien kan kommunisere med andre
online via LIVE-tjenesten. De kan ogsé sette tidsbegrensninger for hvor

lenge familiemedlemmene kan spille. Du finner mer informasjon pa
www.xbox.com/familysettings.



\

Spillskjermen endrer seg basert pa kameravinkelen. Du kan tilpasse
spillskjermen ved & sl hvert element pa eller av. For & gjgre det velger du My
Profile (Min profil) p& hovedmenyen og deretter velger du HUD (Spillskjerm).

bilen foran
din gjeldende lgpsposisjon #QL bilen bak rundenummer/totalt antall runder
L . o
total tid
forrige rundetid
D beste rundetid
—_— gjeldende rundetid
trykk pa O en gang for a
se skadeindikator
trykk pa O to ganger for
a se dekkvarmeindikator
gjeldende gir
l drivstoffmaler
/ ABS (Antilock Brake System,
. s
— _ antildsende bremsesystem)
STM (Stability Management,
stabilitetsstyring)
TCS (Traction Control System,
\ trekkontrollsystem)
banekart hastighet
turteller

Visning av telemetri

Trykk pa ¢ for a fa tilgang til telemetri underveis i et lgp eller mens du

ser pa en omspilling. | en omspilling kan du ogsa fa tilgang til telemetri for
motstandere ved a velge Change Car (Endre bil) for a ga gjennom alle bilene i et
lgp. Du kan se generell statistikk om hastighet, gir, o/min, dreiningsmoment og
mer. Trykk pa €O og O for & ga gjennom de forskjellige telemetrikategoriene,
inkludert General (Generelt), Friction (Friksjon), Suspension (Fjeering), Body
Acceleration (Akselerasjon), Tires Misc. (Dekk div.), Heat (Varme) og Damage
(Skader). Trykk pa Q for a sla av telemetri.
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SPOL TILBAKE

Det nye tilbakespolingsverktgyet lar deg vaere med der det skjer, selv nar du
far problemer, ved & gi deg muligheten til & gé tilbake i tid til et punkt i lapet
far ting begynte & g& galt.

Nar du gjer en feil mens du kjgrer, som a treffe veggen eller en av
motstanderne, vises en merknad nederst p& skjermen som minner deg

pé at tilbakespolingsverktayet er tilgjengelig. Du ma bare trykke pa

g for & spole bakover til et punkt i lapet hvor du kan gjere det bedre.
Tilbakespolingsverktayet er tilgjengelig ndr som helst (unntatt i Test Drive-
modus (testkjgring) og i onlinespill) og kan brukes flere ganger i et enkelt
lgp.

I HURTIGOPPGRADERING

A mestre detaljene og nyansene i oppgradering og justering av biler er

en av matene du kan lykkes pd i Forza Motorsport 3, men for noen virker
leeringskurven avskrekkende. Det nye hurtigoppgraderingsverktoyet
stramlinjeformer prosessen ved & gi ekspertrad som ogsé tar budsjettet ditt
i betraktning.

Hurtigoppgraderingsverktayet anbefaler automatisk hvilke oppgraderinger
som er best for bilen din, basert p& din mélbilklasse og hvor mye kreditt du
har tilgjengelig. Du kan velge & godta alle oppgraderinger eller se gjennom
dem far du bestemmer deg.

I HJELP OG VANSKELIGHETSGRAD

‘ Forza Motorsport 3inneholder en rekke forskjellige typer kjgrehjelp som
hjelper deg med & maksimere baneopplevelsen. Erfaringsnivaet du angir
for racingspillet - Casual (Avslappet), Regular (Vanlig) eller Serious (Serigs)
- pavirker hvilke typer kjgrehjelp som aktiveres nar du begynner & spille. Du
kan ogsa justere dem ndr som helst.

Kjgrehjelp omfatter at en linje pa banen viser foreslatt kjsrebane med
anbefalte akselerasjons- og bremsepunkter, autobremsing, antilshremser,
stabilitetskontroll, trekkontroll, valg mellom automatisk og manuell giring

og muligheten til & sld av drivstofftamming og dekkslitasje. Hvis du vil endre
kjorehjelp, velger du Set Difficulty (Angi vanskelighetsgrad) pa hovedmenyen
eller lspsmenyen.

spol tilbake

Hvis du gjer en feil,
trykker du p& € for 8
spole tilbake og starte

pé nytt pa et sted du

(@ styr til

) styr til

O telemetri pa /
Q telemetriav /

akselerer

selv velger. bytt kamera

se bakover

gir ned
gir opp

handbrems

pausemeny

venstre

hayre fritt utsyn

(© drift/
Or skader xbox guide




& telemetri pa /
Q telemetri av /
© drift/
O skader

gir ned

spol tilbake

Hvis du gjer en feil, trykker
du pé © for & spole
tilbake og starte pa nytt pa
et sted du selv velger.

xbox guide

gir opp

handbrems

klgtsj

bytt kamera

pausemeny

brems

akselerer

Folgende gjelder for elementer som er inkludert i den begrensede samlerutgaven:
A\ Kvelningsfare

Disse elementene kan inneholde sma deler som kan utgjare en kvelningsfare for barn under 3 ar.
Hold smé deler utenfor barns rekkevidde.

Avhending av utbrukte batterier samt elektrisk og elektronisk utstyr

at produktet og batteriene ikke skal kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.
Det er ditt ansvar at det leveres pa angitt innsamlingssted for gjenbruk av batterier og
elektrisk eller elektronisk utstyr. P4 denne maten bidrar du til a bevare naturressursene
— og til 8 unnga at farlige stoffer i batterier og elektrisk eller elektronisk utstyr far
skadelige fglger for menneskers helse og miljg, noe som kan forérsakes av feil avhending.
Naermere opplysninger om hvor du kan levere batterier og elektrisk og elektronisk avfall far

du ved a kontakte de lokale myndighetene eller stedet der du kjepte produktet. Ytterligere
informasjon om WEEE og tomme batterier kan ogsa fas ved & kontakte weee@microsoft.com.

Herved erklzerer SanDisk Corporation at produktet USB flashdriver modell SDUFDMSF3-2048 er
i samsvar med de ngdvendige krav og andre relevante bestemmelser i direktiv 2004/108/EC og
endrede direktiv 93/68/EEC.

Den tekniske dokumentasjonen som kreves av samsvarsvurderingsprosedyren, oppbevares pa
falgende adresse:

Produsent: SanDisk Corporation of 601 McCarthy Boulevard, Milpitas, CA 95035.

Navn og modellnummer pa produktet: Microsoft Forza Motorsport 3: SDUFDMSF3-2048.

Navn, adresse og telefonnummer til produsentens autoriserte representant i EEA-omradet:
SanDisk International Limited, Unit 100, Lakeside Drive, Airside Business Park, Swords, Co. Dublin,
Irland.

E Hvis produktet, batteriene eller innpakningen er merket med dette symbolet, betyr det

Informasjonen i dette dokumentet, inkludert URLer og andre referanser til nettsteder pa
Internett, kan endres uten forhandsvarsel. Med mindre annet er angitt, er eksempelselskapene,
-organisasjonene, -produktene, -domenenavnene, -e-postadressene, -logoene, -personene,
-stedene og hendelsene angitt her, oppdiktede, og ingen forbindelse med virkelige selskaper,
organisasjoner, produkter, domenenavn, e-postadresser, logoer, personer, steder eller hendelser
er tiltenkt eller skal kunne utledes. Overholdelse av gjeldende lover om opphavsrett er brukerens
ansvar. Uten a begrense opphavsretten, kan ingen deler av dette dokumentet reproduseres,
oppbevares i eller legges inn i et gjenfinningssystem eller overfgres i noen som helst form eller pa
noen som helst mate (elektronisk, mekanisk, ved fotokopiering, innspilling eller annet) eller til et
hvilket som helst formal, uten skriftlig tillatelse fra Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patenter, patentsaknader, varemerker, opphavsrett eller annen intellektuell
eiendomsrett til det som omtales i dette dokumentet. Bortsett fra nar det er uttrykkelig angitt
i skriftlige lisensavtaler fra Microsoft, gir dette dokumentet ingen lisens til disse patentene,
varemerkene, opphavsrettene eller annen intellektuell eiendomsrett.

Navnene pa faktiske selskaper og produkter som nevnes i dette dokumentet kan vaere varemerker
for sine respektive eiere.

Uautorisert kopiering, dekompilering, overfaring, offentlig bruk, leie, betaling for a spille eller
omgaelse av kopibeskyttelsen er strengt forbudt.

© 2009 Microsoft Corporation. Med enerett.

Microsoft, Forza Motorsport, Forza Motorsport-logoen, Microsoft Game Studios-logoen, Turn 10,
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE og Xbox-logoene er varemerker for Microsoft-konsernet.

Forza Motorsport 3 bruker FMOD Ex-lydsystem fra Firelight Technologies.

Forza Motorsport 3 bruker Granny Animation. Copyright © 1999-2009 av RAD Game
Tools, Inc.

BIN
Forza Motorsport 3 bruker Bink Video. Copyright © 1997-2009 av RAD Game Tools,

vibeo n¢
mDn—?EI;rELY’\ Dolby og det doble D-symbolet er varemerker for Dolby Laboratories.

Forzamotorsport.net



Begrenset garanti for ditt eksemplar av spill-programvaren Xbox
(“Spillet")

Begrenset garanti.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) innestar for at dette Spillet hovedsakelig
vil fungere slik det er beskrevet i den vedlagte handboken i en periode pa
90 dager fra farste kjgpsdato. Denne begrensede garantien gjelder ikke hvis
eventuelle problemer med Spillet kan relateres til ulykker, misbruk, virus eller
feil anvendelse. Microsoft gir ingen annen garanti for eller lgfter relatert til
Spillet.

Dine rettigheter:

Hvis du oppdager et problem med Spillet som dekkes av denne begrensede
garantien i 90-dagersperioden, kan du returnere Spillet til din forhandler
sammen med en kopi av den originale kjgpskvitteringen. Din forhandler vil,
etter eget valg, (a) reparere Spillet eller levere deg tilsvarende Spill gratis eller
(b) refundere det du har betalt for Spillet. Eventuelt Spill som leveres deg i
henhold til foregdende setning vil veere dekket av garantien i den lengste av
den resterende opprinnelige garantiperioden eller 30 dager fra du mottok
det nye Spillet. Microsoft er ikke ansvarlig for skader som pa rimelig mate
kunne ha veert unngatt.

Lovbestemte rettigheter.

Du kan ha lovbestemte rettigheter overfor din forhandler uavhengig av
Microsofts begrensede garanti. HVIS DU IKKE KJZPTE SPILLET TIL PERSONLIG
BRUK (DET VIL SI HVIS DU IKKE OPPTRADTE SOM FORBRUKER), GJELDER
FOLGENDE: Falgende vilkar gjelder i den grad ikke annet felger av gjeldende
ufravikelig lovgivning.

Ingen andre garantier.

Microsoft og dets leveranderer fraskriver seg alle gvrige uttrykkelige og
stilltiende garantier og vilkar nar det gjelder Spillet og den medfelgende
handboken.

Begrensning av ansvar.

Verken Microsoft eller dets leverandgrer er ansvarlige for noen form

for eventuelle skader som pa en eller annen mate skyldes bruk av eller
manglende evne til a bruke Spillet. Dette gjelder selv om Microsoft eller

dets leverandgrer er blitt underrettet om muligheten for slike skader. Under
enhver omstendighet er ansvaret til Microsoft og dets leverandgrer begrenset
til det belepet du faktisk har betalt for Spillet.

Hvis du har spgrsmal om denne begrensede garantien, kan du kontakte
forhandleren eller Microsoft pa:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Irland

SVENSKA

A VARNING Innan du spelar detta spel bor du ldsa igenom den viktiga
sakerhetsinformationen i instruktionsboken till Xbox 360®-konsolen och
bruksanvisningarna till tillbehoren. Spara alla bruksanvisningar. De kan behévas vid ett
senare tillfalle. Om du behover ersétta bruksanvisningen till konsolen eller tillbehéren
kan du ga till www.xbox.com/support.

Viktig hédlsovarning om att spela videospel

Anfall orsakade av ljuskénslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall som
kan utl6sas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller ménster som kan
finnas i videospel. Aven minniskor som aldrig tidigare har drabbats av liknande
anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad akomma, som kan utlésa dessa
“ljuskanslighetsanfall” medan de tittar pa ett videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstérningar, ryckningar

i 6gon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, forvirring,
oklarhet, eller tillfallig medvetandeforlust. Anfallen kan aven orsaka medvetsloshet
eller krampanfall, som kan leda till personskador vid fall eller hopstétning med
foremal i narheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera lakare om du upplever nagot

av ovan namnda symptom. Foraldrar ska halla uppsikt 6ver eller fraga sina barn om

de upplevt nagot av ovan namnda symptom — det &r vanligare att barn och ungdomar
drabbas av dessa anfall an vuxna. Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas
av ljuskanslighet kan minskas genom att vidta foljande forsiktighetsatgarder: sitt langre
fran skarmen, anvand en mindre skarm, spela i ett val upplyst rum och spela aldrig nar
du ar sémnig eller trott.

Radgor med lékare innan du borjar spela om du eller nagon slékting tidigare haft
anfall eller lider av epilepsi.

Vad &r PEGI-systemet?

Aldersmarkningssystemet PEGI skyddar minderdriga mot spel som &r olampliga fér
deras aldersgrupp. OBS! Detta har inte att gora med spelets svarighetsgrad. Med hjalp
av PEGI, som bestar av tva delar, kan foraldrar och andra som képer spel till barn vélja
spel som passar barnets alder. Den forsta delen bestar av aldersmarkning:

m : : m m

Den andra delen bestar av ikoner som beskriver spelets innehéall. Beroende pa vilket
spel det galler kan det finnas flera ikoner. Spelets aldersmarkning aterspeglar hur

omfattande detta innehall ar. Ikonerna ar:
S N Vel e
(4 $X4
VA:I = GROVT SPRAK. SKRACK NAKENHET SEX DROGER DISKRIMINERING AONGNE*

Det finns mer information pa http://www.pegi.info och pegionline.eu




FORZA MOTORSPORT'3

| SPOLA BAKAT

Forza Motorsport® 3 &r ett tavlingsinriktat spel som bjuder pa en komplett Det nya bakatspolningsverktyget ser till att du inte limnar stridens hetta, inte
racingupplevelse och en innehéllsrik varld for dem som delar passionen ens om du far problem, eftersom du kan anvanda det for att ga tillbaka i tiden
for bilar och biltavlingar. Med sina hundratals bilar, aldrig forr skadade till en tidpunkt i loppet innan saker borjade ga fel.

maojligheter till att skraddarsy sina egna upplevelser, uppslukande banor och
toppmoderna kor- och spelfunktioner som sékerstaller att alla kan dra nytta av
sin bils verkliga kraft och potential, ger Forza Motorsport 3 bransle &t alla dina
tavlingsdrommar.

Varje gang som du begér ett misstag under korning, som att kéra in i sidan
pa en vagg eller en av motstandarna, visas ett meddelande langst ned pa
skarmen som paminner dig om att du kan anvénda bakatspolningsverktyget.
Allt du behéver gora ar att trycka pa s,m! for att spola tillbaka till en punkt i

Forza Motorsport 3 &r dven centrumet for ett aktivt och varldsomspénnande loppet dar du kan bérja om. Bakatspolningsverktyget finns alltid tillgangligt
biltavlingscommunity. Medlemmarna i detta community tavlar mot varandra (utom i testkdrningslaget och vid onlinespel) och kan anvindas flera génger
online pa Xbox LIVE® men navet fér verksamheten &r Forzamotorsport.net. under ett och samma lopp.

I FORZA MOTORSPORTS WEBBPLATS I SNABBUPPGRADERING
Forzamotorsport.net &r den perfekta platsen for att koppla upp sig mot ett Att lara sig att behérska alla detaljer och nyanser i att uppgradera och
passionerat, tavlingsinriktat och extremt méngskiftande onlinecommunity trimma bilar ar en av de storsta framgangsfaktorerna for att lyckas med Forza
som bestd av Forza-fans fran hela vérlden. Motorsport 3, men fér vissa kan verka som att det finns alldeles fér mycket att

lara sig. Det nya snabbuppgraderingsverktyget gér processen snabbare och
smidigare genom att erbjuda expertrdd som aven tar hansyn till hur mycket
pengar du har.

Oavsett om du &r intresserad av att lackera, trimma och anpassa, kopa och

sélja anpassade bilar, fotogallerier, triviala uppgifter om bilar och banor,

communitybloggar, social interaktion eller intressant information fran bakom

kulisserna, far du via Forzamotorsport.net kontakt med andra fans och Forza- Snabbuppgraderingsverktyget rekommenderar automatiskt de

experter som delar din passion for allt som har med biltavlingar att gora. uppgraderingar som &r bast for din bil, baserat pa vilken bilklass som
du siktar pa och antalet krediter som du har tillgangliga. Du kan vélja
att acceptera alla uppgraderingar eller granska dem en och en innan du

I XBOX LIVE bestammer dig.
Xbox LIVE &r scenen dar medlemmarna i Forza Motorsport-communityt traffar "
vanner och andra biltavlingsentusiaster for att tavla i lopp och turneringar, fa I HJALP OCH SVARIGHETSGRAD

atkomst till poangtavlor online och kdpa och sélja bilar online i auktionshuset

samt dela med sig av foton, uppspelningar och utformningar i skyltfénstren i
Forza Motorsport.

Forza Motorsport 3innehaller en lang rad kérhjalpsfunktioner som hjalper till
att maximera banuplevelsen. Den erfarenhetsniva for biltéavlingsspel som du
specificerar - Casual (Normalspelare), Regular (Van spelare) eller Serious
Trygghetsinstallningar (Expert) - paverkar vilken korhjalp som aktiveras nar du startar ett spel. Du

Med dessa enkla, flexibla verktyg kan foraldrar bestdmma vilka spel unga kan &ven justera kbrhjalpen nar du sa nskar.

spelare ska fa tillgdng till beroende pa spelets innehall. Foraldrar kan Kérhjalpen bestar av funktioner som visning av en linje pa banan som visar
begransa atkomsten till vuxet innehall. Godkénn vem och hur din familj foreslagen korvég och rekommenderade accelerations- och bromspunkter,
far umgas med andra online med Xbox LIVE-tjénsten, och stall in autobromsning, lasningsfria bromsar, stabilitetskontroll, antispinnsystem,
tidsgranser for hur lange de far spela. Mer information finns pa val mellan automatisk och manuell vaxellada samt méjlighet till att
www.xbox.com/familysettings. sld av branslefdrbrukning och déckslitage. Vilj Set Difficulty (Stall in

svarighetsgrad) pa huvudmenyn eller pa billoppsmenyn for att dndra
i kérhjalpen.



A
a

Observera att HUD andras baserat pé din kameravinkel. Du kan anpassa
HUD genom att sld av eller pa ndgon av delarna. Valj My Profile (Min
profil) p& huvudmenyn om du vill géra detta, och vélj sedan HUD.
bil framfor

din aktuella placering i loppet mellantid bil bakom antal varv/totalt antal varv

L . L
total tid

senaste varvtiden

D basta varvtiden
— | aktuell varvtid

tryck en gang pa O for
att visa skadeindikatorn
l tryck tva ganger

pa O for att visa
dackvarmeindikatorn

aktuell vaxel

l branslematare
ABS (lasningsfria bromsar)

/
. STM (stabilitetshantering)
\ TCS (antispinnsystem)

bankarta hastighet

varvréknare

Telemetrivisning

Tryck pa @) for atkomst till telemetrivisning under ett lopp eller en
uppspelning. Under en uppspelning kan du aven titta pa motstandarnas
telemetrivarden genom att vélja Change Car (Byt bil) och ga igenom alla bilar

i ett lopp. Du kan visa vanlig statistik som hastighet, vaxel, varvtal, viidmoment
m.m. Tryck pa €O och pa O fér att ga igenom de olika telemetriflikarna
General (Allmant), Friction (Dackgrepp), Suspension (Fjadring), Body
Acceleration (Accelerationsférmaga), Tires Misc. (Allmant om déck), Heat
(Lopp) och Damage (Skador). Tryck pa Q for att sla av telemetrin.
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spola bakat

Om du begér ett misstag
kan du trycka p& @ for
att spola bakat och bérja
om pa valfri plats.

(@B styr vanster
®) styr hoger

O telemetri pa/
Q telemetri av/
© driva/
O skador

accelerera

byt kamera

titta bakat

vaxla ned

véxla upp

handbroms

pausmeny

xbox guide
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O telemetri pa/
Q telemetri av/
© driva/
O» skador

véxla ned véxla upp

titta bakat
handbroms

koppling

byt kamera

spola bakat

Om du begér ett misstag
kan du trycka p& @ for
att spola bakat och borja
om pa valfri plats.

pausmeny

xbox guide

accelerera
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Foljande géller for artiklar i den begrénsade samlarutgavan:

A\ Kvavningsrisk

Dessa produkter kan innehalla smadelar som kan utgéra kvavningsrisk for barn under 3 ar. Hall
sma delar borta fran barn.

Atervinning av batterier och el- och elektronikavfall

och eventuella batterier den innehaller inte far kastas i hushallssoporna. Det &r ditt
ansvar att lamna produkten till en lamplig uppsamlingsplats for atervinning av
batterier samt elektrisk och elektronisk utrustning. Atervinningen hjalper till att spara
— naturtillgangar och forhindra mojliga negativa foljder for halsa och miljé som kan
orsakas om produkten kastas pa olampligt sétt, eftersom batterier och elektrisk och elektronisk
utrustning kan innehalla farliga &mnen. Du hittar mer information om var du kan atervinna
batterier och el- och elektronikavfall hos kommunférvaltningen, renhallningsservicen eller
butiken dar du képte produkten. Kontakta weee@microsoft.com for mer information om el- och
elektronikavfall.

Héarmed forklarar SanDisk Corporation att produkten USB-flashenhet modell SDUFDMSF3-2048
overensstammer med de grundlaggande krav och andra relevanta bestammelser som finns i
direktiven 2004/108/EG och tillaggsdirektivet 93/68/EEG.

Den tekniska dokumentation som krévs enligt bedémningsproceduren for 6verensstammelse
forvaras pa foljande adress: Tillverkare: SanDisk Corporation pa 601 McCarthy Boulevard, Milpitas,
CA 95035. Produktens handelsbeteckning och modellnummer: Microsoft Forza Motorsport 3:
SDUFDMSF3-2048. Namn, adress, telefonnummer till tillverkarens auktoriserade representant som
verkar i EES-omradet: SanDisk International Limited, Unit 100, Lakeside Drive, Airside Business
Park, Swords, Co. Dublin, Irland.

E Den har symbolen pa produkten, batterierna eller forpackningen innebér att produkten

Informationen i detta dokument, inklusive webbadresser och andra hanvisningar till webbplatser,
kan andras utan féregaende avisering. Om ingenting annat anges ar exempel pa foretag,
organisationer, produkter, domannamn, e-postadresser, logotyper, manniskor, platser och
handelser i detta dokument fiktiva. Inga associationer ar avsiktliga, eller bor goéras, till verkliga
féretag, organisationer, produkter, domannamn, e-postadresser, logotyper, manniskor, platser
eller handelser. Det aligger anvéndaren att folja alla tillimpliga lagar om upphovsratt. Med
reservation for att inte begrénsa upphovsratten, far ingen del av detta dokument kopieras, lagras
eller introduceras i ett atervinningssystem, eller Gverforas i nagon form eller med nagra metoder
(elektroniskt, mekaniskt, med fotokopiering, inspelning eller pa annat sétt), eller i nagot syfte, utan
uttryckligt tillstand skriftligen av Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansokningar, varumarken, upphovsratt eller andra immateriella
rattigheter som skyddar materialet i detta dokument. Utom i de fall detta uttryckligt medges
skriftligen i nagot licensavtal fran Microsoft, ger detta dokuments innehall inte nagon licens till
dessa patent, varumarken, upphovsratter eller andra immateriella rattigheter.

Namn pa verkliga foretag och produkter som namns i detta dokument kan vara varumarken som
tillhor respektive dgare.

Obehérig kopiering, andring, dverltelse, offentlig visning, uthyrning, spel mot betalning eller
kringgaende av upphovsrattsskydd ar strangeligen forbjudet.

© 2009 Microsoft Corporation. Med ensamrétt.

Microsoft, Forza Motorsport, Forza Motorsport-logotypen, Microsoft Game Studios-logotypen,
Turn 10-, Xbox-, Xbox 360-, Xbox LIVE- och Xbox-logotyperna &r varuméarken som tillhér
Microsofts koncernforetag.

Forza Motorsport 3 anvander FMOD Ex Sound System fran Firelight Technologies.

Forza Motorsport 3 anvander Granny Animation. Copyright © 1999-2009 innehas av
RAD Game Tools, Inc.

B Forza Motorsport 3 anvander Bink Video. Copyright © 1997-2009 innehas av RAD
viBEo Game Tools, Inc.
DXIDOLBY.

e Dolby och symbolen med dubbla D &r varumarken som tillhér Dolby Laboratories.

Forzamotorsport.net

Begransad garanti for din kopia av Xbox-spelets programvara (“Spel”)

Garantibestammelser.

Microsoft Corporation ("Microsoft”) garanterar att detta Spel kommer att
fungera i huvudsak enligt beskrivningen i medfdljande instruktionsbok under
en period av 90 dagar fran forsta inkopstillfallet. Denna begréansade garanti
galler ej om problem uppstar med Spelet med anledning av olyckshandelse,
missbruk, virus eller felaktig anvéandning. Microsoft lamnar ingen annan
garanti eller utfastelse om Spelet.

Dina méjligheter att avhjalpa ett fel.

Returnera Spelet till din aterforséljare inom 90-dagarsperioden tillsammans
med en kopia av originalkvittot, om du upptacker ett problem med

Spelet som omfattas av denna garanti. Aterforséljaren kommer (efter eget
gottfinnande) att (a) reparera eller byta ut Spelet kostnadsfritt, eller (b)
aterbetala det belopp som du betalt for Spelet. Ett utbytt Spel omfattas av
garantin for aterstoden av den ursprungliga garantiperioden, eller under
minst 30 dagar fran dagen da det utbytta Spelet erhélls. Microsoft ansvarar
inte for skador som du skulle ha kunnat undvika genom rimlig forsiktighet
eller aktsamhet.

Lagliga rattigheter.

Dina eventuella lagliga rattigheter gentemot aterforséljaren paverkas inte av
Microsofts begransade garanti.

OM DU INTE KOPTE SPELET FOR PERSONLIGT BRUK (D.V.S. OM DU INTE
INHANDLAT SPELET SOM KONSUMENT) géller foljande villkor i mojligaste
man, i den utstrackning detta ar tillatet enligt géllande ratt.

Inga dvriga garantier.

Microsoft och dess leverantorer friskriver sig fran allt ansvar enligt 6vriga
garantier och villkor, antingen uttryckliga eller underforstadda, som hanfér
sig till Spelet och medféljande instruktionsbok.

Begransning av ansvar.

Varken Microsoft eller dess leverantorer ar ersattningsskyldig for skador,

av vad slag det an ma vara, som orsakas av eller som pa nagot satt ror
anvandningen eller oférmagan att anvénda Spelet, aven om Microsoft eller
nagon leverantor har underrattats om att dylik skada kan komma att uppsta.
Vid varje tillfalle begransas Microsofts och dess leverantorers hela ansvar till
det belopp som du vid inkopet betalade for Spelet.

For eventuella fragor betraffande dessa garantibestammelser hanvisas till
aterforsaljaren eller till Microsoft pa foljande adress:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland



Abarth, the 131 Abarth Stradale and the 500
Abarth SS are Abarth & C. S.p.A trademarks used
under license to Microsoft Corporation,

Alfa Romeo is a FIAT Group Automobiles S.p.A
trademark used under license to Microsoft
Corporation.

Aston Martin, DBS Vantage, DBY, DBS, V12
Vanquish, and the Aston Martin logo are
trademarks owned and licensed by Aston Martin
Lagonda © 2009 Aston Martin Lagonda.

Aston Martin Racing is a trade mark used under
license from Aston Martin Lagonda Limited.

Trademarks, design patents and copyrights are
used with the approval of the owner Audi AG.
Bentley, Continental 6T, and Speed 8 are Bentley
Motors Limited trademarks used under license
to Microsoft Corporation.

The BMW Trademarks are owned by BMW AG
and are used under license.

Trademarks, design patents and copyrights are
used with the approval of the owner Bugatti

Chrysler, Dodge, Plymouth, HEMI® and related
logos, vehicle model names, and trade dresses
are trademarks of Chrysler Group LLC and are
used under License. © Chrysler Group LLC 2009,
Citroén and C4 VTS 1.6 (2008) are Automobiles
Citrogn trademarks used under license to
Microsoft Corporation.

Produced under license of Ferrari Spa. FERRARI,
the PRANCING HORSE device, all associated
logos and distinctive designs are property of
Ferrari Spa. The body designs of the Ferrari cars
are protected as Ferrari property under design,
trademark and trade dress regulations

FIATs a FIAT Group Automobiles S.pA
trademark used under license to Microsoft
Corporation.

Ford Oval and nameplates are registered
trademarks owned and licensed by Ford
Motor Company.

Buick, Cadillac, Chevrolet, Pontiac, Saturn, Regal
GNZ, CTS-V, Camaro SS, Corvette Grand Sport,
Aveo5 LT, Corvette ZR1, Corvette Z06, Cobalt SS
Coupe, Camaro 35th Anniversary SS, Camaro
IROC-Z, Camaro 228, Chevelle SS-454, Corvette
Stingray 427, G8 GXP, Solstice, GTO, Firebird
Trans Am Ram Air, Firebird Trans Am GTA,
Firebird Trans Am SD-455, Sky Red Line, ION Red
Line are General Motor Trademarks used under
license to Microsoft Corporation.

Holden and the Holden logo are ™ General
Motors Corporation. Trademarks used under
license to Microsoft Corporation.
ACURA®, HONDA®, CIVIC®, INTEGRA TYPE-R®,
NSX®, TYPE-R™, 520008, RSX®, TYPE-S™,
NSX-R™, CRX™, DEL SOL®, Si-R™, Stylized

, RL™, PRELUDE, Si@, "H" Logo®,
, HFPG, SIR™ FIT®, ARX™ and HPD®
names, emblems and body designs are
trademarks and/or intellectual property rights of
Honda Motor Co, Ltd. and used under license to
Microsoft Corporation. Allrights reserved

Hyundai, Tiburon, Genesis Coupe, and
associated logos, emblems and body designs
are trademarks and/or other intellectual
property of Hyundai Motor Company and are
used under license to Microsoft Corporation.
Jaguar, XKR-S, X120, E-Type S1, and the Leaper
Device are trademarks owned and licensed by
Jaguar Cars Limited © 2009 Jaguar Cars Limited

The Koenigsegg, the Koenigsegg CC 85 and
the Koenigsegg CCGT trademarks are used by
Microsoft with permission from Koenigsegg
Automotive AB.

The trademarks copyrights and design rights in
and associated with Lamborghini, Lamborghini
with Bull and Shield Device, and vehicles
Diablo, Gallardo, Murcielago, Countach, LP5000,
Miura, Reventon are used under license from
Lamborghini ArtiMarca S.pA, Italy.

Lancia is a FIAT Group Automobiles S.p.A
trademark used under license to Microsoft
Corporation.

Land Rover, Range Rover Supercharged, and
the Land Rover Logo are trademarks owned and
licensed by Land Rover © 2009 Land Rover.

Approved and Licensed Product of Group

Lotus plc.

Produced under license. MASERATI, the Trident
device, all associated logos and distinctive
designs are trademarks of Maserati S.p.A. The
body designs of Maserati cars are protected

as Maserati S.p.A. property under trademark,
design, copyright and trade dress regulations.
Mazda, Mazdaspeed, Axela, Familia, Roadster,
RX7, Savanna RX-7, RX-8, MX.5, MX-5 Roadster
Coupe, and MX-5 Miata names, emblems,
Mazda brand symbol, Mazda logo, Mazdaspeed
logo and body designs are used under approval
of Mazda Motor Corporation.

MLaren is a McLaren Group Limited trademark
used under license to Microsoft Corporation

“Mercedes-Benz” and *Three pointed starin a
ring” are trademarks of Daimler AG and used
under license to Microsoft Corporation

The MINI Trademarks are owned by BMW AG
and are used under license.

Mitsubishi, the names, emblems and body
designs are trademarks and/or intellectual
property rights of MITSUBISHI MOTORS
CORPORATION and used under license to
Microsoft Corporation

nismo, NISSAN R390 GT1, names, emblems,
body and part designs are trademarks and/or
intellectual property rights of Nismo.

“NISSAN” and the names, logos, marks and
designs of the NISSAN products are trademarks
and/or intellectual property rights of NISSAN
MOTOR CO., LTD. and used under license to
Microsoft Corporation

Opel, the Speedster Turbo and the Astra V8 race
car,all related Emblems and vehicle designs
are Opel Trademarks used under license to
Microsoft Corporation.

Pagani and Zonda are Pagani Automobili S.p.A.
trademarks used under license to Microsoft
Corporation

Panoz Motorsports Group, LLC.

Peugeot s an Automobiles Peugeot trademark
used under license to Microsoft Corporation.

Porsche, the Porsche Crest, 911, Carrera, RS,
RSR, and Boxster are trademarks of Dr. Ing. hc.
F. Porsche AG. Licensed under certain Patents.

Renault is a Renault Merchandising trademark
used under license to Microsoft Corporation.

Saab, 9-3 Aero, 9-3 Turbo X, are Saab Automobile
AB trademarks used under license to Microsoft
Corporation.

Saleenis a Saleen Inc. trademark used under
license to Microsoft Corporation.

All SEAT logos, names and industrial designs of
the SEAT models are registered by SEAT SA
Shelby is a Carroll Shelby Licensing Inc.
trademark used under license to Microsoft
Corporation.

Subaru and Impreza are the registered
trademarks of Fuji Heavy Industries Ltd

TOYOTA, SCION, LEXUS and all other associated
marks emblems and designs are intellectual
property rights of Toyota Motor Corporation and
used with its permission.

TVR is a Muadib Beteiligung GmbH trademark
used under license to Microsoft Corporation.

Vauxhall, the VX220 Turbo, Monaro VXR, Astra
VXR, Insignia VXR, Corsa VXR, all related
Emblems and vehicle designs are Vauxhall
Motors Limited Trademarks used under license
to Microsoft Corporation

Trademarks, design patents and copyrights
are used with the permission of the owner
Volkswagen AG

Volvo, C30 R-Design, S60R, and the Volvo logo
are trademarks owned and licensed by Volvo
Car Corporation © 2009 Volvo Car Corporation.
TRACKS

Circuit de Catalunya and logo are registered
trademarks of Circuit de Catalunya, S.L. and
used under license to Microsoft Corporation.

Circuit du Mans and logo are registered
trademarks of Automobile Club de I'Ouest and
used under license to Microsoft Corporation.
Mazda Raceway Laguna Seca is operated by
SCRAMP and used under license to Microsoft
Corporation.
Mugello Autodromo Internazionale is used
under license to Microsoft Corporation.

and are
GmbH registered trademarks used under
license to Microsoft Corporation.

Road America s used under license to Microsoft
Corporation.

Road Atlanta s used under license to Microsoft
Corporation.

Sebring International Raceway s used under
license to Microsoft Corporation.

The Silverstone Circuit s a registered trade
mark of the British Racing Drivers Club and
held under license by Silverstone Circuits Ltd.
In-game course depiction captures the course
in September 2003,

Suzuka Circuit words and design marks are
used under license to Microsoft Corporation.
Tsukuba Circuit and JASC words and design
marks are used under license to Microsoft
Corporation.

Twin Ring Motegi words and design marks are
used under license to Microsoft Corporation.

LEAGUES

American Le Mans logo and teams are used
under license to Microsoft Corporation.

GT Association logo and teams are used under
license to Microsoft Corporation

SCCA, SCCA Pro Racing, and SCCA Pro Racing
SPEED World Challenge race cars and names
are WC Vision LLC trademarks used under
license to Microsoft Corporation.

The V8 Supercars names, emblems and body
design are trademarks and intellectual property
owned by or under license to V8 Supercars and
are used under license to Microsoft Corporation
MISCELLANEOUS

PIRELLI and the Pirelli logo are registered
trademarks of PIRELLI & C. S.p.A.

F430 #62 race livery made possible through
partnership with Risi Competizione.

Allrights reserved. All Trademarks, Tradedress,
Design Patents, Copyrights and Logos are the
Property of their respective Owners.

Customer Service Numbers

Australia
Osterreich
Belgique/Belgié/Belgien
Ceska Republika
Danmark
Suomi/Finland
France
Deutschland
EA\&Sa
Magyarorszag
Ireland

Italia

Nederland

New Zealand
Norge

Polska

Portugal

Poccus

Espafa

Saudi

Slovensko
Sverige
Schweiz/Suisse/Svizzera
South Africa
UAE

UK

*PSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support

PSS*

1800 555 741
0800 281 360
0800 7 9790
800 142365

80 88 40 97
0800 1 19424
0800915274
0800 181 2968
00800 44 12 8732
06 80 018590
1800 509 186
800 787614
0800 023 3894
0508 555 592
800 14174

00 800 4411796
800 844 059

8 (800) 200-8001
900 94 8952
800 8443 784
0800 004 557
020 79 1133
0800 83 6667
0800 991550
800 0441 1942
0800 587 1102

TTY**

1800 555743
0800 281 361
0800 7 9791

80884098

0800 1 19425
080091 54 10
0800 181 2975
00800 44 12 8733

1800 509 197
800 787615
0800 023 3895
0508 555 594
800 14175
800 844 060
900 94 8953

020 79 1134
0800 83 6668

0800 587 1103

Technique; Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; Yrinpeoia

unootrpéng meAatwv; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Servicio
de soporte técnico; Servigos de Suporte ao Produto; Sluzby podpory produktov;

Dziat wsparcia technicznego produktu; Miszaki terméktamogatas; Sluzby
produktovej podpory; Cny>k6bl NOAAEP>KKM NMPOAYKTOB.

**TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les
malentendants; Teksttelefoon; Teksttelefon; Tekstipuhelin; ThnAépwvo kelpévoy;
Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para dispositivos TTD

(telecomunicacdes para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

For more information, visit us on the web at www.xbox.com



