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IoT
HoloLens

Surface Hub

Windows デスクトップ

Windows Phone

Xbox

ONE CORE OS
ONE アプリ プラットフォーム
ONE ストアWindows 10



One アプリ プラットフォーム

共通の
ストアと
開発者センター

共通の API と
SDK

共通の
ツールセット

アダプティブ
ユーザー
インターフェース

ナチュラル
ユーザー
インプット



One デバイス プラットフォーム

共通の
ハードウェア
開発者センター

共通の DDI と
WDK

共通の
ツールセット

共通の
開発用
ハードウェア

共通の
検証スイート



ユニバーサル
ドライバー
アプリ



Kernel-mode DriverKernel-mode Driverユーザーモード
ドライバー

Kernel-mode DriverKernel-mode DriverSCMベース
サービス

Kernel-mode DriverKernel-mode DriverWindows アプリ
Kernel-mode DriverKernel-mode Driverクラシック Windows 

アプリ (PC のみ)

ユーザーモード
カーネルモード

ntoskernel.exe( カーネル )

オブジェクト管理 メモリ管理 プロセス間連携 プロセス管理

ディスパッチャー (カーネル)Kernel-mode Driver

I/O マネージャー

Kernel-mode Driverカーネルモード
ドライバー



Windows

Windows driver

Windows app

Windows DDI

Windows API
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言語
• C++ /CX
• C#, VB
• JS
• Python
• Node.js

APIs
• WinRT
• Win32
• .NET
• Wiring

配布と実行
• APPX
• XCopy
• App Isolation

UI フレームワーク
• HTML
• Xaml
• DirectX



APIの種類 Win32 COM WinRT
抽象度 関数 インターフェース クラス
定義 C ヘッダーファイル IDL ファイル Windows メタデータ
C/C++ からの呼び出し ○ ○ ○
CLR (C#, VB, etc) からの呼び出し △ △ ○
Javascript からの呼び出し × × ○



WinRT APIsWin32/COM APIs

WinRTメソッドWindows アプリ

クラシック
Windows 
アプリ

システムコード

windowsapp.lib

onecoreuap.libWindowsユニバーサルシステムコード onecoreuap.lib

kernel32.lib, advapi32.lib, etc.

WinRTメソッド

WinRTメソッド



WinRT .NET Win32 と COM 

SDK の機能強化

Windows 8.1 Windows 10

Build2015 3-673 – Advanced DX12 Graphics and Performance

Build2015 3-723 – Screen Casting: Develop Multi-Screen …



ユーザー情報の更新（Windows.System）

メモリの管理とプロファイリングの強化

Windows Phone に対するファイル検索 API の提供

プロパティ変更通知の強化（ DependencyObject ）

トレース ロギングの強化（ TraceLogging クラス）

List スクロール時の仮想化サポート（ ListView、GridView ）

制限のないドラッグ & ドロップ サポート

キーボード操作用のキーボード アクセラレータ サポート

Microsoft Edge

Internet Explorer での Edge モード サポート

Windows 10
開発者向け新機能

ほとんどが UWP向け
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現在の使用技術

(小さなデバイスでは未サポート)
使うべき技術

アプリのロッジク（コード）
Win32/ネイティブ OneCore.lib 向けの Win32/ネイティブ

(デスクトップ向け API のサブセット)

.NET ライブラリ UWP 向けの .NET ライブラリ
(.NET Frameworkのサブセット)

グラフィカルユーザーインターフェース
GDI, MFC, DitrectX, WinForms, WPF XAML, DirectX, HTML
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XBoxIoT

ユニバーサル
Windows 

プラットフォーム

コア API群



• ユニバーサルWindows
プラットフォーム開発に最適

• 配布 / デバッグ / プロファイリング
• シミュレータ
• ローカルマシン
• モバイルエミュレーター
• リモートマシン
• デバイス

• XAML デザイナー/インテリセンス

期待通りにWindows 10と同等の機能が
動く

• 配布 / デバッグ / プロファイリング
• リモートマシン
• デバイス

• XAML インテリセンス

期待通りにWindows 10と同等の機能
が動く

• 配布 / デバッグ / プロファイリング
• モバイルエミュレーター
• リモート マシン
• デバイス

• XAML インテリセンス
• WACK 未サポート (Server R2)

* 製品出荷時にサポート予定

Windows 10 Windows Server 2012 R2 *Windows 7
Windows 8.1





if (Windows.Foundation.Metadata.ApiInformation.IsTypePresent
("Windows.Phone.UI.HardwareButtons"))

{
Windows.Phone.UI.Input.HardwareButtons.BackPressed += 

HardwareButtons_BackPressed;
}



XBoxIoT
ユニバーサル

Windows 
プラットフォーム

ミドルウェアプラットフォーム

ミドルウェアパートナー (例、 Xamarin)

ゲームエンジンパートナー (例、 Unity)

Windows プラットフォーム
Universal Windows 8 Apps (C++/C#/JS)

Universal Windows 10 Apps (C++/C#/JS)

Project Centennial (Classic Windows Apps)

Web プラットフォーム
Microsoft Edge HTML エンジン

Cordova Tooling (HTML/JS)

Project Westminster (HTML/JS)

他のモバイルプラットフォーム

Project Astoria (Java/C++)

Project Islandwood (Objective C/C++)

UWP ブリッジ



https://dev.windows.com/en-US/uwp-bridges

Windows プラットフォーム

Universal Windows 8 Apps (C++/C#/JS)

Universal Windows 10 Apps (C++/C#/JS)

Project Centennial (Classic Windows Apps)



テスト

更新
変換 AppXMSI
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System
名前空間

アプリ
名前空間

マージした
ビュー

C:¥Windows¥System
¥advapi.dll
¥kernel32.dll
¥shell32.dll

C:¥Windows¥System
¥msvcrt.dll

C:¥Windows¥System
¥advapi.dll
¥kernel32.dll
¥msvcrt.dll
¥shell32.dll

App



ドキュメント、
他

System
名前空間

App
名前空間

アプリデータ
と

レジストリー

App
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他のモバイルプラットフォーム

Project Astoria (Java/C++)

Project Islandwood (Objective C/C++)



• File system
• Contacts, photos,…
• Sensors
• Camera
• Hardware accelerated graphics & 

Direct X
• Networking/sockets
• Application lifecycle
• Resource management
• Background execution model
• Security model



Windows リソース管理
Windows カーネル上でダイレクトに動く



+

Android コード
(Project Astoria SDK & アプリの分析)

+

Windows ストア
で公開

IDE
(Project Astoria Plugins)

開発環境

+

Windows
マジック

Live tiles

…

IntelliJ

Android
Studio

Eclipse

Windows

Mac



他のモバイルプラットフォーム

Project Astoria (Java/C++)

Project Islandwood (Objective C/C++)





Objective-C 言語のサポート
• コンパイラとランタイムライブラリー

有益で便利な API群
• iOS API 互換

ツール
• エディタ / ワークフロー
• プロジェクトのインポート



Visual Studio に統合された開発環境

Xcodeプロジェクト
のインポート

統合された
言語サポート: 
シンタックス
ハイライト、
コード補完

完全なデバッガ: 
ブレークポイント、
スタックトレース、
etc

Universal API 
Interop



API Compatibility

iOS API のサブセットを
サポート

個別の iOS バージョン
を特定できない

良く使われる API 群を
最初に実装

• ゲーム: OpenGL (ANGLE, 
CAEAGLLayer, EAGLContext), 
OpenAL, Sensors

• UI: UIKit, CoreAnimation, 
CoreGraphics, CoreText, Touch

• Objective-C: ARC, blocks
• Foundation / CoreFoundation
• Services: StoreKit, Social, 

Notifications, …



https://dev.windows.com/en-US/uwp-bridges

Web プラットフォーム

Microsoft Edge HTML エンジン

Cordova Tooling (HTML/JS)

Project Westminster (HTML/JS)



Web サイトをストアへ公開
Web サイト上の JavaScript で UWP API を呼び出せる
Web サイト上で ネイティブ コードとの混在が可能

Project “Westminster”

Native APIs

Native APIs

if (window.Windows)  {
// Create an appointment
Windows.ApplicationModel.Appointments.Appointment()
;

}

Trip to Barcelona
3/25/2015 All Day

Notes: Return to work 
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all https://*.websites.net/
allowForWebOnly https://*.website.net/

none http://ads.website.net/

https://*.website.net/




Cortanaデバイスストアアプリ Microsoft.com ストア Web

One カタログ

One デベロッパーセンター

アプリケーション Music ゲームMovies & TV



ストアエコシステム

Westminster- Web アプリ
(HTML/CSS/JS)

Astoria - Android アプリ
(Java/C++)

既存のストアアプリ/ゲーム
(C++/C#/JS)

ユニバーサル Windows アプリ
(C++/C#/JS)

Music Movies & TV

Centennial - Classic Windows アプリ
(C/C++/.NET/Win32 API)

Islandwoods - IOS アプリ
(Objective-C/C++)
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機能 XAP 8.1 AppX 8.1 AppX 8.1 AppX 10.x

プラットフォーム Windows Phone 
8.1+

Windows Phone 
8.1+ Windows 8.1+ Windows 10+

特定のOS ビルドバージョン
の指定 × × × ○

暗号化 ○ × × × (現時点)

アプリバンドル × ○ ○ ○

デバッグパッケージへの署名 × × ○ ○
差分ダウンロード / アップ
ロード × ○ ○ ○

シングルインスタンス化 × ○ ○ ○
外部ストレージ (SD) への
インストール ○ ○ ○(Windows 10+) ○
発行者共有ストレージ
(Shared Publisher Storage) × × ○
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private async void OnSuspending(object sender, SuspendingEventArgs e) {
var deferral = e.SuspendingOperation.GetDeferral();

using (var session = new ExtendedExecutionSession()) {
session.Reason = ExtendedExecutionReason.SavingData;
session.Description = “Upload Data”;

session.Revoked += session_Revoked;

var result = await session.RequestExtensionAsync();

if (result == ExtendedExecutionResult.Denied) {

UploadBasicData();
}
// データの処理
var completionTime = await UploadDataAsync(session);

}

deferral.Complete();
}
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アダプティブコードを実現する根幹
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
 “電話固有 API コントラクト XYZ とは . . .”
 “API コントラクト XYZ は、現時点でPhoneデバイスファミリー上に実装されている …”
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MyLib.dll MyLib.dll



<FileList
TargetPlatform="UAP"
MinVSVersion="14.0"
SDKType="External"
TargetPlatformMinVersion="10.0.10069.0"
TargetPlatformVersion="10.0.10069.0"
DisplayName = "Sample Extension SDK"
AppliesTo = "WindowsAppContainer + (Managed | Javascript)"
SupportsMultipleVersions="Error">
<File Reference = "Sample.winmd">

<ToolboxItems VSCategory = "Toolbox.Default"/>
</File>

</FileList>



<PackageManifest Version="2.0.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/vsx-schema/2011">
<Metadata>
<Identity Id="Microsoft.PlayerFramework.Win10.XAML.f1f3ff2b-1658-456c-9862-0ce64eda4130"

Version="1.0“
Language="en-US"
Publisher="Microsoft" />

<DisplayName>Microsoft Player Framework for Windows 10 XAML UAP</DisplayName>
</Metadata>
<Installation AllUsers="true" Scope="Global">
<InstallationTarget Id="Microsoft.ExtensionSDK"

TargetPlatformIdentifier="Windows Kits"
TargetPlatformVersion="10"
SdkName="Microsoft.PlayerFramework.Xaml" SdkVersion="1.0" />

</Installation>
<Dependencies>
<Dependency Id="Microsoft.Framework.NDP"

DisplayName="Microsoft .NET Framework"
Version="[4.5,)" />

</Dependencies>
</PackageManifest>
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アンケートにご協力ください。
●アンケートに上記の Session ID のブレイクアウトセッションに
チェックを入れて下さい。

●アンケートはお帰りの際に、受付でご提出ください。
マイクロソフトスペシャルグッズと引換えさせていただきます。



Ask the Speaker のご案内
●本セッションの詳細は、EXPO 会場内
『Ask the Speaker』コーナー
Room D カウンタにてご説明させて
いただきます。是非、お立ち寄りください。

Ask the Speaker

EXPO会場MAP
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