O Concurso onde o software materializa sonhos.
Universitarios por um mundo melhor, 7y

O Imagine Cup é um concurso anual de afee inovagdo que a Microsoft criou para
estimular a criatividade dos estudantes universitarios a nivel internacional. Em 200t
42 edicdo, envolveu 65 mil estudantes de quase 100 paises. No desenho de softwa
uma das seis categorias, Bruno Conde faiemcedor nacional.

Bruno Conde tinha um sonho: programar
computadores numa empresa de tecnologias de
informagao. Esse sonho surgiu do contacto com o
seu primeiro computador que-gernou o pontapé
de saida para a desgerta de um novo mundo.
Desse seu enorme fascinio pelo softwsagua
decisdo de cursar Engenharia Informatica na
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sempre foi trabalhar numa empresa de tecnologias
da informacéo, onde pudesse aplicar os meus
corhecimentos e pdér em pratica a minha ambigcéo
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Em 2006, finalista da licenciatura em Engenharia
Informatica, foi necessario apresentar um trabalhc
pratico para as disciplinas de Projecto | e I,
equivalentea uma tese de final de licenciatura. O
seu interesse pelo campo da inteligéncia artificial ¢
comunicagdo humana levarano a optar por essas
areas e a escolher o Professor Gael Dias como
orientador. Quis a sorte que, quase em simultanec
Bruno Conde tomassconhecimento do concurso
Imagine Cup, da Microsoft, em que se destaca
precisamente a categoria de Software Design. Par
Bruno Conde, era uma oportunidade irresistivel.

Oroadshowportugués de apresentacéo do concurs
levara a Microsoft a Universidade Beira Interior,
com o propésito de mobilizar os estudantes e
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extremanente relevante para o desempenho da
minha actividade profissional. A aprendi, na gratia
gerir a criagdo de software em todas as suas fases ¢
facetas, desde a definicdo do &mbito e dos objectivc
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vencedor do Image Cup 2006.




desafialos a ousarem e a transformarem as sua
melhores ideias em software. Pela Saude de un
mundo melhor. O tema da edi¢&o de 2006, a
quarta edicdo anual, era tdo vasto quanto
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A atencdo deu em Bruno Conde lugar ao interes
e a decisao de participar, com espirito desportiv
e certeza de que a experiéncia seria util. J& nes
altura o estudante sabia que eua e podia ser
vencedor, somando valiosos pontos ao seu
curriculqg facilitadores no momento de procurar
emprego.

E assim Bruno Conde juntou os dois mundos,
desenvolvendo simultaneamente o software
necessario para o trabalho da disciplina de
projecto e oque o levaria a concorrer no Imagine
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de informacg&o na Internet. A minha base de
trabalho, assente na sumariza¢do de contetidos
para PDAs, respondia a capacidade de facilitar
vida dos utilizadores e minimizarimpacto em
aspectos relacionados com a salide, como a vis
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Mobile. Uma vez que o Microsoft .NET respondi
as necessidades técnicas, Bruno Conde tinha o
caminho aberto para entrar no Imagine Cup 20C
Enviou oseu programa a concurso, passou a fini
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mas ndo estava realmente & espera de ganhar.
uma sensacao especial quando soube que iria
representar Portugal na final internacional na
india. Essa responsabilidtalevoume a melhorar
0 programa, nomeadamente tornandwacessivel
a invisuais, com base no sistema de fala
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Mobile continuou a ganhar forma, até ser tempo
de o apresentar na Asia, em Agosto de 2006.

O Imagie Cup é um concurso internacional da
Microsoft, direccionado a estudantes do ensino
superior, que se apresenta como um espago
privilegiado para a inovagéo tecnoldgica. Na
edicdo de 2006, cuja final ocorreu em Agosto er
Nova Dehli, na india, contou com 18dtudantes
de 72 equipas, que representaram 42 paises,
entre os quais Portugal.
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niveis. Numa perspectiva mais relacionada com
concurso levoume a vencer algumas barreiras,
até porque os trabalhos sao dialos por um jari
de cariz internacional. Era importante conseguir
promover bem o projecto, o que, para mim, era
uma visao nova. Por outro lado, foi uma exceler
oportunidade para conhecer outras pessoas que
como eu, tém interesse em software e
desenvolem trabalhos muito interessantes. A
troca de ideias foi um ponto alto em toda a
viagem. Além disso, existiu uma forte
componente cultural e social, que envolveu des:
a visita ao Taj Mahal a inUmeros eventos e feste
Foi de facto uma experiéncia Unicaega
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Agarrando a oportunidade do Imagine Cup, Brui
Conde conseguiu em simultaneo responder aos
requisitos das disciplinas de Projecto | e Il, que
completou com grande sucesso. O final da
licenciatura foi derabalho intenso, que Bruno
Conde considera hem empregue com todo o
tempo dispendido no seu projecto de
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programa é extremaente relevante para o
desempenho da minha actividade profissional. #
aprendi, na pratia, a gerir a criacéo de software
em todas as suas fases e facetas, desde a
definicdo do ambito e dos objectivos a
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Mas algo fica sempre para tras quando se tem ¢
agenda muito preenchida com actividades
simultaneamente importargs e entusiasmantes.
Ocupado com o final da licenciatura e com a
viagem a India, Bruno Conde teve muito pouca
disponibilidade para preparar a entrada no
mercado de trabalho. Apds o regresso, agarrou
primeira proposta de emprego no departamento
de informé&ica de uma empresa de call centers.
Mas nédo era o que queria fazer. A sua ambicéo
trabalhar para uma entidade focada nas
tecnologias de informacaevou-o rapidamente
mais longeA sua competénciaurriculoe

vontade de fazer o que mais gosta, pragea,
conduziramno a ATX Informéatica, parceira da
Microsoft, para onde entrou em Junho de 2007.
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da Microsoft ndo dita tudo, o facto de me ter
predisposto a entrar revela iniciativa e ter ganhc
é indicador de gaacidade. Valoriza curriculg
acredita. Bruno Conde néo hesita em classificar
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