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活动日期： 2006-06-05 14:30 -- 16:00 
主 讲： 宁杨  

________________________________________

Q：端点概念有点糊涂，每个设备可以有多个端点吗？
A：个设备可以有多个端点，端点是在USB设备出厂的时候就设定好的，对于端点的信息可以使用2000DDK的USB VIVEW查看。
________________________________________

Q：c# 能不能开发驱动程序
A：因为CE 的程序跟使用的CPU有关如果使用C#的话是需要编译环境的，只要能够生成相关CPU的动态链接库并导出需要的函数那么任何软件都是可以编写CE下面的驱动程序的，不过有很多的驱动程序都跟BSP和CPU有关，所以不推荐使用其它的软件编写驱动程序，编写驱动程序最好使用微软的Platform Builder 。
________________________________________

Q：Can I build WinCE drivers with WIN2K DDK?
A：可以，但不能编译全部，只能编写PC下面的因为Wind2K的DDK无法编译其它类型CPU的文件，例如ARM下面的就无法编译。所以编译驱动最好使用微软的Platform Builder 。
________________________________________

Q：我想在255上增加一个300万Camera，在S3C44BO目前已能跑，我如何在PB上移植。
A：首先你要确定Camera的接口方式，如果是USB的那么直接移植就可以了无需再重新编写驱动程序了，如果是采用外围芯片挂到系统总线方式的那么就需要重新编写驱动。
________________________________________

Q：有专门的WinCE DDK么?
A：WinCE没有专门的DDK，事实上微软的Platform Builder已经包含了很多驱动的例子。
________________________________________

Q：我的Camera是接在总线上的，如果用USB总线速度达不到
A：USB总线的速度是可以满足绝大部分设备的要求的，事实上采用USB接口的Camera是可以进行视频采集的，速度达不到可能跟你选用的CPU或者其它原因有关。
________________________________________

Q：PB的全称?
A：Platform Builder 微软现在已经将PB出到5.0了。
