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Today's ObjectivesToday's Objectives

““基于组件编程有很多优势：代码重用，团队支基于组件编程有很多优势：代码重用，团队支
持，多语言开发和独立更新。在持，多语言开发和独立更新。在19901990年，年，
COMCOM是微软流行的基于组件开发的模是微软流行的基于组件开发的模
型。型。.NET.NET替代了替代了COMCOM，提供了一个全新模型：，提供了一个全新模型：
语言独立的，注册自由，版本明确的语言独立的，注册自由，版本明确的……”……”

议题：议题：
基于组件的开发基于组件的开发

组件命名和部署组件命名和部署

[ Hummel ][ Hummel ]



日程日程

建立组件建立组件

部署组件部署组件

配置文件配置文件



组件组件

什么是组件？什么是组件？
组件组件 == == 编译后实体编译后实体

在在.NET.NET中，组件中，组件 == Assembly (exe / .== Assembly (exe / .dlldll))

组件与组件与 物理物理 打包相关打包相关…………

Front-end DB
Business

Tier
Data Access

Tier

Business.dllBusiness.dllBusiness.dll

GUI.exeGUI.exeGUI.exe

Data.dllData.dllData.dll



例子例子??
多层应用程序设计是一个很好的表现组件多层应用程序设计是一个很好的表现组件
的例子：的例子：

object object

DB

GUI.exeGUI.exe
Business.dllBusiness.dll Data.dllData.dll

Web Server

Web
App object object

app.dllapp.dll



创建组件创建组件

在在VS .NETVS .NET中创建中创建 Class LibraryClass Library
class libraries class libraries 将被编译成将被编译成DLLsDLLs



如何实现？如何实现？

仅仅按照标准的设计和编码过程仅仅按照标准的设计和编码过程
使用使用 名称空间名称空间 进行逻辑组织进行逻辑组织

使用类和使用类和OOOO的设计的设计

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class DataAccess
{

.

.

.

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class DataAccess
{

.

.

. namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class MSAccessDB
{

.

.

.

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class MSAccessDB
{

.

.

. namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class SqlServerDB
{

.

.

.

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class SqlServerDB
{

.

.

.



Internal Internal 关键字关键字

使用使用 internalinternal 关键字来限制访问关键字来限制访问
任何被标识为任何被标识为 internalinternal 的项只能被组件内部的类访问的项只能被组件内部的类访问

在组件外部没有权限访问在组件外部没有权限访问…………

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class DataAccess
{

.

.

.

internal void LogIt(string msg)
{ 

...
}

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

public class DataAccess
{

.

.

.

internal void LogIt(string msg)
{ 

...
}

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

internal class HelperClass
{

.

.

.

namespace CompanyX.DataAccessTier
{

internal class HelperClass
{

.

.

.



版本版本
版本号：版本号：

major.minor.build.revisionmajor.minor.build.revision

AssemblyInfo.csAssemblyInfo.cs 中的属性可以控制中的属性可以控制
在编译时被设置到在编译时被设置到AssemblyAssembly中中
默认情况下，版本号在每次默认情况下，版本号在每次buildbuild时都会改变时都会改变

using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;

[assembly: AssemblyTitle("")]
[assembly: AssemblyDescription("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
.
.
.

// You can specify values or assign default Revision and Build values 
// on each build using ‘*’ as shown below: 
[assembly: AssemblyVersion("1.0.*.*")]

using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;

[assembly: AssemblyTitle("")]
[assembly: AssemblyDescription("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
.
.
.

// You can specify values or assign default Revision and Build values 
// on each build using ‘*’ as shown below: 
[assembly: AssemblyVersion("1.0.*.*")]



谁来控制版本？谁来控制版本？

你来你来!!
你来决定何时应该改变版本号（任何时候）你来决定何时应该改变版本号（任何时候）

你需要保证在不同版本中的兼容性（如果需要）你需要保证在不同版本中的兼容性（如果需要）

默认情况下，默认情况下，.NET & CLR .NET & CLR 会忽略版本号会忽略版本号
如果如果 .EXE .EXE 需要需要 .DLL.DLL，那么任何版本的，那么任何版本的.DLL.DLL都可以都可以

如果组件有如果组件有强命名强命名//强名称强名称( strong name )( strong name )，，
那么那么

如果如果.EXE .EXE 提及需要提及需要1.0.3.12 1.0.3.12 版本的版本的 .DLL.DLL，那么它必须查，那么它必须查
找到找到 1.0.3.12 1.0.3.12 版本的版本的 .DLL.DLL……



强命名（强命名（Strong NameStrong Name））??
Assembly Assembly 在在 .NET .NET 的命名有四部分：的命名有四部分：

friendly, human readable namefriendly, human readable name
cultureculture
version #version #
public key tokenpublic key token

Assembly Assembly 如果有公钥如果有公钥tokentoken，那么它有，那么它有强命强命
名名————这表示它被私钥数字签名过这表示它被私钥数字签名过

DataComponent,
Culture=neutral, 
Version=1.0.0.0,
PublicKeyToken=1234567890abcdef



强命名的好处？强命名的好处？

安全性，组件无法篡改安全性，组件无法篡改!!

组件的多个版本可以共存！组件的多个版本可以共存！
应用程序可以使用它建立时的组件版本，而不是第一个找应用程序可以使用它建立时的组件版本，而不是第一个找
到的到的DLLDLL。。



Demonstration OneDemonstration One

强命名强命名……



命名命名AssemblyAssembly

Friendly name == Visual Studio project Friendly name == Visual Studio project 
namename
通过属性来设置其它的部分：通过属性来设置其它的部分：

using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;

[assembly: AssemblyTitle("")]
.
.
.

[assembly: AssemblyCulture("")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyKeyFile("..\\..\\pubpriv.key")]

using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;

[assembly: AssemblyTitle("")]
.
.
.

[assembly: AssemblyCulture("")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyKeyFile("..\\..\\pubpriv.key")]

DataComponent,
Culture=neutral, 
Version=1.0.0.0,
PublicKeyToken=1234567890abcdef



44步用来强命名步用来强命名

创建强命名组件的步骤：创建强命名组件的步骤：

1.1. 生成一组生成一组 publicpublic--private key pairprivate key pair
2.2. 将其通过将其通过AssemblyInfo.csAssemblyInfo.cs 的属性应用到组件中。的属性应用到组件中。

3.3. 重新编译重新编译 assemblyassembly

4.4. 重新编译客户端重新编译客户端



建立建立Public/Private Key Public/Private Key 文件文件

使用使用 .NET .NET ““SNSN”” 命令行用法命令行用法
--k k 选项生成选项生成 key pairkey pair
把该文件放置在把该文件放置在VS solution / projectVS solution / project目录下目录下



保护保护 Key Key 文件！文件！

私钥私钥 key key 的安全的安全--recompilerecompile
必须保证必须保证 key key 文件是秘密的文件是秘密的

每个程序员是否需要一份每个程序员是否需要一份keykey文件的拷贝？文件的拷贝？
可能不会可能不会......
因为因为.NET .NET 支持后签名：支持后签名：

在发布之前，部署团队签署在发布之前，部署团队签署 assembly assembly ……

.

.

.

[assembly: AssemblyKeyFile("..\\..\\pubpriv.key")]
[assembly: AssemblyDelaySign(true)]

.

.

.

[assembly: AssemblyKeyFile("..\\..\\pubpriv.key")]
[assembly: AssemblyDelaySign(true)]



Demonstration TwoDemonstration Two

基于组件的应用程序基于组件的应用程序……



VS .NETVS .NET中基于组件的应用程序中基于组件的应用程序

两种方法来开发基于组件的应用程序：两种方法来开发基于组件的应用程序：

1.1. 单一的解决方案中包含多个项目单一的解决方案中包含多个项目—— 这是最简单的方法，这是最简单的方法，
如果你有所有的源代码如果你有所有的源代码

2.2. 多个解决方案，每个都含有一个项目多个解决方案，每个都含有一个项目——典型地在一个大典型地在一个大
型的项目中或者你没有所有的源代码型的项目中或者你没有所有的源代码



单一解决方案单一解决方案

1.1. 正常建立组件项目正常建立组件项目……

2.2. 创建空解决方案创建空解决方案
New project, Visual Studio Solutions, Blank SolutionNew project, Visual Studio Solutions, Blank Solution

3.3. 把每个项目添加到该解决方案中把每个项目添加到该解决方案中
File menu, Add Project, Existing ProjectFile menu, Add Project, Existing Project……



调试单一项目调试单一项目

如何自我调试一个项目？如何自我调试一个项目？

配置配置 Visual Studio Visual Studio 来运行来运行.EXE:.EXE:
Project Properties, thenProject Properties, then
Configuration Configuration ProjectiesProjecties, then, then
Debugging:Debugging:

Debug Mode:  "Program"Debug Mode:  "Program"
Start Application:  "D:Start Application:  "D:\\......\\GUI.exeGUI.exe""

Set breakpoints in your codeSet breakpoints in your code……
Run!Run!



日程日程

建立组件建立组件

部署组件部署组件

配置文件配置文件



部署部署

前提：前提：
.NET .NET 必须安装在目标计算机中必须安装在目标计算机中

应用程序必须安装在目标计算机中应用程序必须安装在目标计算机中

应用程序必须在运行时态可以定位组件应用程序必须在运行时态可以定位组件

CLRCLR

Process

.DLL.DLL
.DLL.DLLGUI.exeGUI.exe



引用引用

引用你需要使用的组件引用你需要使用的组件
无论是无论是DLLDLL的文件，还是的文件，还是VSVS项目中的文件项目中的文件



如果不使用强命名如果不使用强命名……

定位定位assemblyassembly的算法：的算法：

Search AppBase use found DLL…

Search sub-dir
with same name use found DLL…

Filename found

error

privatePath hint?

与与 .EXE .EXE 的相同目录的相同目录

search sub-dir

<configuration>
<runtime>
<assemblyBinding xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1">  
<probing privatePath="MyAssemblies"/>

</assemblyBinding>
</runtime>
</configuration> GUI.exe.config

Filename found



部署选项部署选项??

1.1. ““XCopyXCopy”” 部署：部署：
安装安装 EXE, DLLs EXE, DLLs 和支持文件到单一目录和支持文件到单一目录

.NET .NET 使用使用AppBaseAppBase定位所有的组件和文件定位所有的组件和文件

2.2. ““ZeroZero--touchtouch”” 部署部署::
为为.EXE.EXE设置一个设置一个URL:  URL:  http://server/myapp/app.exehttp://server/myapp/app.exe
客户端浏览客户端浏览 URLURL
.NET .NET 在在WebWeb服务器远程目录中设置服务器远程目录中设置 AppBaseAppBase!!
.NET .NET 从从AppBaseAppBase下载下载 .EXE .EXE 和和 .DLLs .DLLs 



如果使用了强命名如果使用了强命名……

定位定位assemblyassembly的算法：的算法：

Search GAC

确定版本号（基于
metadata，然后检查

.config文件并转向

use found DLL…

CodeBase hint? search CodeBase directory…

found

provided 

search AppBase, etc. as before…



版本转向版本转向

应用程序的应用程序的 ..configconfig 文件将覆盖文件将覆盖 .EXE .EXE 的的
manifestmanifest
例例::

.EXE .EXE 引用引用 1.0.0.0 Business Tier1.0.0.0 Business Tier
我们要求我们要求.EXE .EXE 使用使用2.0.0.02.0.0.0

<configuration>
<runtime>
<assemblyBinding xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1">
<dependentAssembly>

<assemblyIdentity name="BusinessComponent"
publicKeyToken="1234567890abcdef" />

<bindingRedirect oldVersion="1.0.0.0“ newVersion="2.0.0.0" />
</dependentAssembly>

</assemblyBinding>
</runtime>

</configuration> GUI.exe.config



安装到安装到GACGAC

如何把组件放置进如何把组件放置进GACGAC中？中？
组件必须是强命名的组件必须是强命名的

使用使用 .NET .NET ““gacutilgacutil”” 命令行工具：命令行工具：

优势优势??
共享共享 DLLsDLLs
并行安装不同版本并行安装不同版本

更快的下载时间更快的下载时间 （在安装时刻，组件完整的检查）（在安装时刻，组件完整的检查）

> gacutil /i BusinessComponent.dll



CodeBaseCodeBase

可以转向到不同的目录和机器可以转向到不同的目录和机器
DLLs DLLs 保存用户的保存用户的 internet internet 下载缓存下载缓存

对于每个版本只有一个对于每个版本只有一个codebasecodebase

<configuration>
<runtime>
<assemblyBinding xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1">
<dependentAssembly>

<assemblyIdentity
name="BusinessComponent"
publicKeyToken="1234567890abcdef" />

<codeBase
version="2.0.0.0"
href="http://www.company.com/downloads/BusinessComponent.dll" />

</dependentAssembly>
</assemblyBinding>

</runtime>
</configuration> GUI.exe.config



日程日程

创建组件创建组件

部署组件部署组件

配置文件配置文件



ConfigConfig 文件文件

允许我们覆写一些允许我们覆写一些.NET.NET默认的行为默认的行为

应用程序提供配置信息的机制应用程序提供配置信息的机制
例如例如:  :  一般的练习中通过配置文件指定数据库连接字一般的练习中通过配置文件指定数据库连接字
符串符串

<configuration>

<appSettings>
<add key="ConnectionString" value="..." />

</appSettings>
.
.
.

<configuration>

<appSettings>
<add key="ConnectionString" value="..." />

</appSettings>
.
.
. using CFG=System.Configuration.ConfigurationSettings;

.

.

.
sConnect = CFG.AppSettings[“ConnectionString”].ToString();

using CFG=System.Configuration.ConfigurationSettings;
.
.
.

sConnect = CFG.AppSettings[“ConnectionString”].ToString();



但是配置文件有缺点但是配置文件有缺点……

潜在的配置冲突：潜在的配置冲突：

machinemachine--wide wide configconfig file (file (machine.configmachine.config))
UserUser’’s can have a s can have a configconfig filefile
Applications can have a Applications can have a configconfig filefile
Components can have a Components can have a policypolicy file that overrides appfile that overrides app
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Webcast:Webcast:
http://www.microsoft.com/china/http://www.microsoft.com/china/msdn/webcastsmsdn/webcasts
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MSDN Library MSDN Library 
http://www.microsoft.com/china/MSDN/library/default.mspxhttp://www.microsoft.com/china/MSDN/library/default.mspx

MSDN flash:MSDN flash:
http://www.microsoft.com/msdn/china/newsletter/http://www.microsoft.com/msdn/china/newsletter/

Applied MICROSOFT .NET Framework Applied MICROSOFT .NET Framework 
Programming   Programming   Jeffery RichterJeffery Richter



感谢大家的参与感谢大家的参与!!

非常感谢大家的参与非常感谢大家的参与

您的您的反馈反馈对我们来说对我们来说
是非常重要的是非常重要的

基于组件的应用程序基于组件的应用程序
开发开发20052005年年99月月

C#C#一些技巧的开发一些技巧的开发20052005年年1010月月
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Question & AnswerQuestion & Answer

如需提出问题，请单击如需提出问题，请单击““提问提问””按钮并在按钮并在
随后显示的浮动面板中输入问题内容。随后显示的浮动面板中输入问题内容。
一旦完成问题输入后，请单击一旦完成问题输入后，请单击““提问提问””按钮。按钮。




