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稳定阶段



稳定阶段

• 作为完成的产品被测试

• Tradeoffs
• 发布Beta版
• 不再增加新的代码

• 整个团队为发布阶段做准备



稳定阶段

退出条件

• 在市场中投入测试版

• 提供技术性的测试版



稳定阶段

其他需要做的事情

• 开始市场活动

• 每天的Bug诊疗

• 零Bug反弹

• 开始技术采用项目

• 继续本地化

• 支持Beta版的服务



稳定阶段的团队

市场人员

• 完成包装，推广，宣传和广告计划

项目管理人员

• 召开代码断会以解决高优先级的Bug和协助Beta
版的发布

产品设计人员

• 以备最后的设计改动

开发

• 发现Bug，修正Bug 



Visual Studio Team SystemVisual Studio Team System

变更管理

任务跟踪

报表服务

团队站点

Visual Studio
Team Foundation 集成服务

项目管理

动态代码分析

Visual Studio
Team Architect

静态代码分析

代码解析器

单元测试

代码覆盖率测试

Visio及UML的建模

Team Foundation 客户端

VS 专业版

类的建模

压力测试

手工测试

测试用例管理

应用建模

业务架构建模

部署建模

Visual Studio
Team Developer

Visual Studio
Team Test

构建服务器

测试用例管理

压力测试

手工测试

开
发
流
程
及
组
织
架
构

开
发
流
程
及
组
织
架
构

V
S

IP
V

S
IP

合
作
伙
伴

合
作
伙
伴



Testing:  VSTS的重要元素

• 支持多重角色
– 主要测试者(Developers and Testers)
– 执行和组织测试者Executor and Organizer of Tests
– 测试服务器的支持者

• 用户界面-新的窗口

– 测试视图 – 主要测试者

– 测试浏览器 – 执行

– 测试结果 – 结果

– 代码覆盖结果 – 测试效力

• 命令行和微软构造支持



测试类型

• 单元测试 – 调用某一类的方法，传递适当的参
数，并验证返回值是否为期待值;

• 网络测试 – 使用IE浏览器录制以及回放对Web站
点功能的测试

• 负载测试 – 模拟多用户运行自动测试，以测试应

用程序的性能

• 手动测试 – 使用文档方式组织无法自动运行的测

试，以便查看相应的结果。

• 第三方测试 – 使用VSIP，第三方组织可以非常方
便的为VSTT提供新的测试类型。



Testing:  VSTS的重要元素

• 集成更多的性能

– 工作项目的跟踪

– 控制源代码

– 系统报告

• 可扩展性:  为之后的测试方式公开构架



集成测试

• 测试是整个软件产品的生命周期的一部分

• 集成测试减少很多麻烦

– 自动报告每天的测试结果

– 与团队成员分享测试结果的细节

– 自动文档化Bug结果

• 团队的进度报告



测试报告

• 将测试与需求场景联合在一起

• 即时反馈哪些需求场景需要进一步加强





报告（待续）

• 根据Build公布测试结果

• 显示临时版本的当前状态和进度







质量跟踪

• VSTS 完全辅助你完成高质量的软件

• 根据监测报表中的计数器来决定产品的质
量





人员构成: 微软产品组实例

• Windows 2000 Team
– 开发人员 900
– 测试人员 1800
– 程序经理 450
– 文档人员 100
– 本地化人员 110
– 内部IT 50
– 市场人员 100
– 培训人员 115
– 技术支持人员 600
– 技术传播人员 1120
– 合计 5345 

开发人员

测试人员



发布

• Release Candidates（RC版）

• Final tradeoffs made
• RTM/RTW/RTO
• 完成文档

• 完成本地化



发布阶段

退出条件

• RTM/RTW/RTO
• 最后的文档



发布阶段

其他需要做的事情

• 准备发布大会

• 现场使用情况的调查研究

• 下一个版本的工作



发布阶段的团队

市场
• 实施市场计划和操作发布大会
项目管理
• 辅助发布人员和RTM/RTW/RTO
产品设计
• 下一个版本的设计
可用性
• 实际使用情况的调查以及为下一个版本优先性能
开发
• 发布人员和最后的代码



Summary
• 计划阶段

• 设计阶段

• 实现阶段

• 稳定阶段

• 发布阶段



Enjoy Coding

• .NET俱乐部



Q&A
如需提出问题，请单击“提问”按钮并在

随后显示的浮动面板中输入问题内容。一
旦完成问题输入后，请单击“提问”按钮。




