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讨论的题目讨论的题目

““不论是在不论是在 .NET.NET或者或者JAVAJAVA中，中，GUI GUI 代码是事件驱动代代码是事件驱动代
码。码。 在在.NET.NET中我们有两种中我们有两种GUIGUI应用，应用，WinForms WinForms 和和
WebFormsWebForms.  WinForms .  WinForms 表现传统表现传统 Windows Windows 桌面应用桌面应用
程序。在程序。在 Visual Studio Visual Studio 中，我们可以像中，我们可以像VB6VB6一样对控一样对控
件进行拖拽和编码。件进行拖拽和编码。

议题议题::
事件驱动编程事件驱动编程

WinFormsWinForms



日程日程

事件驱动编程事件驱动编程

WinFormsWinForms介绍介绍

WinFormsWinForms编程编程



事件驱动事件驱动

简单的思路简单的思路::
用户个人的行为都被封装在很多事件中用户个人的行为都被封装在很多事件中

事件由操作系统来安排顺序执行事件由操作系统来安排顺序执行

GUI App

eventevent eventevent eventevent eventevent



事件处理事件处理

事件被事件处理器处理事件被事件处理器处理
一般来说，这些处理器方法的代码是写在可视化界面一般来说，这些处理器方法的代码是写在可视化界面
的后面的。的后面的。

.NET .NET 自动处理事件并生成一些基础的调用事件处理自动处理事件并生成一些基础的调用事件处理
器的代码器的代码



事件映射事件映射

事件是如何映射给事件处理器呢？事件是如何映射给事件处理器呢？
DelegatesDelegates（代理）（代理）……

this.cmdAdd.Click += new System.EventHandler(this.cmdAdd_Click);this.cmdAdd.Click += new System.EventHandler(this.cmdAdd_Click);

private System.Windows.Forms.Button cmdAdd;private System.Windows.Forms.Button cmdAdd;

delegate



事件处理器参数事件处理器参数

事件处理器有两个参数事件处理器有两个参数::
SenderSender:  :  表示哪个对象生成了事件表示哪个对象生成了事件

EventArgsEventArgs:: 例外的特定事件信息（如果需要）例外的特定事件信息（如果需要）

private void cmdAdd_Click(object sender, System.EventArgs e)
{

int num1, num2, result;

num1 = int.Parse(this.txtNumber1.Text);
num2 = int.Parse(this.txtNumber2.Text);
.
.
.

} 

private void cmdAdd_Click(object sender, System.EventArgs e)
{

int num1, num2, result;

num1 = int.Parse(this.txtNumber1.Text);
num2 = int.Parse(this.txtNumber2.Text);
.
.
.

} 



例子例子:  :  通用验证方法通用验证方法

通用文本框验证方法通用文本框验证方法
检验文本框内容是否包括一个有效的整型数据检验文本框内容是否包括一个有效的整型数据

using SWF=System.Windows.Forms;

public static void IsInteger(object sender, 
System.ComponentModel.CancelEventArgs e)

{
SWF.TextBox txt = (SWF.TextBox) sender;

try {
int.Parse(txt.Text);

}
catch(FormatException) {

SWF.MessageBox.Show(“Please enter a numeric value”);
e.Cancel = true;  // tell object validation failed, returns focus back…

}
catch(OverflowException) {

...
}
catch(Exception ex) {  

...
}

}

using SWF=System.Windows.Forms;

public static void IsInteger(object sender, 
System.ComponentModel.CancelEventArgs e)

{
SWF.TextBox txt = (SWF.TextBox) sender;

try {
int.Parse(txt.Text);

}
catch(FormatException) {

SWF.MessageBox.Show(“Please enter a numeric value”);
e.Cancel = true;  // tell object validation failed, returns focus back…

}
catch(OverflowException) {

...
}
catch(Exception ex) {  

...
}

}



一般事件处理器一般事件处理器

允许把多个事件映射到同一个处理器允许把多个事件映射到同一个处理器

only requirement is that handleronly requirement is that handler’’s signature must match events signature must match event’’s signatures signature

public static void IsInteger(object sender,
System.ComponentModel.CancelEventArgs e)

{
.
.
.

}

public static void IsInteger(object sender,
System.ComponentModel.CancelEventArgs e)

{
.
.
.

}

using SCM=System.ComponentModel;

private void Form1_Load(...)
{

this.txtNumber1.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

this.txtNumber2.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

}

using SCM=System.ComponentModel;

private void Form1_Load(...)
{

this.txtNumber1.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

this.txtNumber2.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

}



动态映射动态映射

处理器可以在运行时态增加或移除映射处理器可以在运行时态增加或移除映射

NOTE: demo app toggles buttons to prevent adding of multiple hanNOTE: demo app toggles buttons to prevent adding of multiple handlers. dlers. 

using SCM=System.ComponentModel;

private void cmdDisable_Click(...)
{

this.txtNumber1.Validating -=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

this.txtNumber2.Validating -=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger);

}

using SCM=System.ComponentModel;

private void cmdDisable_Click(...)
{

this.txtNumber1.Validating -=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

this.txtNumber2.Validating -=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger);

}

private void cmdEnable_Click(...)
{

this.txtNumber1.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

this.txtNumber2.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

}

private void cmdEnable_Click(...)
{

this.txtNumber1.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

this.txtNumber2.Validating +=
new SCM.CancelEventHandler(Validation.IsInteger); 

}



Demonstration OneDemonstration One

Event handlingEvent handling……



事件处理器总结事件处理器总结

你可以你可以““多对一多对一””进行事件处理进行事件处理
不同的事件可以对应到相同的处理程序不同的事件可以对应到相同的处理程序

你也可以你也可以““一对多一对多””进行事件处理进行事件处理
一个事件触发可以有多个动作（事件处理器映射一个事件触发可以有多个动作（事件处理器映射

ExampleExample:  after update, all open forms must be notified:  after update, all open forms must be notified
ExampleExample:  after purchase, notify sales, shipping, billing, etc.:  after purchase, notify sales, shipping, billing, etc.

private void Form1_Load(...)
{

this.cmdButton.Click += new System.EventHandler(...); 
this.cmdButton.Click += new System.EventHandler(...); 
this.cmdButton.Click += new System.EventHandler(...); 
.
.
.

private void Form1_Load(...)
{

this.cmdButton.Click += new System.EventHandler(...); 
this.cmdButton.Click += new System.EventHandler(...); 
this.cmdButton.Click += new System.EventHandler(...); 
.
.
.



WinFormsWinForms

WinForms = .NET WinForms = .NET 桌面桌面 GUIGUI
使用使用 Windows ApplicationWindows Application 模板建立模板建立::



实现实现

定义在定义在 System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms 名域名域

Forms Forms 从从 S.W.F.FormS.W.F.Form 类继承行为类继承行为::

Form1
instance of

object

System.Windows.Forms.Form

inherits from



用法用法

很像很像 VB6 !VB6 !
相同的体系：控件，属性，事件相同的体系：控件，属性，事件

相同的控件组：文本框，按钮，下拉框相同的控件组：文本框，按钮，下拉框

强调简单实施：拖拉，放，编码强调简单实施：拖拉，放，编码

改进改进::
完全面对对象并且可以跨语言通用完全面对对象并且可以跨语言通用

有一些更强大的控件（有一些更强大的控件（DataGridDataGrid））
对于数据绑定有更好的支持对于数据绑定有更好的支持

更好的更好的resizingresizing支持支持 ((AnchorAnchor controls; controls; AutoScrollAutoScroll form)form)
GoodGood--bye bye twipstwips, hello pixels, hello pixels



启动启动FormForm

Visual Studio Visual Studio 在生成在生成 Main Main 代码中自动实代码中自动实
例化一个例化一个FormForm的对象的对象

public class Form1 : System.Windows.Forms.Form
{

.

.

.

[STAThread]  
static void Main()
{

Application.Run( new Form1() );
}

public class Form1 : System.Windows.Forms.Form
{

.

.

.

[STAThread]  
static void Main()
{

Application.Run( new Form1() );
}

this form object becomes main form for this form object becomes main form for 
application (when closed, app halts)application (when closed, app halts)



Best Practice #1Best Practice #1

把把 Main Main 方法移出方法移出Form ClassForm Class
Main Main 更容易找到更容易找到 ((不要成为不要成为GUIGUI的一部分的一部分))
Main Main 很有可能还有其他的职责，这些职责是与很有可能还有其他的职责，这些职责是与GUIGUI没没
有关系的有关系的

一般使用一般使用AppApp当作类名当作类名

using SWF=System.Windows.Forms;

public class App
{

[STAThread]  
public static void Main()
{

.  // setup exception handling, tracing, etc.

.

.
SWF.Application.Run( new Form1() );

}

using SWF=System.Windows.Forms;

public class App
{

[STAThread]  
public static void Main()
{

.  // setup exception handling, tracing, etc.

.

.
SWF.Application.Run( new Form1() );

}



Best Practice #2Best Practice #2

一般启动时的通用异常处理一般启动时的通用异常处理

using SWF=System.Windows.Forms;
using ST=System.Threading;
using T=System.Diagnostics.Trace;

public class App
{

[STAThread]  
public static void Main()
{

SWF.Application.ThreadException += 
new ST.ThreadExceptionEventHandler(App.OnAppException);

.

.

.
SWF.Application.Run( new Form1() );

}

using SWF=System.Windows.Forms;
using ST=System.Threading;
using T=System.Diagnostics.Trace;

public class App
{

[STAThread]  
public static void Main()
{

SWF.Application.ThreadException += 
new ST.ThreadExceptionEventHandler(App.OnAppException);

.

.

.
SWF.Application.Run( new Form1() );

} next pagenext page……



通用异常处理器通用异常处理器

最简单的处理是日志然后终止程序最简单的处理是日志然后终止程序

private static void OnAppException(object sender, ST.ThreadExceptionEventArgs e)
{

Exception ex = e.Exception;

SWF.MessageBox.Show("Halting due to error: " + ex.Message, ...);

// log entire exception chain...
T.WriteLine(“Halting App in Generic Exception Handler:");
while (ex != null) 
{

T.WriteLine(ex.GetType().FullName);
T.Indent();
T.WriteLine("Msg: " + ex.Message);
T.WriteLine("Trace: " + ex.StackTrace);
T.Unindent();
T.Flush();
ex = ex.InnerException;

}

// close trace log and exit app
T.Close();
SWF.Application.Exit();

}

private static void OnAppException(object sender, ST.ThreadExceptionEventArgs e)
{

Exception ex = e.Exception;

SWF.MessageBox.Show("Halting due to error: " + ex.Message, ...);

// log entire exception chain...
T.WriteLine(“Halting App in Generic Exception Handler:");
while (ex != null) 
{

T.WriteLine(ex.GetType().FullName);
T.Indent();
T.WriteLine("Msg: " + ex.Message);
T.WriteLine("Trace: " + ex.StackTrace);
T.Unindent();
T.Flush();
ex = ex.InnerException;

}

// close trace log and exit app
T.Close();
SWF.Application.Exit();

}



Best Practice #3Best Practice #3

使用使用 trytry--catch catch 来捕捉异常来捕捉异常

public static void Main()
{

try
{

SWF.Application.ThreadException += 
new ST.ThreadExceptionEventHandler(App.OnAppException);

.

.  // setup log file, etc!

.
SWF.Application.Run( new Form1() );

}
catch(Exception ex)
{

OnAppException(null, new ST.ThreadExceptionEventArgs(ex));
}

}

public static void Main()
{

try
{

SWF.Application.ThreadException += 
new ST.ThreadExceptionEventHandler(App.OnAppException);

.

.  // setup log file, etc!

.
SWF.Application.Run( new Form1() );

}
catch(Exception ex)
{

OnAppException(null, new ST.ThreadExceptionEventArgs(ex));
}

}



Demonstration TwoDemonstration Two

A few best practicesA few best practices……



WinForms WinForms 编程编程

WinForms WinForms 程序设计是一个很大的领域程序设计是一个很大的领域 ：：
使用控件使用控件

建立自定义控件建立自定义控件

多线程多线程

MVC (modelMVC (model--viewview--controller) controller) 设计设计

……



多多FormForm应用程序例子应用程序例子::

输入输入customer id : customer id : 



The Main FormThe Main Form

建立，展现建立，展现

private void cmdFindByID_Click(...)
{

// show form modally, then have .NET dispose for us...
using (FormInputID frm = new FormInputID())
{

DialogResult dr;
int id;

dr = frm.ShowDialog();  // show form and wait for user to decide...
if (dr == DialogResult.OK)
{

id = frm.CustomerID;  // retrieve customer id!
MessageBox.Show("Simulating search for customer " + id);
.
.
.

}
}

}

private void cmdFindByID_Click(...)
{

// show form modally, then have .NET dispose for us...
using (FormInputID frm = new FormInputID())
{

DialogResult dr;
int id;

dr = frm.ShowDialog();  // show form and wait for user to decide...
if (dr == DialogResult.OK)
{

id = frm.CustomerID;  // retrieve customer id!
MessageBox.Show("Simulating search for customer " + id);
.
.
.

}
}

}



The Modal The Modal InputIDInputID FormForm

验证输入验证输入

private void Form1_Load(...)
{

this.txtCustomerID.Validating += ...;
this.cmdCancel.CausesValidation = false;

}

public int CustomerID
{

get { return int.Parse(this.txtCustomerID.Text); }
}

private void cmdOK_Click(...)
{

this.DialogResult = DialogResult.OK;  // close with OK
}

private void cmdCancel_Click(...)
{

this.txtCustomerID.Text = “-1”;  // reset
this.DialogResult = DialogResult.Cancel; // close w/ Cancel

}

private void Form1_Load(...)
{

this.txtCustomerID.Validating += ...;
this.cmdCancel.CausesValidation = false;

}

public int CustomerID
{

get { return int.Parse(this.txtCustomerID.Text); }
}

private void cmdOK_Click(...)
{

this.DialogResult = DialogResult.OK;  // close with OK
}

private void cmdCancel_Click(...)
{

this.txtCustomerID.Text = “-1”;  // reset
this.DialogResult = DialogResult.Cancel; // close w/ Cancel

}



Demonstration ThreeDemonstration Three

Modal formsModal forms……



(2) (2) 数据绑定数据绑定

控件可以绑定数据源来获得数据控件可以绑定数据源来获得数据
控件可以绑定整个集合控件可以绑定整个集合collectionscollections
控件可以绑定单个对象属性控件可以绑定单个对象属性

数据绑定在数据绑定在.NET.NET中是广泛使用的中是广泛使用的
自动地自动地 readsreads & & writeswrites 绑定的数据绑定的数据



ExamplesExamples

数据绑定在数据绑定在listlist上上::

private void Form1_Load(...)
{

System.Collections.ArrayList customers;

customers = BankCustomers.Read(“customers.txt”);

this.lstCustomers.DataSource = customers;
}

private void Form1_Load(...)
{

System.Collections.ArrayList customers;

customers = BankCustomers.Read(“customers.txt”);

this.lstCustomers.DataSource = customers;
}

private void lstCustomers_SelectedIndexChanged(...)
{

BankCustomer bc = (BankCustomer) this.lstCustomers.SelectedItem;

this.txtFirstName.DataBindings.Clear();
this.txtFirstName.DataBindings.Add(“Text”, bc, “FirstName”);
.
.
.

}

private void lstCustomers_SelectedIndexChanged(...)
{

BankCustomer bc = (BankCustomer) this.lstCustomers.SelectedItem;

this.txtFirstName.DataBindings.Clear();
this.txtFirstName.DataBindings.Add(“Text”, bc, “FirstName”);
.
.
.

} control's property object’s property



Demonstration FourDemonstration Four

Data binding with Data binding with 
list & text boxeslist & text boxes……



其它参考资源其它参考资源

Webcast:Webcast:
http://www.microsoft.com/china/msdn/events/webcasts/sharhttp://www.microsoft.com/china/msdn/events/webcasts/shar
ed/Webcast/MSDNWebCast.aspxed/Webcast/MSDNWebCast.aspx

Resources:Resources:
MSDN Library MSDN Library 
http://www.microsoft.com/china/MSDN/library/http://www.microsoft.com/china/MSDN/library/default.mspxdefault.mspx
C. Sells, C. Sells, ““Windows Forms Programming in C#Windows Forms Programming in C#””

MSDN flash:MSDN flash:
http://www.microsoft.com/china/newsletter/case/http://www.microsoft.com/china/newsletter/case/MSDN.aspMSDN.asp



感谢大家的参与感谢大家的参与!!

非常感谢大家的参与非常感谢大家的参与

您的您的反馈反馈对我们来说对我们来说
是非常重要的是非常重要的
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Q&AQ&A

如需提出问题，请单击如需提出问题，请单击““提问提问””按钮并在按钮并在
随后显示的浮动面板中输入问题内容。一旦随后显示的浮动面板中输入问题内容。一旦
完成问题输入后，请单击完成问题输入后，请单击““提问提问””按钮。按钮。




