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Microsoft® Virtual Server 2005 などのバーチャル マシン (VM) テクノロジを使用すると、ユーザーは 1 台のサーバー
上に複数の運用環境を作成し、それらを同時に実行することができます。それぞれの運用環境 (バーチャル マシンとも
呼ばれます) にはオペレーティング システム (OS) を個別にインストールすることができ、アプリケーションを独立して実
行させることができます。バーチャル マシン ソフトウェアは、コンピューティング、ストレージ、およびネットワーキングに関
連するハードウェアとそこで動作するソフトウェアとの間に 1 つの層を設けます。  
 
バーチャル マシン テクノロジを使用すると、効率性、柔軟性、および応答性が向上し、情報通信技術 (IT) にかかるコスト
の削減を実現できます。各バーチャル マシンは独立した環境として動作するため、リスクが軽減されます。これにより、
開発者は別の OS の再構成を簡単かつ迅速に行うことができるようになります。また、複数の種類の OS 用に設計され
たアプリケーションをバージョン間で比較することも可能になります。バーチャル マシンは、運用サーバーの統合、レガシ 
アプリケーション (古いバージョン) のホスティング (移行)、およびサーバーのバックアップを実施する目的でも使用されま
す。  
 
このライセンス簡易ガイドでは、バーチャル マシンとその代替テクノロジについて説明します。また、バーチャル マシンに
関するシナリオの例や、よく寄せられる質問に対する回答および参考資料を紹介します。 

 

バーチャル マシンの定義とその他の代替テクノロジとの比較 
バーチャル マシン : このテクノロジを使用すると、複数のオペレーティング システムで構成された環境を 1 台の物理的なコンピ
ュータに構築することができ、それらをあたかも別々のコンピュータであるかのように動作させることができます。このような柔軟

性がバーチャル マシンには備わっています。それぞれのオペレーティング システム環境は論理的に分離されますが、プロセッ
サなど、サーバーのハードウェアおよびソフトウェア リソースの多くを共有します。したがって、共有リソースのいずれかで障害が
発生すると、複数のバーチャル マシンに影響が及ぶことがあります。  
 
ハードウェアのパーティション分割 : 1 台のマルチ プロセッサ サーバー コンピュータに複数のブロック (パーティション) を作成す
るテクノロジです。パーティションごとにオペレーティング システムをインストールすることが可能で、それらを物理的に独立したコ
ンピュータであるかのように動作させることができます。バーチャル マシンとは異なり、ハードウェアに設けられた個々のパーティ
ションは物理的に分離されており、プロセッサを共有することはできません。このテクノロジは、単一障害点を回避させる目的で

使用されます。セットアップや変更の際に再起動が必要になるなど、ハードウェアのパーティション分割は仮想化に比べて柔軟

性に欠ける点があります。  
 
負荷管理 : このテクノロジを使用すると、単一のオペレーティング システムで構成された環境で複数のアプリケーションを並行し
て実行させることができます。これは、それぞれのアプリケーションが使用できるリソースを制限することで実現されています。こ

のテクノロジは、システム全体のパフォーマンスを向上させる目的で使用されます。しかし、複数のオペレーティング システムで
構成された環境を構築し、その環境内でアプリケーションを使用したりテストしたりすることはできません。  
 



 
 

バーチャル マシン テクノロジの例 

例 1: 従来の基幹業務 (LOB) アプリケーションを、Microsoft Windows NT® 4.0 を実行している 1 ウェイ サーバー コンピュータ
から、Microsoft Windows ServerTM 2003 オペレーティング システムを実行する 2 ウェイ コンピュータに移行します。この 2 ウ
ェイ コンピュータでは、バーチャル マシンで Windows NT Server 4.0 を実行しています。  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
例 2: 2 つのバーチャル マシンに Microsoft BizTalk® Server 2002 Enterprise Edition (EE) を展開します。各バーチャル マシ
ンでは Microsoft Windows® 2000 Server オペレーティング システムを実行し、サーバー コンピュータでは Windows Server 
2003 Standard Edition を実行します。バーチャル マシンの Windows 2000 Server はそれぞれ、コンピュータの両方のプロセ
ッサを使用します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
例 3: 2 つのバーチャル マシンで、Microsoft Exchange 2000 Server Enterprise Edition の
各バーチャル マシンでは Microsoft Windows 2000 Server を実行し、サーバー コンピュー
Standard Edition を実行します。バーチャル マシンの Windows 2000 Server はそれぞれ
使用します。 
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よく寄せられる質問 

Windows の OEM ライセンスをバーチャル マシンに移管することはできますか。  
OEM サーバー ライセンスを元のコンピュータから別のコンピュータに移管することはできません。コンピュータの製造元によって
新規のコンピュータにプリインストールされたすべての Microsoft Windows Server ライセンスは、ライセンス供与を受けたソフト
ウェアが最初にインストールされたハードウェアに帰属します。この条件は、コンピュータにインストールされた Microsoft 
Windows Server オペレーティング システムの最初のコピー、およびバーチャル マシン ソフトウェアで実行するためにライセン
スを取得した追加のコピーすべてに対して適用されます。ただし、このプリインストールされたライセンスのソフトウェア アシュア
ランスを取得されている場合、ライセンスの再割り当てを含む、ボリューム ライセンス プログラムに関する権利が提供されます。
この場合は、ライセンスとソフトウェア アシュアランスを、バーチャル マシンを含めて 1 台のコンピュータから別のコンピュータに
移管することができます。 
 
Windows NT Server 4.0 を必要とするアプリケーションを実行するために Virtual Server 2005 を使用することはできますか。
また、この場合のライセンス要件はどうなりますか。 
Virtual Server 2005 は、アプリケーションおよび Windows NT Server 4.0 をバーチャル マシンまたはゲストとしてホストするこ
とができます。サーバー コンピュータで実行中の他のアプリケーションおよびオペレーティングシステムと同様に、このアプリケ
ーションとオペレーティング システムについてもライセンスを取得する必要があります。この場合、Virtual Server 2005 により、
ハードウェアと他のリソースを統合できるというメリットがあります。 
 
バーチャル マシンでは Windows Server のライセンスがいくつ必要になりますか。  
インストールする Windows Server ごとに、個別にライセンスを取得する必要があります。たとえば、Virtual Server 2005 内に 
4 つのバーチャル マシンをセットアップし、1 つの Windows 2000 Server のインスタンスと 3 つの Windows NT 4.0 Server の
インスタンスを同時に実行する場合は、Windows 2000 Server のライセンスが 1 つと Windows NT 4.0 Server のライセンスが 
3 つ必要になります。さらに、Virtual Server 2005 の実行には Windows Server 2003 のホスト ライセンスも必要になります。
ユーザーは、インストールまたは実行するソフトウェアの最大数に基づいた Windows Server ライセンスを保有しているか、また
は取得する必要があります。 
 
バーチャル マシンの CAL の要件はどのようになっていますか。 
クライアント アクセス ライセンス (CAL) の要件は、バーチャル マシンで実行するアプリケーションに基づきます。ただし、バーチ
ャル マシンにアクセスするユーザーまたはデバイスごとに Windows Server 2003 の CAL が必要になります。これは、ホスト 
オペレーティング システムである Windows Server 2003 上でバーチャル マシンが実行されているためです。 
 
つまり、すべての Windows CAL を Windows Server 2003 にアップグレードする必要があるということですか。 
いいえ。しかし、Virtual Server 2005 は Windows Server 2003 を必要とするため、Virtual Server 2005 で実行中のバーチャ
ル マシンにアクセスするユーザーまたはデバイス用の CAL についてはアップグレードする必要があります。詳細については、
http://www.microsoft.com/japan/windowsserver2003/howtobuy/licensing/default.mspx にある「ライセンスと購入情報」を参
照してください。 
 
Microsoft SQL ServerTM や BizTalk Server などのサーバー ソフトウェアについてはどうなりますか。これらのアプリケーショ
ンでも、コンピュータのバーチャル マシンごとにライセンスが必要ですか。 
バーチャル マシンからインストールされた各アプリケーションは、適切なライセンス許諾を受けている必要があります。ライセンス
要件の詳細については、前述のサーバー ライセンスの説明や、www.microsoft.com/japan/licensing にある「Microsoft 製品使
用権説明書」を参照してください。バーチャル マシン環境で実行するアプリケーションに適用されるライセンス要件については、
独立系ソフトウェア ベンダに確認することもできます。 
 
バーチャル マシンで Windows NT を実行する場合、Windows NT の製品サポートが延長されることになりますか。 
いいえ。物理ハードウェアからバーチャル マシンにアプリケーションを移動するとさまざまなメリットを享受できますが、バーチャ
ル マシン環境でアプリケーションを実行することが製品のサポート ライフ サイクルの延長につながることはありません。サポー
ト ライフ サイクル期間の詳細については、http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=fh;[ln];lifecycle にある「プロダクト 
サポート ライフサイクル」を参照してください。 
 

http://www.microsoft.com/japan/windowsserver2003/howtobuy/licensing/default.mspx
http://www.microsoft.com/japan/licensing
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=fh;[ln];lifecycle


 
 

Windows Server のダウングレード権に関する詳細情報を知りたい場合はどうすればよいですか。 
http://www.microsoft.com/japan/licensing/brief/default.mspx にあるダウングレード権に関するボリューム ライセンスの簡易
ガイドを参照してください。詳細については、

http://www.microsoft.com/japan/windowsserver2003/howtobuy/licensing/downgrade.mspx にある「ダウングレード権」を参
照してください。 
 
Virtual Server 2005 に関するその他の参考資料 
ホーム ページ : http://www.microsoft.com/japan/virtualserver/
よく寄せられる質問 : 
http://www.microsoft.com/japan/windowsserversystem/virtualserver/evaluation/virtualizationfaq.mspx
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