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Por que TV?



Por que TV? 

ωO grande companheiro dos brasileiros:

ςComputador

ω18,6% dos domicílios

ςTelevisão

ω91,4% dos domicílios

Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicílios 2004-2005

As pessoas sabem usar a televisão!



Por que TV?

ωComputadores, celulares, Pockets são difíceis para 
algumas pessoas

Dificuldade 
de 

visualização

Pouca 
familiaridade 
com novas 
tecnologias



Uma nova experiênciade 
entretenimento!



O que é Windows Media 
Center?



άh ƳŜƭƘƻǊ Řƻ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊ 
Ŝ Řŀ LƴǘŜǊƴŜǘ ƴŀ ¢±έ



Convergência Digital no MCE
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Requisitos para o desenvolvimento de 

aplicações no MCE



Configuração sugerida

ÅHardware
ïMedia Center PC com tuner e controle remoto

ïTVs (padrão e/ou widescreen)



Configuração sugerida

ÅSoftware
ïWindows Vista Ultimate ou Home Premium

ïVisual Studio 2005 / .NET 2.0

ïWindows Media Center SDK



Idéias!



Windows Media Center SDK

ά²Ŝ ǿŀƴǘ {5Y ǎǳǇǇƻǊǘ ŦƻǊ ǘƘŜ cool graphiceffects 
you guys have.I really love the way stuff slides and 
zooms on and off the screen.I want to be able to 
build something that looks like it's a part of the 
ǎȅǎǘŜƳΣ ƴƻǘ ǎƻƳŜǘƘƛƴƎ ōƻƭǘŜŘ ƻƴǘƻ ǘƘŜ ǎƛŘŜΦέ

Michael Schoneman  (Desenvolvedor de Software)



Windows Media Center SDK

ωKit de desevolvimento de aplicações para o MCE

ωFerramentas

ςMedia Center Markup Language Preview Tools

ςMedia Center Markup Language Verifier

ςClick-To-Record  Authoring Wizard

ÅIntegraçãocom Visual Studio



Plataforma .NET


